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SPIRIT ma nyni nové dialogové okno Start asistent. S aktivnim pfipojenim k internetu mate vzdy
k dispozici posledni informace o SPIRITu.

Kromé toho, je zobrazeno 15 poslednich vykresovych soubortd. Dvojklikem na libovolny vykres v
seznamu jej mizete otevrit.

Pomoci kontextového menu (kliknéte pravym tlaCitkem my3i do okna s poslednimi vykresy)
muzete zvolit uroven podrobnosti. MUzete také otevfit novy vykres, otevfit existujici vykresy,
precist si popis novinek nebo otevfit pravodce Rychly start.

Start asistent se otevie vzdy pfi spusténi SPIRITu nebo jej mlzete otevrit také pres roletové menu
Soubor - Start asistent.

v' Zobrazi se seznam naposled pouzitych vykresu i s cestou.

v Zobrazi se aktualni novinky.

3D zobrazeni pomoci mysi

Moznost jednoduse posouvat vykres po obrazovce pomoci stisknuti koleCka my3i velice usnadnuje
manipulaci s vykresem a je ve SPIRITu k dispozici jiz nékolik let.

Nyni muzete vas 3D navrh pomoci mysSi také otacet v 3D prostoru. Stisknéte klavesu [Ctrl] a
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stisknutim koleCka mySi otacejte 3D model. Zobrazeni se automaticky pfepne na Paraleleni

(rovnobézné) promitani.

Pro navrat do padorysného zobrazeni kliknéte na ikonu 0 Pidorysné zobrazeni (Orto) nebo

vyberte volbu z roletového menu Zobrazit — Orto (pudorys).

v Jednodu$si zpUsob 3D zobrazeni modelu.

Magneticky kurzor a chytré konstrukéni ¢ary

SPIRIT nastaveni

Nastaveni kurzoru/Vlastnosti uchopeni
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NASTAVENI PROGRAMU

Magneticky kurzor a konstrukéni &ary jsou dva nastroje pro kresleni které byly ve SPIRITu
slou¢eny do jedné funkce. ProtoZze uchopovaci body nejsou pouzity pouze pro pfesné kresleni, ale
také pro definici virtualnich uchopovacich bod pomocnych ¢&ar.

Pro snadné&jSi manipulaci byla optimalizovana funkce magnetického kurzoru. Pokud je aktivni
pouze magneticky kurzor, bude se zobrazovat pouze jeden uchopovaci bod. To vdm umozni
bezpecné se uchopovat k definovanym uchopovacim elementim, jako koncovy bod, stfed Cary,
stfed kruznice, prisecik atd.

Konstrukéni pomocné &ary a asociované uchopovaci body Ize v pfipadé potfeby jednoduse
aktivovat pomoci pfislusné volby v nastaveni programu nebo na ikonové listé Kurzor.
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v' Lepsi kontrola pfi praci s magnetickym kurzorem.
v P¥i praci s magnetickym kurzorem se nezobrazuji nezadouci uchopovaci body.

v Virtualni pruseciky Ize volitelné pouzit zapnutim chytrych konstrukénich ¢ar.



Naviga€ni menu

Mavigacni menu o2 B
Architektura £ 2 A K
Modelowani 4 30 Eleme. ..
Umisténi / Osazeni
Kresleni / Mavrh
Popizy / Edty
20 Dprawy
20 pravy
| WinZit |

F1 [®] Referenini wik...
F2 p& Ylastni reference
F3 =% Rezovi kvadrr..
Fa @ Vie pFekresit

Fa : WEe znoviy nadist
Do naviga¢niho menu byla pfidana nova volba Vlozit. Obsahuje obdobné funkce jako jsou

obsazeny v roletovém menu VloZzit.

Funkce v menu Vlozit byly pfesunuty z menu Papir/Prezentace, pfipadné z jinych. Uspofadani
funkci v roletovém a naviga&nim menu je nyni vice logicke.

v Intuitivnéjsi usporadani funkci v navigaénim menu.

Vlozeni referenci

Prace s referencemi je silny nastroj ve SPIRITu a stava se stale dilezitéjSi, a to zejména pokud jde
o BIM a vymény dat s ostatnimi uc€astniky projektu. To je také divod, pro¢ se manipulace s
referencemi neustale vylepSuje.

V nabidce menu Vlozit — Referenéni vykres je nyni moznost vlozit vice referenci pomoci volby F6
Vicenasobné. To vam nabizi moznost vlozit referenci do vykresu bud jednou nebo vicekrat.

Dal&i uprava pfi manipulaci s referencemi je, Ze na kurzoru se nyni objevi nejen obdélnik urcujici
rozsah reference, ale také dvé uhlopfi¢ky. Nyni mizete proto vidét, kde je umistén stfed reference,
a tak lépe urcit vztah reference k vykresu.



v" Moznost vloZeni vice referenci.

v" Vizualni kontrola rozsahu a stfedu reference.

Ekvidistanta pro polyline

F=242

Nyni mulzete vytvafet polyline s predem definovanym odstupem pomoci nové funkce FO
Ekvidistanta v menu Polyline. To umoznuje pfimo definovat polyline s odstupem v jednom kroku.

1. Vyberte z roletového menu volbu Kreslit — Polyline.

Z navigac¢niho menu vyberte funkci F2 Hledat obrys.
Vyberte volbu FO Ekvidistanta a definujte odstup polyline.
Aktivujte volbu S4 Dynamicky.

o bk 0N

Umistite kurzor do uzaviené oblasti ve vykrese, zobrazi se dynamicky nahled polyline s
odstupem. Kliknutim mysi polyline vioZite.

Hodnota ekvidistanty maze byt kladna hodnota (zvétSeni) nebo zaporna hodnota (zmenseni).

v" Dynamické zobrazeni polyline s odstupem.

v'Jednodus$si definice Srafur nebo vypini s odstupem.

Dynamické vyhledani obrysu

o [ Oomistss o Coen i et [ o
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Nékteré inovace mohou ovliviiovat zmény v samotném systému. Uziteéné funkce ve SPIRITu,
které byly aplikovany jiz dfive, tak mohou byt dale roz8ifeny b&éhem vyvoje také pro dalsi elementy.
Timto zplsobem bylo dynamické vyhledani obrysu nyni rozSifeno a je k dispozici jesté u dalSich
elementd.

ZAK komponenty Strop lze nyni vkladat do vykresu s vyuzitim funkce dynamického vyhledani
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obrysu, pokud je aktivni volba S2 Dynamicky.

v" Vyhledani obrysu vam dava kontrolu, zda je obrys uzavren.

v" Vizudlni zobrazeni obrysu stropu jesté pfed vlozenim.

Pozadi pro texty a kéty
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Pro lepsi Citelnost textl, text-blokd, két, prostorl atd. Ize pro texty definovat tzv. masku pozadi. V
takovém pfipadé je na pozadi textu vioZen bily obdélnik, ktery zakryva ostatni prvky vykresu pro

vvvvvv

Tato funkce je nyni rozSifena, a umoznuje urcit barvu obdélniku. To poskytuje daldi vyhody, pro
jesté lepsi Citelnost vykresu. Lze tim zvyraznit dulezité textové informace nebo koty. Barevné
pozadi se Srafurou jiz neni problém, protoze mizete nastavit stejnou barvu pozadi pro text.

Masku pozadi a barvu Ize nastavit v Objekt inspektoru pro texty, koty, text-bloky, prostory a popis
objektd. Maska pozadi a pfislusna barva pozadi jsou definovany pro kazdy element a proto je
mozné je individualné ménit.

112 Test
Obzah textu SKLAD ]
Typ pizma romar ]
Welikiost bextu 280 ]
Tucné pizmo e ]
Sklon textu 0.00 ]
kel tewtu 0.00 ]
Azpekt bextu 1.50 ]
Test Z-Baze 1] ]
Tedt Z-0gka 1] ]
b aska pozadi ano ]
Barva pozadi -Ifer\-'ené E

Volba barvy pozadi je k dispozici také v dialogu nastaveni textu a v editoru stylu kétovani. Nebo si
muzete nastavit barvu pozadi jako vykresovy styl, pro Castéjsi pouziti pfi praci.

Poznamka

Pfi exportu do DWG/DXF souboru je nastavena barva pozadi ignorovana. Texty, text bloky, kéty a
dalsi budou proto pfevedeny bez masky pozadi.



v Pouzitim barev Ize zlepsSit Citelnost vykresu.
v' Barvu pozadi Ize pFizplsobit barvé vypIné nebo Srafury.

v' Dulezité informace vykresu Ize barevné zvyraznit.

Koétovani oblouku

y \ y,
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Moznosti kétovani ve SPIRITu byly rozSifeny o volbu kétovani obloukd. Nova volba byla pfidana
do roletového menu Popisy — Koétovat, vedle voleb Priiméry a Poloméry. Naleznete ji také v
navigacnim menu Popisy/Kéty — F4 Kétovat — F5 Oblouky. Chcete-li okétovat délku oblouku,
vyberte volbu z menu a dale vyberte oblouk ve vykrese. Kétu oblouku muzete dynamicky kurzorem
umistit v libovolné vzdalenosti do definovaného oblouku. Zobrazeni jednotlivych elementi koty
oblouku zavisi na definovanych parametrech kétovani nebo vybraném vykresovém stylu.

Kromé toho muZete také vlozit dalSi body koéty. Celkovou koétu oblouku Ize takto rozdélit na
libovolny pocet Casti.

Pokud jste umistili kotu oblouku do vykresu a chcete vlozit dali body, vyberte volbu S1 Upravit. V
menu se zobrazi volby F1 Pridat (Pfidat bod kéty) a F2 Vymazat (Vymazat bod kéty). Stejné jako
u béznych délkovych két, tyto dvé funkce vam umozni vlozit nebo vymazat body v ramci koty
oblouku. Kéta oblouku neni asociativni. Kazda kéta oblouku je skupina sestavajici se
samostatnych elementd.

v" Rychly a jednoduchy zplsob koétovani obloukd.
v' Dynamické umisténi koty oblouku.
v Jednoduchy zpUsob rozdéleni kéty viozenim dalSich bodu.



Sprava zén

26ny Spréva stuaci Sprévapapiiti [ PRONTO"Reporting [ Kontextova népovéda
2|8 Bislea
Struktura Hodn... Sekoeh SekceB Cekové zobrazeni

B Vikes13 "
ERTRLE 11600+

801 2600

Je obtizné spravovat navrh budovy pokud neni definovana jasna struktura. Novy manazer zon
umoznuje vytvaret, upravovat a jasné strukturovat vase zony (podlazi), pfi praci s
architektonickymi ZAK komponentami. Novy dokovaci dialog pro spravu zén (Zény) zobrazite pies
roletové menu Okno — Dokovaci dialogy — Zény. Dialog Zény je integrovan do stavajiciho
pracovniho prostfedi a nabizi mnoho novych funkci.

V horni €asti spravy zon je ikonova lista. Tato obsahuje funkce pro vytvofeni nové zény, spravu a
zobrazeni.

2 8 Big ae

Sprava zén je rozdélena do dvou oken:

Zény Sprava situaci Sprava papird i FROMTO*Reporting i Kaonhtextova ndpovéda <
g2 g Bis Qe

Struktura Hodn... Sekced  Sekee B Celkové zobrazend

= Wikres-19 ~

=8 Sekce &

3000
Az 3000
&z 3000

® & zon 2600

E} Sekce B

® o B 3000
B 2 B 3000
@ 4 Bl 2600




V levém okné jsou definované zény zobrazeny jako stromova struktura se zobrazenim vysky zény
a nazvu zony (napf. Z-01). Dale miizete zobrazit také informace o tloustce stropu, vySce stén a
absolutni vySce. Volitelné mizete tyto informace zobrazit nebo skryt. Pro lepSi nazornost je aktivni
z6na zobrazena v zelené barvé, stejné jako aktivni folie.

V pravém okné jsou definované zény zobrazeny graficky. Pro lepSi nazornost je kazdy stavebni
celek reprezentovan samostatnou kartou s pfisluSnymi zénami. Lze zapnout/vypnout zobrazeni
obrysovych &ar a vySek pro vSechny zony a kazdy stavebni celek. Graficky nahled Ize ulozit jako
obrazek.

Novou zoénu vytvofite pomoci ikony (= Vytvofrit novou zénu. Pfi vytvofeni nové zény se otevie
dialogové okno se vSemi dulezitymi parametry.

Movd zdna n

Set falii |

5

M azeyw zamy: |Z-E|3-

M zew celku: |Sekce A, w

Tlowgtka stropu: ZApEka:
Vodka stérn ZBéze:

—

Zadejte nazev zény a nazev stavebniho celku.
2. Zkontrolujte nebo upravte vysky zény a tloustku stropu.
3. Potvrdte vytvoieni zény tladitkem OK.

Nova zona se vytvofi. Pokud se nova zéna nezobrazi ve spravé zén, kliknéte mysi kdekoliv do
okna spravy zoén.

Zonu mulzete aktivovat pomoci dvojkliku na pfislusnou zénu ve stromu nebo v grafickém
zobrazeni. Aktivni zéna se zobrazi zelené. VySky lze upravovat také pomoci dvojkliku do
pfislusného pole. Zmény vySek a parametrt budou vzdy ovliviiovat cely model budovy. Pfi zméné
se proto zobrazi dialogové okno pro nastaveni sousednich zén. To vam umozniuje definovat, jak se
maji zmény projevit na modelu budovy.



:L:Ipraxra zan ¥ |

Vyska horni hrany Uprava dalsich zdn

Lachovat

() Zadné zmény
@ Upravit

Vijka spodni hrany (®) Pouze sousedni zony:

(®) Zachovat
O Upravit () vEechny zény
()4 Storno Mapovéda

Sprava zon také indikuje, pokud se dvé zény vySkoveé prekryvaji. Toto prekryti je také zvyraznéno
Cervené v grafickém zobrazeni zén.

428 Big e

1\ Upozornénil Zdny se prekryvaji.

Struktura Hedn... Sekee A SekeeB  Celové zobrazen!
= Wikres13 11600~ A
=} Sekce A
=] Z-04- 3600
Tlougtka stropu 200
Wigka stén 3400
Wigka stén (HH] 11400
Zakladna stén .. 8000
=) 203 3000
Tlouitka stropu 200
Wigka stén 2800 8600-
Wigka stén (HH] 8400
Zakladna stén (.. 5600 3000- EEed -
) 202 3000
& Z-0- 2600
= Sekce B
£} B-03- 3000

Rozdéleni zén na rlzné stavebni celky vam umozriuje individualni nastaveni zény a nabizi celou
fadu moznosti, jak uspofadat zény podle vaSich potfeb. Muzete napf. vytvofit nékolik budov v
ramci jednoho vykresu nebo vytvofit sekce budovy s vyuzitim odsazenych podlazi.

Upravy sté&n pomoci Spravy zén jsou vzdy viiéi zakladné a vys$ce zdény. Pokud stény nastavite v
Objekt inspektoru, tyto hodnoty zlstavaji trvale relativni k zakladné a vysSce zény.

Pfirozené existuje mnoho raznych variant, jak se sténa mlze chovat uvnitf zény. Jako vychozi je
zachovani stény relativné vzhledem k zakladné a vysce, aby byly upravy stén vice konzistentni a
srozumitelné. Chcete-li aby stény zUstali beze zmény uvnitf zény, mazete definovat pevnou vysku
stén pfes Objekt inspektor.

Sprava félii umoznuje centralni spravu struktury budovy.
Zbny jsou zobrazeny vcetné stropu.

Intuitivni moznosti editace pro cely model budovy.
Pfehledné zobrazeni struktury zén jako stromu i graficky.
MozZnost déleni zén na stavebni celky.

Detekce kolizi zon.

AN N NS SR RN

Konzistentni chovani ve vztahu zmény vysky zény a sténovych komponentu.

-9-



Stropy
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Porotherm tl 230 mm.zac Porotherm tl 250 mm.zac

V souvislosti se Spravou zén (viz popis vySe) souvisi také pouziti ZAK komponentl Strop. Stropy
mohou mit nyni pfifazenou 3D barvu pro zobrazeni ve 3D modelu.

Mezi komponenty Strop naleznete také elementy s volnou definici tloustky. Volné stropy nabizi
mnoho vyhod v souvislosti s novou Spravou zén, protoZze volné stropy se vzdy pfizplsobi 3D
modelu, pokud pouzivate pro editaci Spravu zén. Zmény v tloustce stropu se budou tykat celého
modelu, pokud budete definovat parametry odpovidajicim zplsobem. Manualni zmény volného
stropu zahrnujici tloustku stropu, zakladnu a vysku mohou byt nezavislé na Spravé zén. Pokud
chcete predefinovat pidorysné zobrazeni stropu nebo zobrazeni v fezu musite upravit odpovidajici
ZAK komponent. Ujistéte se, Ze jste vzdy ulozili upravené a samostatné definované komponenty
do samostatnych slozek stavebnich komponentu.

v' Stropy volné tloustky se vzdy pfizpusobi 3D modelu, pokud provedete zménu ve Spravé
zon.

v' Zmény a Upravy stropl jsou nyni rychlejsi.

v' Barvaltextura pro 3D zobrazeni je nezavisla na 2D zobrazeni.

Import SketchUp 2016

T SketchUp 2016

Aby byla zachovana hladka interakce mezi SPIRITem a SketchUpem, import souborti SketchUp
byl ve SPIRITu 2016 aktualizovan na nejnovéjsi verzi SketchUp 2016.

Poznamka
Pro vice informaci o SketchUp 2016 viz http://www.softtech.de/die-software-architekten/sketchup.

v' Pfima vyména dat mezi systémy SPIRIT a SketchUp.
v' Optimalizovana a jednoducha spoluprace SPIRIT/SketchUp.
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DWG/DXF rozhrani

| v dobé BIM nebo mozna pravé proto zlstava rozhrani DWG/DXF jednim z hlavnich rozhrani v
CAD svété. Proto bylo zavedeno nejnovéjsi rozhrani pro import a export DWG/DXF soubord.

VSechny bézné formaty DXF/DWG Ize importovat do SPIRITu.

Export DXF/DWG byl rozSifen na formaty DWG/DXF 2004, 2007, 2010, 2013. Toto vam umozniuje
individualné pouzit vhodny format pro komunikaci s partnery projektu.

v Lze importovat novéjSi format DWG/DXF souboru.

v" Pro export je k dispozici noveéjsi DWG/DXF format pro optimalizaci vymeény dat.

Asistent obnoveni

Il 2sistent obnoven - u] X
Wikresy
£ Nadist vybranou zélohu
Vikres Slotka ~ =
Projekt_HE1_40755A.512  C:\ProgramData\STI\SPIRIT2016\060_Drawing Files\Vzorove_vykresy\ [ Ulozit vybranou zalohu jako...
Vykres-3.512 C:\ProgramData\STISPIRIT20161060_Prawing Fiies| e
Vikres-18.512 C:\ProgramData\STI\SPIRIT2016\060_Drawing Files| B vymazat vybrané zdiohy
BSKAMAX tl 300 mm. zac C:\ProgramData\STI\SPIRIT20164010_ZAK Komponenty\090_Stropy... Nahled souboru
Vjkres-19.512 C:\ProgramData\STI\SPIRIT20161060_Drawing Files), i
Vkres_rychly_start.s12  CiProgramData\STIISPIRIT20161060_Drawing Files\
01_Fixed.zac Ci\ProgramData\STIISPIRIT20161010_ZAC Browser|020_Windows\l...

_ | Bramac_Tegalit Seds.zac  C:\ProgramData\STI\SPIRIT2016\021_Styles\090_Polyline Bitmapové. . I
Bramac_Tegalit_Cervench... C:\ProgramData\STI\SPIRIT2016\021_Styles\030_Polyline \Bitmapové... ¥

Soubory zaloh

Datum a éas Typ z8lohy
15.12.2016 10:25:30 Manusini zéloha Detaily
15.12.2016 10:2%56 Manuéini zéloha Originainf soubor: Projekt HB1_ =
15.12.2016 10:23:28 Manudini zéloha 40755A,512

Cesta: C:\ProgramData\STI\SFIRIT2016

\060_Drawing Files\/zorove vykresy\

Ke dniz 15. 12,2016 10:25:30

v

0BNOVA

Néco Spatného se muze stat kdykoliv. Havarie pocitace, vypadek proudu, fada otevienych aplikaci
které nereaguji, nebo jednodude chyba vykresu. MoZna jste pravé upravili vas navrh, ale zjistili
jste, ze pfedchozi navrh pfed hodinou byl lepsi.

SPIRIT archivuje a spravuje nejen automatické zalohy, ale také v8echny ru¢né vytvofené zalohy
pfimo v dialogovém okné fizeni zalohovani.

V pfipadé, Zze dojde k neoCekavané udalosti pfi ukonceni SPIRITu, pfi dalSim spusténi programu
se automaticky zobrazi dialog Asistent obnoveni. JiZ nemusite vybirat soubor obnovy. Po vybéru
obnovy, otevie SPIRIT nejlepsi moznou zalohu vykresu a muzete pokracovat v praci.

V nastaveni programu muzete definovat pocCet zaloznich soubortd které maji byt vytvofeny pro
vykres, interval ve kterém budou zalohy vytvofeny a maximalni prostor pro zalozni soubory.
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Tato nastaveni naleznete v menu Nastroje — Nastaveni programu... - Zalohovani.

RozSireni

Nova verze nabizi dal$i moznosti pro automatické zalohovani. Nyni mizete vybrat mezi dvéma
zpuUsoby, jak SPIRIT bere &as, ktery je nastaven pro automatické zalohovani.

Cas do dal$i automatické zalohy b&zi:
» Vzdy

Ihned po otevieni vykresu se odpocitava definovany pocet minut. Nezalezi na tom, jestli jste
otevreli nebo upravili vykres na pozadi (standardni nastaveni ve verzi SPIRIT 2015).

» Pouze pokud je vykres aktivni

Casovaé pro automatické zalohovani vykresu bézi pouze, pokud je vykres aktivni. Pro vykresy
oteviené na pozadi ¢asovac nebézi.

R NN

] SPIRIT nastaveni

vl Cesty

& Cesty komponentd
& Wikresowd shyly
&2 Licendni server

= g_q Moduly
-, MNastaveni kurzom

‘ﬁ Dwnamicki kurzor
& Nastaveni kurzani/MN dpovéda kurzomn

oty Mastaveni kurzom/lastnosti uchopeni
== Nastaveni kuzoru/Uchopeni
- Obecng

(‘:} Online-Update

@ Ovladani

+ Editagnl znatky
-4 MNavigatni menu
gl Zyiraziit

g PDF souborny
- /" Reporty a popis prostord

| Mastaveni parametri pod-plochy
Upravit

Zaloharani

& Zobrazeni

L @ UZivatelské prostiedi

NASTAVENI PROGRAMU

Zalohovani

Interval pro automatickou zélohu
Max. pocet zéloznich kopil
10 =

Max. prostor pro zaloEni soubory

[ » 5 mowmea

Cas do daléi automatické zalohy
(®) vidy

(C) Pouze pokud je vikres aktivnl

Automatické nacteni nejlepsi mozné zalohy.
Jednoduchy dialog pro konverzi soubor.
PFimy pfistup k rGznym fazim navrhu.
Zalozni soubor se po nacteni neodstrani.
Detailni informace a nahled soubort zaloh.

Optimalizovany prostor ulozisté pro data.
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Absolutni nula

.....

Kazdy vykres obsahuje misto, kde maji absolutni hodnoty soufadnicového systému X, Y, Z
hodnotu "0". V8echny soufadnice elementl vykresu se vztahuji k tomuto bodu. Nazyva se nulovy
bod (vykresu), absolutni nula, bod poc¢atku, nebo pocdatek vykresu. Nulovy bod nelze pfesunout.

Tento bod je nyni soucasti vykresu a neni zvyraznén spolecné s elementy vykresu v prototypovém
souboru. Mlize byt zobrazen jako zobrazeni soufadnicovych os. Nastaveni zobrazeni nulového
bodu Ize provést v dialogu Nastaveni programu — Nastaveni kurzoru pokud aktivujete volbu
Zobrazit nulovy bod vykresu.

Navic zde muzete nastavit barvy pro smér vstupu. Podle nastavenych barev se také zobrazi osy
nulového bodu.

Pfednastavené barvy jsou: €ervena pro osu X, zelena pro osu Y a modra pro osu Z.

v" Nulovy bod jiz neni zvyraznén spolec¢né s elementy vykresu. Proto se jiz nevyzaduje
pocatek félie v prototypovém souboru.

v" Nulovy bod jiz neovliviiuje pocet elementl vykresu.

Prostory

Prostory ve SPIRITu se skladaji z nékolika elementl a byly dfive ulozeny na tfech raznych féliich:
= folie Prostory s obrysem prostoru, Cisté plochy prostoru a popisem prostoru
= folie WTL vrstva pro index podoblasti (Ize zapnout a vypnout od verze SPIRIT 2013)
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= félie Linie stfechy 1-2 m

Nyni SPIRIT vytvofi dvé srozumitelné vrstvy, které odpovidaji jejich popisnym nazvam. Obrysy
WTL jsou shodné s Cistou plochou prostoru, ale mohou se pfipadné liSit v podkrovnich prostorech.
Také popisy prostort a proménné jsou jasné spojeny s existujicimi elementy.

Obé folie prostorli jsou potfebné pro hodnoceni a v souladu se standardy DIN 277.
v' Zjednodus$eni a jasné urceni félii prostora.

Popis elementu — Kopirovat/Vlozit

+1800 +1800
i 4 Yy

+500 +500
A 4 \ A

Pomoci funkce Popis elementu muzete vytvaret od verze SPIRIT 2015 také znacky vySkovych
két. Specialné pro tento ucel jsou vytvofeny popisy, které zobrazuji soufadnici Y vlozeného
symbolu (podrobnéjsi popis naleznete v novinkach verze 2015).

Popisy elementu pro vyskové kéty byly nyni revidovany a vylepSeny.

Nyni mlzete kopirovat symboly i s popisem elementu a kopirovat je s vyuzitim standardnich funkci
Windows [Ctrl]+[c] a [Ctrl]+[v] rdmci jednoho vykresu, nebo i navzajem mezi vykresy.

1. Vlozte do vykresu symbol vySkové koty ze slozky Symboly — Projekt — V_KOTY nebo
V_Koty_ DIN.

2. Vyberte z roletového menu volbu Popisy — Priradit popis elementu.

Pomoci volby Element vyberte symbol ve vykrese a vyberte vhodny popis elementu ze
sloZzky 052_EntityStamp — Popisy-V_koty.

4. Umistéte popis elementu (vysku) k vybranému symbolu.
5. Vyberte z roletového menu volbu Upravy — Vybér do schranky (clipboardu).

Pomoci volby Oblast vyberte ve vykrese symbol vySkové kéty i s popisem elementu
(vyskou).

Stisknéte klavesy [Ctrl]+[c] pro kopirovani vybraného symbolu a [CtrI]+[v] pro vioZeni.

Nyni muGzete vlozit vySkové znacky do vykresu. Pro pfesnéjSi umisténi znalek muzete
pouzit volbu F3 Za Roh.

v Vyuziti standardnich funkci Windows kopirovat/vloZit.
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Moje soubory

= Z4K, Fompaonenty

Moje soubory
£ Stéry
[+ Okna
[+ Dwefe
[} Dgténi
£ ik
) Dir&zky
[® Slaupy
[# Stropy
[ Frogtany
) Fopiz prostord
£ R endering
+1 YWubaweni

Knihovna SPIRITu v prohlize€i komponentt obsahuje mnozstvi symbolu, vykresovych styld a ZAK
komponentl. Slozka Moje soubory je propojena s prohlize€em komponentl a nabizi nezavislé
misto, kde muzete ukladat vlastni data do knihovny.

Slozku Moje soubory naleznete nyni na prvnim misté v prohlize¢i komponentd. To vam nabizi
lepsi pfehled a poskytuje rychlejsi pFistup k vas§im knihovnam.

Obsah z prohlize€e komponentl muzete nyni pfimo vlozit do vasi knihovny pro editaci pomoci
funkci kopirovat a vlozit.

Védéli jste, ze cloud sluzby, jako Dropbox, oneDrive, iClodDrive apod. Ize pfimo propojit s
prohlizeem komponentd? To vam umozni aktualizovat vase data on-line a umozriuje k nim pfistup
z prohlize€e komponentu na jakémkoliv pocitaci. MUzZete si to vyzkouset.

Nastaveni pro slozku Moje soubory provedete pres volbu roletového menu Nastroje — Nastaveni
programu... Zde pak vyberte Cesty — Cesty komponentii — Moje soubory.

v" Rychlejsi pfistup k vasim knihovnam a komponentim.

v" Moznost vytvofit pfimy odkaz na cloud sluzby.

v' Snadngjsi vytvareni vlastnich knihoven.
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