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Uvod

Tento dokument obsahuje podrobny popis novych funkci SPIRITu 11 (verze 11.4) oproti verzi SPIRIT
10 (10.3). Popis funkci, které jsou shodné s verzi SPIRIT 10 najdete v jiném dokumentu popisujicim
pfislusnou ¢ast menu SPIRITu.

Funkéni klavesy (F1, F2, F3,...) uvedené u nékterych voleb, nejsou ve SPIRITu 11 zobrazeny, pokud
pouzivate ,moderni“ styl. Nicméné tyto klavesy funguji. Chcete-li funkéni klavesy zobrazit, pfepnéte na
~Klasicky “ styl pomoci kombinace klaves [Ctrl]+[d].

Kromé popisu zde uvadime také struény pfehled novinek, kde je uvedeno, kterd verze SPIRITu 11
funkci obsahuje. Pokud nemate plnou verzi SPIRITu, v pfehledu zjistite, zda vaSe verze obsahuje
popisovanou funkci.

Struény prehled novinek verze 11

SPIRIT 11 obsahuje mnoho novych funkci. Zde najdete struény prehled vSech novych funkci SPIRITu
11 s odkazem na pfislusnou volbu v menu. Ve verzich werkplan a DC nejsou nékteré funkce dostupné
(uvedeno u kazdé funkce). Podrobnd popis vSech novych funkci naleznete v dalSi ¢4sti tohoto
dokumentu.

Podpora projektovani

Nové funkce pro vytvareni terénu (pouze plna verze)

Pro vytvareni terénu najdete ve SPIRITu 11 nékolik novych funkci (Cisty Povrch, TIN ModeléF, Otogit
UZlabi, Vyrez Polyg, Spadovy Bod, Vrstevnice, Plochy Povrchu), které vam umozni generovat a
editovat terén. PFistup z roletového menu 3D Elementy - Terén.

Sendvicéoveé stény (2, 3 nebo 4 éary) pro 2D kresleni (vSechny verze)

Kresleni stén pomoci menu Architekt 2D je nyni rozSifeno. MUzete kreslit stény znazornéné pomaoci 2,
3 nebo 4 rovnobéznych Car. Nastavené styly stén Ize také ulozit. Pfistup z roletového menu Kreslit -
Stény.

RozSifené moznosti nastaveni oken a dvefi pro 2D kresleni
(vSechny verze)

Kresleni oken a dvefi pomoci menu Architekt 2D je nyni rozSifeno o dalSi moznosti. Menu pro kresleni
oken a dvefi umozZfuje zadat okno nebo dvefe jako hruby nebo Cisty otvor a definovat hloubku
ramu/zarubné. U dvefi je také rozSifena nabidka typl dvefi a umoznéna definice stylu znacky dvefi.
Vysledna znacka dvefi odpovida sou¢asné normé. Pfistup z roletového menu Kreslit - Okna/Dvere.

ZAK —noveé databaze, zobrazovani 2D konstrukci pfi kresleni (pouze
plna verze a werkplan)
Databaze ZAK stavebnich elementl (stén, oken, dvefi) byla rozSifena o nékteré dalSi symboly. PFi

kresleni stén Ize stény zobrazit véetné sendviCové konstrukce nebo Srafury. PFistup z roletového menu
Z A K - Pracovni rezim stén.
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Novinky v editoru strech (pouze plna verze)
Editor stfech je nyni pfimo soudasti SPIRITu (dfive modul DACHKONS). Pfi editaci stfechy se zobrazi

prehledné dialogové okno s nahledem, kde miiZete provadét editaéni operace. PFistup z roletového
menu Z A K - Konstrukce stfechy.

Novinky v editoru schodist’ (pouze plné verze a werkplan)

Modul Schody (TREPPE) umoznuje nyni definovat typické tvary schodist pomoci privodce.
Definovani volného tvaru schodisté zustalo zachovano. Pristup z roletového menu Z A K - Schody.

Novinky v generovani rezli (pouze plna verze)
Funkce pro generovani fezl je nyni pfimo soucasti SPIRITu (dfive modul SCHNITT). Umozriuje

generovat rizne typy fezd a provadeét jejich aktualizace bez nutnosti generovat novy fez. Pfistup z
roletového menu Z A K - Rez/Pohled.

2D a 3D CAD funkce

Kopirovani elementa mezi vykresy pres schranku (vSechny verze)
Nyni muzete kopirovat elementy vykresu pres schranku (clipboard) Windows, podobné jak je to
obvyklé v jinych aplikacich Windows. Toto souvisi s moznosti otevfit vice vykresovych soubort

sou¢asné (Multi Dokument Interface). PFistup z roletového menu Upravy - Vybér do
schranky/Vyjmout/Kopirovat/Vlozit.

2D booleovské operace (vSechny verze)

S uzavienymi 2D elementy vykresu (Polyline, Kruznice, Elipsa) miZete provadét booleovské operace
- slou€eni, odecteni nebo prunik. PFistup z roletového menu Upravy - 2D Booleovské operace.

TaZeni 3D elementd (pouze plna verze a DC)

Délku/vysku 3D elementu (valec, kuzel a komoly kuzel) Ize nyni ménit pomoci funkce Tahnout.

VylepSeni funkci pro praci s referenénimi soubory (vSechny verze)
Funkce pro praci s referenénimi soubory byly zdokonaleny. Jako referenéni soubory mizete nyni

pouzit také soubory jinych formatd, napf. DXF, DWG, TXT, HTML ... Pfistup z roletového menu Vlozit
- Referenéni vykres (soubor).

Text Blok (vSechny verze)

Novy zplisob zadavani textd. Umoznuje psat a editovat text v jednoduchém textovém editoru s
moznosti kontroly pravopisu a dalSimi moznostmi. Pfistup z roletového menu Kreslit - Textblock.

Obrazky a barevné vyplné (vSechny verze)

SPIRIT 11 pracuje s obrazky a barevnymi vyplnémi zcela novym zplisobem. Obrazky a barevné
vyplné definujete jako vypli polyline. Pro barevné vyplné i obrazky mizete definovat prihlednost,
klicovat barvy a ménit pofadi vyplni. PFistup z roletového menu Kreslit - Vypla.
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Zobrazovaci a systémoveé funkce

Multi Dokument Interface (vSechny verze)

Ve SPIRITu 11 muzete oteviit vice vykresovych souborl a zobrazovat je v oknech. Vybér aktivniho
vykresu a usporadani oken provedete pres volby roletového menu Okno.

Moderni vzhled (vSechny verze)

SPIRIT 11 se prezentuje novym, modernim uzivatelskym prostfedim. Pomoci klaves [Ctrl]+[d] mUzete
zmeénit vzhled SPIRITu na "klasicky".

Podpora rolovaciho kole€ka mysi (vSechny verze)

Pokud pouzivate mys s rolovacim koleCkem, muzete jej pouzit pro zvétSeni/zmensSeni zobrazeni
(Lupa) nebo v kombinaci s klavesami [Ctrl] a [Shift] pro posun (rolovani).

Kontextove ikonové menu (vSechny verze)

Ve SPIRITu 11 muzete vybirat volby z kontextového ikonového menu. Ikony v tomto menu se méni
podle aktualné vybrané funkce.

10 nadhledovych oken (vSechny verze)

Pocet nahledovych oken byl ve SPIRITu 11 rozSifen na 10 (dfive 4). Nahledova okna muzete také
libovolné umistit na obrazovce. Pfistup z roletového menu Zobrazit - Multi okna.

Sprava folii (vSechny verze)

S nastavenim folii vykresu muzete nyni pracovat v prehledném dialogovém okné. Sprava folii rozSifuje
moznosti prace s foliemi. Pfistup z roletového menu Zobrazit - Sprava folii.

Novy QuickShader (vSechny verze)
Funkce QuickShaderu byly vylepSeny a rozSifeny. Nyni miiZzete nastavovat svétla, pozadi a dokonce

generovat stiny. obrazky z QuickShaderu Ize také uloZit. Pfistup z roletového menu Zobrazit -
QuiskShader.

Nahledové zobrazeni na pracovni ploSe (pouze plna verze a
werkplan)

V prabéhu prace se SPIRITem 11 mlZete zobrazit nahledové zobrazeni tak, jak bude vykres vypadat
na papife. Toto umozruje lepsi kontrolu vystupu. Pfistup z roletového menu Zobrazit - Nahled.

Hyper-odkazy (vSechny verze)

K jednotlivym elementim vykresu muzete pfipojit tzv. hyper-odkaz (situaci, URL nebo soubor).
Pomoci klaves [Ctrl]+[praveé tladitko mysi] vyberte element vykresu a pfifadte mu hyper-odkaz.

Nastaveni parametra programu pfimo ve SPIRITu (vSechny verze)

Obecné nastaveni programu nyni provadite pfimo ve SPIRITu (dfive konfiguracni program) v
prehledném dialogovém okné. Nabidka moZnosti po nastaveni je zna¢né rozSifena. PFistup z
roletového menu Nastroje - Nastaveni programu...
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UzZivatelska uprava ikonovych list a ,horkych klaves” (pouze plna
verze a werkplan)
Ikonové listy a "horké klaves" si muzete nadefinovat podle vaSich zvyklosti. Pfistup z roletového menu

Okno - Panely nastroja - Upravit. Kromé toho Ize také definovat tzv. Alias prikazy. Vyvolani a
definice Alias pfikazl se provadi stiskem klaves [Ctrl]+[mezernik].

SPIRIT fonty + TrueType ve WIN kodovani (vSechny verze)
SPIRIT textové fonty byly pfevedeny na kédovani Windows, stejné jako TrueType fonty. To pfinasi

zjednodusSeni pfi importu/exportu vykrest do DXF/DWG soubor(, importu textd atd. Pro pfevod textl
ze starSich vykresu pouzijte modul TextKody.

Funkce Zip and Go (pouze plna verze a werkplan)

Funkce Zip and Go umozriuje jednoduchou archivaci a pfedavani vykresu. Pfistup z roletového menu
Soubor - Zip and Go.

Vy¢€isténi vykresu (vSechny verze)

Tato funkce umoznuje vygistit vykres pfi vétSich Gpravach od smazanych elementu a tim snizit velikost
vykresového souboru. PFistup z roletového menu Soubor — Vygéistit vykres.

Vystupy a konverze

Batch plot — davkové plotrovani (pouze plnaverze a DC)

Funkce Batch plot umoznuje vybrat vykresy a spustit tisk/plotrovani vybranych vykrest pokud to
muZete na vybraném zafizeni provést. Pfistup z roletového menu Soubor - Tisk/Plotrovani.

Multi umisténi (pouze pIna verze a DC)
Nyni muzete pomoci funkce Multi Umisténi vytvaret kompozice vykresl. Na jeden "papir* mizete

umistit nékolik detaild, pficemz detaily mohou mit rdzn& méfitka. PFistup z roletového menu Soubor -
Tisk/Plotrovani.

Nahled pred tiskem (vSechny verze)

Nahled pred tiskem umozriuje kontrolovat tiskovy vystup. V nahledu je tiskovy vystup zobrazen tak, jak
bude vypadat na papife. PFistup z roletového menu Soubor - Tisk/Plotrovani.

Ulozeni vykresu ve formatu PDF nebo EMF (vSechny verze)

Tiskovy vystup mizete ulozit do formatu PDF nebo EMF. To umozriuje posilat vykresy e-mailem, nebo
napf. zalohovat vykresovou dokumentaci v elektronické podobé&. PFfistup z roletového menu Soubor -
Tisk/Plotrovani. Poté vyberte volbu Kreslit a UloZit jako.
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Upozorneéni

Zobrazeni

PFi zadavani nékterych grafickych elementt nebo pfi nékterych edita¢nich funkcich maze dojit ke
,Zmizeni“ nékterych ¢ar vykresu (napf. pfi kresleni 2D oken nebo dvefi), nebo celych elementl (napf.
pfi editaci ZAK stény). V takovém pfipadé provedte regeneraci zobrazeni pomoci klavesy [u] nebo

[Esc] v zavislosti na nastaveni funkce DisplayList.

Tisk

Tato informace je relevantni zejména pro uZivatele verze 11.3.

Volby tisku (menu Plotter) byly ¢asteéné zménény a rozSifeny. Pouze pokud pouzijete novy zplsob
plotrovani budou vytiStény vSechny elementy vykresu. Chcete-li pouZit stary zplsob plotrovani, musite
toto nastavit v nastaveni programu (roletové menu Nastroje — Nastaveni programu... panel
Obecné). Tento zplUsob plotrovani ma vSak néktera omezeni. Vice informaci k plotrovani a tisku
naleznete na v ¢asti S5 Plotter (FUNKCE) strané 40.

Urychlujici klavesy (hotkeys)

Urychlujici klavesy jsou z podstatné ¢asti zachovany podle pfedchozich verzi. S ohledem na vyvoj
programu vSak urcité klavesy nelze zachovat. Seznam urychlujicich klaves najdete v dokumentu
Hotkeys SPIRIT _11.pdf ve slozce ...\SPIRIT\Dokument.

SPIRIT 11 v8ak umoziuje uzivatelskou definici urychlujicich klaves. BlizSi informace k definici
urychlujicich klaves naleznete v ¢asti Roletové menu Okno na strané 127.

Upozorfiujeme, Ze na zadost uzivatell byla zménéna funkce kombinace klaves [Alt]+[z]. Nyni vyvola
menu Zrcadlit (dfive Parametry).

Tato informace je relevantni zejména pro uZzivatele verze 11.3.
Bylo pozménéno nastaveni urychlujicich klaves [,] (¢arka) a [.] (teCka) podle funkce ve verzi 10.
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Menu KRESLIT

F6 Zvétsit (KRESLIT)
F8 Kalibr Vzdal (Faktor Zvétsni)

Kalibrovani elementti (obrazkd) pomoci znamé vzdalenosti

Tuto funkci Ize vyuzit pro kalibrovani elementd (symbold, textovych souboru, atd.) a naétenych
soubor( obrazkl (napf. naskenovany pldorys nebo fotografie budovy) na ,skuteénou” velikost. K tomu
je nutné znat pouze urcitou vzdalenost originalu.

\‘-‘J Tato funkce je velmi vhodna pro kalibrovani obrazku (rastrovych soubord BMP a JPG) na jejich
skute¢nou velikost.

Postup: Kalibrovani na znamou vzdalenost

1. Vyberte funkci F8 Kalibr Vzdal z menu F6 ZvétSit — F8 Faktor Zvétsni.

Kurzorem zadejte 1. a 2. bod vzdalenosti, jejiz pfesnou délku znate.

V pfikazovém fadku se zobrazi namérena vzdéalenost. Zadejte zde novou (skute¢nou) vzdalenost.
Vybérem volby Konec nebo stiskem pravého tlacitka mysi se vratte do hlavniho menu Zvétsit.

Pomoci vybérovych kritérii vyberte element (polyline s obrazkem), ktery chcete zvétsit. Vybrany
element (polyline s obrazkem) se zvétsi.

ISl

F9 Kalibr X-Y (Faktor Zvétsni)

Kalibrovani elementu pomoci znamé vzdalenosti X/Y

Pomoci této funkce Ize kalibrovat elementy (symboly, textové soubory, atd.) pomoci znamych
vzdalenosti X/Y, aby je napf. bylo mozné umistit do urcité oblasti. K tomu je potfeba znat pouze délku
urcité oblasti ve sméruos X a.

\‘.') Pokud kalibrujete pomoci této funkce soubory obrazkl, maze se stat, Ze se obrazky zobrazi
zkreslené.

Postup: Kalibrovani na znamou vzdalenost X a Y
1. Vyberte funkci F9 Kalibr X-Y z menu F6 ZvétSit — F8 Faktor Zvétsni.
2. Kurzorem zadejte (diagonalné) 1. a 2. bod vzdalenosti, jejiz délku X a Y znate.

3. V prikazovém fadku se zobrazi namérena vzdélenost X. Zadejte zde novou (skute¢nou)
vzdéalenost X a potvrdte klavesou [Enter].

4. V prikazovém fadku se zobrazi namérena vzdalenost Z. Zadejte zde novou (skute¢nou)
vzdalenost Y a potvrdte klavesou [Enter]. Pokud zadate vzdalenost ve vodorovném nebo svislém
smeéru, zobrazi se pouze vzdalenost X nebo Y.

5. Vybérem volby Konec nebo stiskem pravého tlaCitka mysi se vratte do hlavniho menu Zvétsit.
6. Pomoci vybérovych kritérii vyberte element, ktery chcete zvétsit. Vybrany element se zvétsi.

FO Kalibr X (Faktor Zvétsni)

Kalibrovani elementu pomoci zndmé vzdalenosti X

Pomoci této funkce Ize kalibrovat elementy (symboly, textové soubory, atd.) pomoci zndmé
vzdalenosti X, aby je napf. bylo mozné umistit do urcité oblasti. K tomu je potfeba znat pouze délku
urcité oblasti ve sméru osy X.

\‘.') Pokud kalibrujete pomaoci této funkce soubory obrazkl, maze se stat, Ze se obrazky zobrazi
zkreslené. Proto pouzivejte pro kalibraci soubord obrazkud radéji funkci F8 Kalibr Vzdal.
Postup pouziti je stejny jako u funkce F9 Kalibr X-Y. Zadavate vSak pouze vzdalenost X.
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S1 Kalibr Y (Parametry)

Kalibrovani elementu pomoci znamé vzdalenosti Y

Pomoci této funkce Ize kalibrovat elementy (symboly, textové soubory, atd.) pomoci zndmé
vzdalenosti Y, aby je napf. bylo mozné umistit do urcité oblasti. K tomu je potfeba znat pouze délku
urcité oblasti ve sméru osy Y.

@ Pokud kalibrujete pomaoci této funkce soubory obrazkl, maze se stat, Ze se obrazky zobrazi
zkreslené. Proto pouzivejte pro kalibraci soubord obrazkud radéji funkci F8 Kalibr Vzdal.
Postup pouziti je stejny jako u funkce F9 Kalibr X-Y. Zadavate vSak pouze vzdalenost Y.

F9 Upravy (KRESLIT)
S9 2D Bool Op (Upravy)

PF¥i 2D kresleni Ize vyuzZivat booleovské (logické) operace dvou nebo vice plocha (uzaviené polyline,
elipsy a kruznice). Nasledujicimi operacemi Ize generovat nové plochy:

- Slouceni (sjednoceni) ploch
- Pranik ploch
- Odecteni (rozdil) ploch

Boolovské operace Ize pouzit také v pfipadé elementd, které se neprotinaji. Tyto elementy, stejné jako
vSechny vysledky booleoskych operaci, tvofi skupinu (viz také menu Nova Skupina).

Kromé vySe zminénych operaci Ize pomoci funkci S2 Upravit Otvor a S3 Upravit Pline rozdélit
otvory nebo polyline, které se samy protinaji, tzn. nechat je rozpadnout na plochy, které se neprotinaji.

@ Booleovské operace se vyuZivaji také v 2D menu Upravy, v ZAK menu Prostory (prostorova
znacka se automaticky aktualizuje) v ZAK menu Stropy, stejné jako pfi pfifazovani otvor(l do
uzavienych polyline.

QJ Na zacatku booleovské operace je nutné vybrat zakladni element (prvni zvolenou, uzavienou
polyline, elipsu nebo kruznici), protoze jeho vlastnosti (vlastnosti vyplné, obrysu, félie ulozeni) se
prebiraji pro vysledny element (vysledek booleovské operace). Atributy operaéniho elementu
(druhého vybraného nebo nasledujicich elementt) se nezohlednuiji.

Vysledek booleovské operace se sklada z jedné nebo z nékolika polyline.

F8 Sloué€it (2D Bool Op)

Pokud je tento pfepina¢ aktivni, vznikne slou¢enim (sjednocenim) zakladniho a opera¢niho elementu
vysledny element.

Vychozi obrazek pro slouceni Sloucéeno (sjednoceno)

@ Pokud je aktivovan prepina¢ S5 Vymazat Orig, dojde po booleovské operaci k vymazani
zékladniho a opera¢niho elementu.

F9 Pranik (2D Bool Op)

Pokud je tento pfepina¢ aktivni, bude novy celkovy element vytvofen z oblasti, v niz se ¢aste¢né
prekryvaji dva ¢i nékolik zakladnich a operacnich elementd. Vysledkem je celkovy element, ktery ma
velikost a tvar oblasti, v niz se elementy prekryvaji.
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Vychozi obrazek pro pranik Pranik

Pokud je aktivni pfepina¢ S5 Vymazat Orig, budou zakladni a operacni element po booleovské
operaci vymazany.

FO Odecist (2D Bool Op)

Pokud je tento pfepinac aktivni, bude od zakladniho elementu odecten celkovy prinik vSech
vybranych operacnich element(.

@

Vychozi obrazek pro odecteni Rozdil (odecteni)

Pokud je pfepina¢ S5 Vymazat Orig aktivni, dojde po booleovské operaci k vymazani zakladniho
elementu a operacnich element(.

\
'—‘1 Tato funkce vam umozni vytvaret otvory do ploch tvofenych uzavienymi polyline pomoci nékolika
kliknuti mysi. Postupuijte takto:

1. Vytvorte obrysy otvord uvnitf zakladniho elementu.

2. Vyberte zékladni element.

3. Pomoci volby Oblast vyberte viechny operacni elementy (otvory)

4. a otvory jsou vytvoreny!

¢
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S2 Upravit Otvor (2D Bool Op)

Funkce S2 Upravit Otvor zacisti polyline v pfipadé, Ze se prekryvaji otvory. Otvory, které se
prekryvaji, se sjednoti, popf. budou z polyline vystfizeny. Otvory lezici vné polyline se nezohlednuiji.
Pomoci vybérovych kritérii, vyberte elementy, které chcete upravit.

T R N

Polyline s otvory, které se prekryvaji Prekryvajici se otvory jsou sjednoceny

@ Pokud je pfepina¢ S5 Vymazat Orig aktivni, budou zakladni a operaéni element po booleovské
operaci vymazany.

@ Zacistovani polyline v pripadé prekryvajicich se otvorl probiha ve funkcich F8 Slouéit, F9 Pranik
a FO Odecist automaticky.

S3 Upravit Pline (2D Bool Op)

Pomoci této funkce Ize provést rozpad polyline, ktera se (nékolikrat) kfizi. Vzniknou jednotlivé polyline,
které se nekfizi.

N r

KriZici se polyline Upravena (rozdélend) polyline

Uprava protinajicich se polyline je nutna napf. pro:

presny vypocet celkové plochy prekfizenych polyline. Soucet vSech jednotlivych ploch odpovida
celkové plose

vyuziti booleovskych operaci na jednotlivych ¢astech (plochach) skfizené polyline.

S5 Vymazat Orig (2D Bool Op)

Pokud je tento prepina¢ aktivni, budou vSechny plvodni elementy (zakladni a operaéni elementy) po
booleovské operaci vymazany.
Pokud tento pfepina¢ neni aktivni, zlistavaji zachovany pro pozdé;jsi pouziti.

S6 Do Folie (2D Bool Op)

Vysledek booleovské operace Ize pomoci této funkce ulozit na jinou fdlii, ktera je uz k dispozici. Po
vyvolani funkce S6 Do Folie se zobrazi seznam uz existujicich fdlii, abyste si mohli vybrat, kde
vysledek ulozite.

@ Viz také F3 Folie (menu FUNKCE), kde se dozvite napf., jak Ize zakladat nové folie.
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S3 Architekt 2D (KRESLIT)

Pokud pouzivate plnou verzi SPIRITu nebo verzi Werkplan mizete pouzit ,inteligentni* systém ZAK
pro kresleni stén. Ten se zapind pomoci pifepinace [ZAK]. Pokud pfepina¢ [ZAK] neni aktivni, Ize dale
pouZit systém stén Architekt 2D.

o

-F!I Klavesové zkratka [a] nebo [A]

Menu S3 Architekt 2D nabizi Fadu funkci specifickych pro architekturu:

- kresleni stén s definovanou tloustkou

- dodatecéné kresleni oken, dvefi, otvorl atd.

Jde 0 2%, D zobrazeni, které je velmi vhodné pro zobrazovani padorys(. Pro prostorovou predstavu je
potfeba si uvédomit, Ze okna a dvere, které jsou vloZzeny do stény, prerusuiji linii stény, tzn. okna a
dvefe se vkladaji do stanovené vysky, chybi parapety a preklady. V pfipadé bézného
architektonického vykresu (ve smyslu pracovniho padorysného planu) neni tato skute¢nost dilezita.
Menu S3 Architekt 2D je rozdéleno do nékolika ¢asti, které se tykaji stén, dvefi, oken a otvora.

Konstrukce stén

Nékteré funkce stanovuiji, jakou metodou budou stény konstruovany, jak budou napojovany a
zakonc&ovany.

F1 Stény (Architekt 2D)

Kresleni stén

Pfepinac F1 Stény urcuje, zda budete kreslit Eary, nebo stény (dvojité nebo vicenasobné &ary).
Aktualni nastaveni mlzete zkontrolovat v listé pfepinacu:

- Pokud je v listé prepinacl tlacitko [W] vypnuto, nebudou se kreslit stény (budou se kresilit
pouze &ary).

- Pokud je tla¢itko [W] aktivni, budou se kreslit stény. Pocet €ar stény zavisi na dalsim
nastaveni.

N
-ﬂ Klavesové zkratka pro pfepinéni kresleni stén je[w] nebo [W]

\-‘-‘J TlouStku stény Ize stanovit bud pomoci volby F6 Tloust’ Stény nebo snadnéji pomoci funkce
Spravy stylu stény (F5 Styl Stény). Nastaveni prepinace F1 Stény mlzete zménit také pomoci
tlacitka [W] na listé prepinacl. Pfi zapnuti funkce F1 Stény je nutné potvrdit nastavenou tloustku
stény nebo ji v pfipadé potfeby zménit.

P1 P1 P1
P4 P3 pg P4
‘ ‘ | ’ ‘ ‘ ’ ’ P7 ‘ '
P5
P2 P3 P2 P4 P2’ P3
(1) (2) (3)

Kresleni stén pomoci S1 Vnéjsi, S2 Vnitini, a S3 Osa Stény

1: S3 Def Stfedem Zap, S6 Celo Vyp;

2: S1 VnéjSi nebo S2 Vnitmi Zap, P3, P5 a P7 uréuji druhou stranu stény
3: S3 Def Stredem a S6 Celo Zap)

F2 Sténa-2 Cary (Architekt 2D)

Konstrukce stén ze dvou car

Touto funkci Ize konstruovat stény ze dvou ¢ar. Tyto stény se skladaji z vnitfni a vnéjsi strany stény.
Kterou stranu stény zadate, zavisi od nastaveni voleb S1 Vnéjsi, S2 Vnitini nebo S3 Osa Stény.
ZpUsob zobrazeni (barvu, tloustku a druh ¢ary) mazete nastavit pro kazdou stranu stény.
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\-"-'-J Nastaveni obrysovych ¢ar stény (barva, tloustka a druh ¢ary) muzete provést pomoci funkce
F9 Forma Stény nebo snadnéji pomoci Spravy stylu stény (F5 Styl Stény).

\-"-'-J Pomoci roletoveho menu Kreslit ® Stény ? Sténa 2-&ary se vyvola menu Architekt 2D a
zaroven se zaktivuje funkce F2 Sténa-2 Cary.

F3 Sténa-3 Cary (Architekt 2D)

Konstrukce stén ze tfi ¢ar

Touto funkci Ize konstruovat stény ze tfi ¢ar. Tento typ stény se sklada z vnitini a vnéjsi stény strany a
ze stfedové ¢ary (osy). Kterou stranu stény zadate, zavisi od nastaveni voleb S1 VnéjSi, S2 Vnitini
nebo S3 Osa Stény. Zplsob zobrazeni (barvu, tloustku a druh ¢ary) mlzete nastavit pro kazdou ¢aru
stény.

\-"-'-J Nastaveni ¢ar stény (barva, tlouStka a druh ¢ary) miZete provést pomoci funkce F7 Stfedova
Céara a F9 Forma Stény nebo snadné&ji pomoci Spravy stylu stény (Styl Stény).

\-.) Pomoci roletového menu Kreslit ® Stény ?> Sténa 3-€ary se vyvola menu Architekt 2D a
zaroven se zaktivuje funkce F3 Sténa-3 Céry.

F3 Sténa-4 Cary (Architekt 2D)

Konstrukce stén ze €tyr ¢ar

Touto funkci Ize konstruovat stény ze ¢tyf ¢ar. Muzete tak kreslit sténu, ktera ma tfi vrstvy. Kterou
stranu stény zadate, zavisi od nastaveni voleb S1 Vnéj3i, S2 Vnitini, S3 Osa Stény nebo S4 Osa
Stied Vrst. Zpusob zobrazeni (barvu, tloustku a druh ¢ary) mlZete nastavit pro kazdou ¢aru stény.

\-"-'-J Nastaveni ¢ar stény (barva, tloustka a druh ¢ary) mlzete provést pomoci funkce F8 Stredni Vrst
a F9 Forma Stény nebo snadnéji pomoci Spravy stylu stény (Styl Stény).

\-.) Pomoci roletového menu Kreslit ® Stény ?> Sténa 4-€ary se vyvola menu Architekt 2D a
zaroven se zaktivuje funkce F3 Sténa-4 Céry.

F5 Styl Stény (Architekt 2D)

Tato funkce vyvola dialogové okno Sprava stylu stény.

\-J Pomoci roletového menu Kreslit ® Stény > Styl stény Ize vyvolat pfimo dialog Sprava stylu
stény.

Dialogové okno Sprava stylu stény

Sprava stylu stény D
Styl stény (2480 v g HE X
(%) Sténa-2 Gy
() Sténa-3 tany
() Sténa-4 tany %
Tlouitky stény
Tlowgtka stény
Tlougtka stény 450
Mastaveni
Barva & cary Diruh Eary Faktor wzoru 2ay  Tloudthka Gam
Mast. stény _Sv Sedd v |Flna |»| |300 1
Mast. zwjraznéni _Z-Iuté ”v_f _-F'Iné ™ .. 2
Forma stény [zviraznéni] Zapdvyp
) Wnitini
(3 g

styl stény
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Toto dialogové okno Ize vyvolat z menu Architekt 2D volbou F5 Styl Stény nebo z roletového menu
Kreslit ® Stény ® Styl stény. Zde mlzete provést rlizna nastaveni pro zobrazeni jednotlivych ¢ar
stén.

Nasledujici informace popisuji funkce ikon a tlagitek v horni a dolni ¢asti dialogového okna. Tyto se
funkce se vztahuji na vSechny typy stén.

Styl stény Zde najdete v rozbalovacim seznamu vSechny uloZené styly stén,
které jsou k dispozici.

Ej Tato ikona umoZznuje znovu zrusSit vSechna provedena nastaveni.
Provede se nastaveni vychozich hodnot.

= Pomoci této ikony mliZzete ulozit aktualné nastaveny styl stény se
zménénymi parametry.

E Pomoci této ikony miizete ulozit vlastni styl stény, s vlastnim
nastavenim.

Po zapnuti ikony se objevi dialogové okno, do kterého zadejte jméno
stylu stény o maximalné 9 znacich a potvrdte ho pomoci [OK]. Novy
styl stény se bude zobrazovat jako soucast rozbalovaciho seznamu.

ot Pomoaoci této ikony mizete vymazat aktualné nastaveny styl stény
z rozbalovaciho seznamu.

[OK] Pomoci tohoto tlacitka se pfevezmou provedend nastaveni a
dialogové okno se zavie.

[Storno] Pomaci tohoto tlacitka se zavre dialogové okno bez prevzeti
provedenych zmén.

Dialogoveé okno Spréava stylu stény: Sténa 2-€ary
Pokud je aktivni volba Sténa 2-€ary, mizete nastavit nasledujici parametry:

Q) Mérna jednotka pro zadani parametr(l je dana aktualnim nastavenim jednotek. Nastaveni
jednotek mizete zménit pfes roletové menu Nastroje ® 2D Parametry ® F2 Druh Kot.

Sprava stylu stény (%)
Styl stény [2.450 v FHEE
(%) 5téna2 ary
() Sténa-3 tany
() Sténa-4 tany %
Tlougtky stény
Tlougtka stény
Tloustka stény 450
Mastaveni
Barva &any Dirub &4y Faktor waoru &8y Tlouitka dam
Mast. stény SwSedd || |Flna |a| |300 1
Mast. zviraznéni Zuks ™ _F'Iné :v.l 2

Forma stény [zviraznéni] Zapdvyp
O Writfni
) Wnéj

| svistény

Oblast TlousStky stény
TlouStka stény Zde se stanovuje tloustka Stény-2 Cary.

Oblast Nastaveni

Nast. stény Barva ¢ary
Zde m(zete pomoci rozbalovaciho seznamu nastavit



SPIRIT 11 — nové funkce

19

Nast. zvyraznéni

Forma stény
(zvyraznéni)
Zap/Vyp

barvu Cary.

Druh ¢ary

Zde m(zete pomoci rozbalovaciho seznamu nastavit
druh Cary.

Faktor vzoru ¢ary

Jedna se o faktor, urcujici velikost vzoru ¢ary. Viz také
S8 Odstup (menu Druhy Car).

TlouStka ¢ary

Zde muzete zadat tloustku cary.

Pokud je volba Forma stény (zvyraznéni)
deaktivovana, plati toto nastaveni pro obé strany stény.

Barva €ary

Zde m(zete pomoci rozbalovaciho seznamu nastavit
barvu &ary, kterou se bude zvyrazfovat.

Druh &ary

Zde muzete pomoci rozbalovaciho seznamu nastavit
druh &ary, kterou se bude zvyrazfiovat.

TlouStka ¢ary

Zde muzete zadat tloustku ¢ary, kterou se bude
zvyraznovat.

Jednotlivé moznosti nastaveni jsou k dispozici pouze v
tom pfipadég, Ze je aktivni volba Forma stény
(zvyraznéni).

Pokud je tato volba aktivni, zobrazuji se obrysové ¢ary
stény s odpovidajicim nastavenim. Pokud neni aktivni,
zobrazuji se obé obrysové ¢ary stény podle nastaveni
stény.

Vnitini / Vnéjsi

Pomoci této prepinaci volby stanovite, pro kterou stranu
stény je zvyraznéni uréeno.

Dialogové okno Spréava stylu stény: Sténa-3 €ary
Pokud je aktivni volba Sténa 3-¢ary, mliZete nastavit nasledujici parametry:

@ Mérna jednotka pro zadani parametrd je dana aktualnim nastavenim jednotek. Nastaveni
jednotek mlzete zménit pres roletové menu Nastroje ® 2D Parametry ® F2 Druh Két.<}0{>

Sprava stylu stény

Styl stény (3480

() Sténa-2 Bay

(%) Sténa-3 G

Forma stény [zviraznéni] Zapivp
O Vit
(2 Wi

() Sténa-4 tany
Tlouitky stény
Tlougtka stény
Tlougtka stény 450
Mastaveni
Barva &ay Diruh Eary Faktor vzoru &y Tloudtka camy
Mast. stény Sy Bedd || |Plng |%| |300 1
Mast, stiedové cany | Cervend .v} [PIna v 300 1
Mast. zwjraznéni Zluts Tl _F'Iné :v.. 2

X,
B HE X

gl; Styl stény
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Oblast Tloustky stény
TlouStka stény

Oblast Nastaveni
Nast. stény

Nast. stfedové
cary

Nast. zvyraznéni

Forma stény
(zvyraznéni)
Zap/Vyp

Zde se stanovuje tloustka Stény-3 ary.

Barva ¢ary

Zde muzete pomoci rozbalovaciho seznamu nastavit
barvu ¢ary.

Druh €ary

Zde muzete pomoci rozbalovaciho seznamu nastavit
druh ¢ary.

Faktor vzoru ¢éary

Jedné se o faktor, ur€ujici velikost vzoru ¢ary. Viz také
S8 Odstup (menu Druhy Car).

TlouStka ¢ary

Zde mizete zadat tlouStku Cary.

Pokud je volba Forma stény (zvyraznéni)
deaktivovana, plati toto nastaveni pro obé strany stény.

Barva ¢ary

Zde miZzete pomoci rozbalovaciho seznamu nastavit
barvu ¢ary.

Druh ¢éary

Zde miZzete pomoci rozbalovaciho seznamu nastavit
druh ¢ary.

Faktor vzoru ¢éary

Jedné se o faktor, ur€ujici velikost vzoru ¢ary. Viz také
S8 Odstup (menu Druhy Car).

TlouStka ¢éary

Zde muzete zadat tloustku cary.

Barva ¢ary

Zde miZzete pomoci rozbalovaciho seznamu nastavit
barvu ¢ary, kterou se bude zvyraziovat.

Druh ¢ary

Zde miZzete pomoci rozbalovaciho seznamu nastavit
druh &ary, kterou se bude zvyrazfiovat.

TlouStka ¢ary

Zde mUzete zadat tloustku ¢ary, kterou se bude
zvyrazfiovat.

Jednotlivé moznosti nastaveni jsou k dispozici pouze v
tom pfipadé, Ze je aktivni volba Forma stény
(zvyraznéni).

Pokud je tato volba aktivni, zobrazuji se obrysové ¢ary
stény s odpovidajicim nastavenim. Pokud neni aktivni,
zobrazuji se obé obrysové ¢ary stény podle nastaveni
stény.

Vnitini / Vnéjsi

Pomoci této prepinaci volby stanovite, pro kterou stranu
stény je zvyraznéni uréeno.

Dialogoveé okno Spréava stylu stény: Sténa-4 €ary
Pokud je vybrana volba Sténa-4 €ary, lze nastavit nasledujici parametry:

@ Mérna jednotka pro zadani parametr(l je dana aktualnim nastavenim jednotek. Nastaveni
jednotek mizete zménit pfes roletové menu Nastroje ® 2D Parametry ® F2 Druh Kot.
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Sprava stylu stény

Syl stény 450 v B HEE

) Sténa-2 Eary
() Sténa-3 G
(3) Sténa-4 Sany

Tlouitky stény
i Tl wnitini vrstvy  TL stiedni wrebvy  TL wnéjEi vty
Tlougtka stény 1250 100 150

Mastaveni
Barva &ay Diruh Eary Faktor vzoru &y Tloudtka camy
Mast. stény Sy Bedd || |Plng |%| |300 1
Mast. stfedni wratvy .C.ervené .v.- -F'In;é |2 300 1
Mast. zwjraznéni Zluts Tl _F'Iné :v.. 2

Forma stény [zviraznéni] Zapivp
O Vit
(2 Wi

iI; Styl stény

Oblast Tloustky stény

TI. vnitini vrstvy
TI. stfedni vrstvy
TI. vnéjsi vrstvy

Oblast Nastaveni

Nast. stény

Nast. stredni
vrstvy

Nast. zvyraznéni

Do tohoto pole muzete zadat tloustku vnitfni vrstvy.
Do tohoto pole muzete zadat tloustku stfedni vrstvy.
Do tohoto pole mlzete zadat tloustku vnéjsi vrstvy.

Barva €ary

Zde m(zete pomoci rozbalovaciho seznamu nastavit
barvu Cary.

Druh &ary

Zde m(zete pomoci rozbalovaciho seznamu nastavit
druh Cary.

Faktor vzoru €ary

Jedna se o faktor, ur€ujici velikost vzoru ¢ary. Viz také
S8 Odstup (menu Druhy Car).

TlouStka ¢ary

Zde muzete zadat tloustku cary.

Pokud je volba Forma stény (zvyraznéni)

deaktivovana, plati toto nastaveni pro obé strany stény.

Barva €ary

Zde muzete pomoci rozbalovaciho seznamu nastavit
barvu Cary.

Druh &ary

Zde muzete pomoci rozbalovaciho seznamu nastavit
druh ¢ary.

Faktor vzoru €ary

Jedn4 se o faktor, uréujici velikost vzoru ¢ary. Viz také
S8 Odstup (menu Druhy Car).

TlouStka ¢éary

Zde mlzete zadat tloustku cary.

Barva €ary

Zde muzete pomoci rozbalovaciho seznamu nastavit
barvu ¢ary, kterou se bude zvyraznovat.

Druh &ary

Zde muzete pomoci rozbalovaciho seznamu nastavit
druh ¢ary, kterou se bude zvyrazriovat.
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TlouStka ¢éary

Zde muzete zadat tloustku ¢ary, kterou se bude
zvyrazfovat.

Jednotlivé moZnosti nastaveni jsou k dispozici pouze v
tom pfipadé, Ze je aktivni volba Forma stény
(zvyrazneéni).

Forma stény Pokud je tato volba aktivni, zobrazuji se obrysové ¢ary

(zvyraznéni) stény s odpovidajicim nastavenim. Pokud neni aktivni,

Zap/Vyp zobrazuji se obé obrysové ¢ary stény podle nastaveni
stény.

Vnitini / Vnéjsi
Pomoci této prepinaci volby stanovite, pro kterou stranu
stény je zvyraznéni uréeno.

S4 Osa Stred Vrst (Architekt 2D)

Definovani stény pomoci stfedu stiedni vrstvy

Pokud je tato funkce zapnuta, konstruuji se stény pomoci stfedu stfedni vrstvy. Poté, co se nakresli
¢ara, dojde k zarovnani pulky tloustky stény k obéma stranam.

S7 Dvere (Architekt 2D)

F7 Zaruben (Dvere)

Kresleni zarubné dveri

Pokud je pfepinac¢ F7 Zaruben aktivni, kresli se po obou stranach otvoru dvefi zaruben (je-li
F9 TlousSt Zarub > 0). TlouStku zarubné Ize nastavit pomoci volby F9 Tloust’ Zarub.

'Q'J PFi kétovani dvefi se jako vztazny bod ¢asto berou zarubné dvefi pomoci uchopovaci funkce
SPIRITu. Zpravidla proto byva vhodné nastavit tloustku zarubné na ,0“, aby se zabréanilo této mozné
pFiciné chyb.

Viz také nasledujici popis funkce F8 Hruby Otvor (menu Dvere).

F8 Hruby Otvor (Dvefre)

Pokud je tato funkce aktivni, definujete hruby rozmér otvoru dvefi. Pokud neni aktivni, definujete Cisty
rozmér dvefi. Obvykle se dvefe definuji ¢istym rozmérem (tj. vypnuto).

F9 Tloust’ Zarub (Dvere)

Definice tloustky zarubné dvefi

Zde muzete zadat tloustku zarubné. Zaruben se kresli pouze tehdy, kdyz je zapnuty pfepinac
F7 Z&aruben.

'E"J PFi kétovani dvefi se jako vztazny bod ¢asto berou zarubné dvefi pomoci uchopovaci funkce
SPIRITu. Zpravidla proto byva vhodné nastavit tloustku zarubné na ,0“, aby se zabranilo této mozné
priciné chyb.

Viz také F7 Zaruben (menu Dvere).
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Obréazek: Zobrazeni pddorysu dvefi s réiznymi parametry
(A = osténi; S = zamek; M = stfed; 1: Uhel = 75 stuprid; 2:kfidlo dveri 3 cm; 3: zaruberi = 5 cm; dvojité dvere, zaruberi = 5 cm; 6:
skladaci dvere, zaruberi = 0 cm)

M[?
) ()

FO Podle Stény (Dvere)

Pokud je tato funkce aktivni, hloubka zarubné se automaticky pfizpusobi sténé. Pokud tato funkce
neni aktivni, mdzete hloubku zarubné zadat pomoci S1 Hloub Zarub.

S1 Hloub Zarub (Dvere)
Pomoci této funkce mlZete zadat hloubku zarubné.

\-"-'-J Tato funkce je k dispozici pouze tehdy, kdyZ neni aktivni FO Podle Stény.
S3 Typ Dveri (Dvere)

Pomoci S3 Typ Dvefi mizete vybrat ze seznamu pozadovany typ dvefi.
K dispozici jsou tyto varianty dvefi:

F1 Jednoduché Generovani jednokridlych dvefi

F2 Dvojité Generovani dvoukfidlych dvefi

F3 Skladaci Generovani skladacich dvefi

F4 Posuvné Generovani posuvnych dvefi

F5 Zasuvné Generovani zasuvnych (kapsovych) dvefi
F6 Garazové Generovani garazovych vrat (sekéni)

S7 Styl Znaéky (Dvefre)

Pomoci funkci tohoto menu muzete vybrat tvar znacky otvirani dvefi.
Na vybér mate tyto moznosti:

F1 Bez Znacky Pokud je tato funkce aktivni, znacka otvirani dvefi se
nezobrazuije.

F2 Cara Tato funkce zobrazi znacku otvirani dvefi jako rovnou &aru.

F3 Oblouk Tato funkce zobrazi znacku otvirani dvefi jako oblouk.

F5 Podle Dvefri Pokud je tato funkce aktivni, pfebira se barva znacky otvirani

dvefi podle barvy dvefi.

F6 Barva Znacky Pomoci této funkce Ize ze seznamu vybrat barvu znacky
otvirani dvefi.

S8 Okna (Architekt 2D)
F7 Ram (Okna)

Pokud je pfepina¢ F7 Ram aktivni, kresli se po obou stranach otvoru ram okna (je-li F9 Tloust’ Ramu
> 0). Tloustku rdmu Ize nastavit pomoci volby F9 Tloust’ Ramu.
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F8 Hruby Otvor (Okna)

Pokud je tato funkce aktivni, definujete hruby rozmér otvoru dvefi. Pokud neni aktivni, definujete Cisty
rozmér okna. Obvykle se okno definuje hrubym rozmérem otvoru (tj. zapnuto)

F9 Tloust Ramu (Okna)
Zde mlzete zadat tloustku ramu okna. Ram se kresli pouze tehdy, kdyz je pfepina¢ F7 Ram zapnuty.

'E"J PFi kétovani se jako vztazny bod ¢asto bere koncovy bod parapetu (skryty linii stény). Zpravidla
proto byva vhodné nastavit tloustku ramou na , 0%, aby se zabranilo této mozné pficiné chyb.

F8 Podle Stény (Okna)

Pokud je tato funkce aktivni, hloubka ramu se automaticky pfizplsobi tloustce stény. Pokud tato
funkce neni aktivni, mazete hloubku ramu zadat pomoci volby S1 Hloub Ramu.

S1 Hloub Ramu (Okna)

Pomoci této funkce muzete zadat hloubku ramu okna. Pozadovanou hodnotu mGzete vybrat ze
seznamu, nebo zadat do pfikazové fadky a potvrdit klavesou [Enter].

S6 Texty (KRESLIT)

Pomaoci funkci menu S6 Texty mlzete do vykresu zadavat texty (popisy). Parametry textu Ize nastavit
bud pomoci jednotlivych funkci menu nebo snadnéji pomoci dialogového okna Nastaveni textu (Ize ho

vyvolat pomoci ikony ¥ na liste parametru textu).

@ Mérna jednotka pro zadani parametr(l je dana aktualnim nastavenim jednotek. Nastaveni
jednotek mizete zménit pfes roletové menu Nastroje ® 2D Parametry ® F2 Druh Kot.

N
-ﬂ Klavesova zkratka pro pfistup do menu Texty je [Alt] + [t]

Zasady pro praci s texty
1. Nejdfiv byste méli vybrat poZadovany typ pisma (font) a nastavit parametry.

'Q'J PFi vybéru velikosti (vy3ky) pisma je potfeba si uvédomit, v jakém méfitku se vykres pozdé&ji bude
tisknout a jaka velikost pisma ma byt na vytiSténém vykresu.

Priklad: Vykres se plotruje v méfitku 1:50, vykresovou jednotkou jsou mm. Pismo na vytiSténém
vykresu ma byt 5 mm vysoké. V tomto pfipadé se pfi plotrovani zmensuje faktorem 50, takze je
potfeba zadat vysSku textu 5 mm x 50 = 250 mm.

2. Potom kurzorem zadejte misto, kam chcete pséat text, a zadejte (napiste) text do vykresu.

\-"-'-J Podobné jako v textovém editoru, i zde je moZné text zarovnavat vpravo, vlevo nebo na stfed,
navic Ize text vlozit do definovaného pole (Fonty SPIRITu: velikost pisma a jeho fez se pfizpusobi).

LiSta parametru textu

Nastaveni textu x|

| STANDARD | ROMAN | % 250 Bl l===|w

= | = | | T | e |
| | | | e i |
1 2 3 45 6 7

Obrazek: Lista textovych parametrd
(1 = Styl textu; 2 = Font; 3 = Velikost pisma; 4 = Format pisma Tucéné; 5 = Format pisma Kurziva; 6 = Zarovnani textu (vlevo, na
stfed, vpravo,); 7 = Vyvolani dialogového okna Nastaveni textu)

PFi vyvolani menu Texty se automaticky zobrazi liSta parametr(l textu. Tuto liStu, stejné jako vSechny
ostatni listy SPIRITu, Ize ukotvit na urcité misto obrazovky. Zde m(izete nastavit obecné parametry
textu.
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Pomoci tohoto rozbalovaciho seznamu mazete vybrat styl
textu, ktery je k dispozici. Styly textu obsahuiji ur¢ita
nastaveni (napf. druh pisma, velikost, zarovnani, atd.) Pokud
nebyl nadefinovan zadny dalSi styl textu, je k dispozici pouze
styl STANDARD. Jak ukladat textové styly je popsano nize.
Pomoci tohoto rozbalovaciho seznamu muzete vybrat typ
pisma z raznych fontd.

Do tohoto pole se zadava pozadovana velikost (vySka)
pisma. Velikost se udava v aktuélnich jednotkach. Jednotka
zobrazeni textu se se nastavuje v menu Druh Kot.

Tato ikona definuje, zda ma byt format textu tuény nebo
normalni. V pfipadé fontd SPIRITu se pfebira tloustka
aktualné nastavené hodnoty fezu pisma.

Tato ikona definuje, zda méa byt format textu kurziva nebo
normalni. V pfipadé fontl SPIRITu se pfebira sklon aktualné
nastavené hodnoty fezu pisma.

Pomaoci téchto ikon uréite zarovnani textu (vlevo, na stfed,
vpravo).

Tato ikona otevie dialogové okno Nastaveni textu.

F7 Typ Pisma (Texty)

Tato volba otevie dialogové okno Nastaveni textu.

Q) Toto dialogové

okno mUlZete otevrit také pomoci ikony ¥ na liste parametrd textu.

Dialogové okno Nastaveni textu

Text

Hastavenl’ textu . g
Aktualni soub. styll D:\STI\SPIHIT\CHﬁ\defauILst_I,I g
Syl testu STANDARD v HE T %
Typ pizma Witka [Ihel Bispekt TTF Bez pizma
il 125 000 1.20 Ohyitejns
| T Arial [a] |0 [ (Do Al 1.0 | | Dbpéejné
T Auial Baltic 11270 i |50 | |50 Furziva
T tial Black 25.40 : 100 10.0 Tuing
T Arial Ce | 7B.20 150 250 Tuene Kurzive)
T Aial Co 101.60 50 500
T Aial Cyr —l {15240 | o | |70 =
A v 203z v 450 *| (1000 [%)
TTF Radkavéni (3 Pevné  |jednoduch|s|  CHR Tloudt.
CHR Oy Wolng CHR Sklan
Efekiy
() Oba Ovieli [ 2 Eavaisie
Cotys I 2ot
M ahled
AaBbCcDdEe

Toto dialogové okno Vam umozriuje nastavit parametry pisma a také je trvale ukladat, aby je bylo
mozné napf. vyvolat v menu Kétovani. V nahledovém okné miiZzete sledovat sva nastaveni online.
Pro lepsi pfehlednost je toto okno rozdéleno na nékolik oblasti. Jednotlivé oblasti dialogového okna

jsou popsany nize.

Horni oblast

Aktualni zoub. skl C:ASTISNSPIRITSCHR S default sty

Styl textu STANDARD

=

|

HE % X
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Aktudlni
soub. stylu

Styl textu

Zde muzete pomaoci tlacitka EI nacist soubor se stylem nebo zalozit
novy soubor se stylem. Novy soubor zaloZite tak, Ze ve vyvolaném
dialogovém okné, zadate do pole Nazev souboru nové jméno a
potvrdite tlaitkem [Otevfit]. ZaloZi se novy soubor s textovym
stylem (STANDARD).

Viz také: Priklad vyuZiti nize

Zde muzete vybrat styl ze stylll textu, které jsou k dispozici

v rozbalovacim seznamu. Styly textu zahrnuji ur€ita nastaveni (napfr.
typ pisma, velikost, zarovnani, atd.) Pokud jeSté nebyl nadefinovan
Zadny dalsi styl textu, je k dispozici pouze styl STANDARD.

Viz také: Pfiklad vyuziti nize

Tato ikona uloZi aktualni nastaveni textu do stylu vybraného v poli
Styl textu.

Pomoci této ikony mlZzete ulozit aktualni nastaveni textu jako novy
styl. Po kliknuti na ikonu se zobrazi dialogové okno, do néhoz
zadejte jméno pro novy textovy styl. Nastaveni textu se tak trvale
ulozi a Ize je pouzivat v dalSich vykresech.

Viz také: Priklad vyuZiti nize

Pomoci této ikony mlzete pfejmenovat aktualné nastaveny styl
textu.

Styl textu STANDARD nelze pfejmenovat ani smazat.

Pomoci této ikony mlzete aktualné nastaveny styl textu smazat.
Styl, ktery jste smazali, uZ nelze obnovit!

Oblast parametra pisma

Typ pisma

Uhel

Aspekt
TTF Rez
pisma
Vybér typu
pisma

Radkovani

CHR

V tomto poli muzete z rliznych fontd vybrat typ pisma.

Fonty True Type (TTF) jsou oznaceny znakemﬂ", ktery se nachazi
pfed nazvem fontu. Pokud byl vybran a ve vykresu pouzit font True
Type, Ize toto pismo v 3D menu SPIRITu rozpadnout na plochy nebo
polyline.

Do tohoto pole se zadava vyska (velikost) pisma. VySka se udava v
aktualnich jednotkach.

Jednotka je nastavena v menu Druh Kot.

V tomto poli se definuje Uhel psani textu ve vykresu. O=vodorovné,
90=svisle.

Zde muzete zadat aspekt (pomér Sitky a vysky) textu.

V tomto poli Ize nastavit Fez pisma pro TTF fonty.

Toto pole je k dispozici pouze pro fonty True Type.

TTF: Pokud je aktivni pouze tato volba, jsou v poli Typ pisma

k dispozici pouze fonty True Type.

CHR: Pokud je aktivni pouze tato volba, jsou v poli Typ pisma

k dispozici pouze fonty SPIRITu.

Pokud jsou aktivni obé volby — TTF i CHR, jsou v poli Typ pisma

k dispozici oba typy pisma.

Radkovani stanovuje svisly odstup mezi fadky textu. Standardné se
pouziva jednoduché radkovani.

Pevné:

Pokud je tato volba aktivni, mizete pomoci rozbalovaciho seznamu
vybrat pevné fadkovani.

Vybirat mzete z nasledujicich pevnych fadkovani:

Jednoduché — Jednoduché radkovani, asi polovina vySky pisma.
1,5 fadku — Jedenaptinasobek jednoduchého fadkovani.

Dvojité— Dvojnasobek jednoduchého fadkovani.

2,5 radku — DvaapUlinasobek jednoduchého fadkovani.

Trojité— Trojnasobek jednoduchého fadkovani.

Volné:

Pokud je tato volba aktivni, mizete do pfisluSného vstupniho pole
Radkovani zadat hodnotu Fadkovani. PFiklady: Faktor ,1“ je
normalni, jednofadkovy odstup, faktor ,1,5" asi 1%5-fadkovy odstup,
atd.

V tomto poli definujete tloustku textu pro fonty SPIRITu.
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Tloust. Toto pole je k dispozici pouze pro fonty SPIRITu.
CHR Sklon V tomto poli definujete Uhel sklonu textu pro fonty SPIRITu.
Toto pole je k dispozici pouze pro fonty SPIRITu.

Oblast Efekty a Nahled

Oba Pokud je tato volba aktivni, zobrazuje se text s nastavenou barvou
obrysu a barevné vypiné.

AaBbCc

Barvu vypIné a obrysu vyberete kliknutim na pfislusné barevné
tlacitko.
Oblast Efekty je k dispozici pouze pro fonty True Type.

Vypln Pokud je aktivni tato volba, zobrazuje se text pouze s vyplni.

AaBbCc

Barvu vypIné vyberete kliknutim na pfislusné barevné tlacitko.
Barva folie:
Pokud je aktivni tato volba, je text vyplnén aktualné nastavenou
barvou félie (Cary).

Obrys Pokud je aktivni tato volba, zobrazuje se text pouze s obrysem.

AaBbCec

Barvu obrysu vyberete kliknutim na pfislusné barevné tlacitko.
Barva folie:

Pokud je aktivni tato volba, je obrys textu zobrazen aktualné
nastavenou barvou félie (Cary).

Nahled Zde mUzete nastaveni textu sledovat online.
V mensim vstupnim poli mizete zadat text, ktery se zobrazi v
nahledu.

pie:—

Cim delsi je zadany text, tim mensi bude jeho zobrazeni
v nahledovém okné.

Dolni oblast

[OK] Pomoci tohoto tla¢itka se pfevezmou nastavené parametry a
dialogové okno se zavie.
[Storno] Pomoci tohoto tla¢itka budou provedena nastaveni parametrd

stornovana a dialogové okno se zavre.

Priklad vyuziti: Vytvofreni nového souboru stylu textu
Nasledujici kroky popisuji postup, jak Ize vytvofit novy soubor stylu textu.
1. V menu Texty vyberte volbu F7 Typ Pisma. Zobrazi se dialogové okno Nastaveni textu.

2. U volby Aktualni soub. stylu stisknéte tlagitko EI

3. Objevi se dalSi dialogové okno. Do pole Nazev souboru zadejte nové jméno (napf. Kétovani) a
potvrdte tlacitkem [Otevrit].
Vytvofi se novy soubor s textovym stylem STANDARD.

Priklad vyuziti: Vytvoreni nového stylu textu
1. V menu Texty vyberte volbu F7 Typ Pisma. Zobrazi se dialogové okno Nastaveni textu

2. U volby Aktualni soub. stylu vyberte stiskem tlacitka EI soubor se stylem, do néhoZ chcete novy
styl textu uloZit nebo zaloZte novy soubor stylu textu.

3. V oblasti parametrd pisma provedte nastaveni pro svUj novy styl textu.

Po nastaveni parametr( kliknéte na ikonu E uiozit jako.
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5. Objevi se dalSi dialogové okno. Zde zadejte jméno nového stylu textu (napf. vnitfni kétovani) a
potvrdte tlacitkem [OK].
Noveé definovany styl textu se objevi v rozbalovaciho seznamu.

F8 Text Blok (Texty)

Tato funkce vyvola menu Blok Textu.

F1 Novy

Otevre dialogové okno, kde muzete zadavat a formatovat novy text. Po zadani textu vyberte tlacitko
OK a umistéte text do vykresu.

Upravit (editovat) Text Blok X
Dol R’ [oc[BE=Zna|vals /o |@yw
Tl s s vy ===

3\_..1...g...3...4...5...5...y...g...g...1u...11...1g.. 13- 0 1 4400

|'I'otcnl je text v Text Bloku.

I ak H Starmo ” Mapovéda ‘

Ikony v tomto dialogovém okné maji stejné funkce, jako v béznych textovych editorech (napf. MS
Word) a jsou dostatecné znamy.

RE
Kontrola pravopisu @ v ¥
Dialogova okna pro kontrolu pravopisu jsou v angli¢ting, proto jej vysvétlime blize:

Volby kontroly pravopisu @

Touto ikonou miZete nastavit parametry pro kontrolu pravopisu. Zobrazi se dialogové okno, ve kterém
muzete nastavit parametry pro kontrolu pravopisu:
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Spelling Options

[~ Options:
[ lgnore words in UPPERCASE
[ lgnore words containing numbers
[ Suggest from main dictionaries only
Prompt on repeated word
Automatically corect D al capitals

i Dictionaries:

. M arne Filenarne |
[ English [&ustralian) auzzie. adm

| [] English [UK] britizh. adrm
: Czech czech.adm | I
[] Locate Dictionaries. .. [

Cusztarn Dictionary:

| autocorect adu v
[ Rezet Defaults ] [ Help ] [ QK ]

Oblast Options — Volby

Ignore words in UPPERCASE — Pfeskakovat slova VELKYMI PISMENY
Ignore words containing numbers — Pfeskakovat slova s Cislicemi
Suggest from main dictionaries only — Podtrhovat pouze slova ze slovniku
Prompt on repeated word — Kontrolovat dvoijita slova

Automatically correct DUal capitals — Automaticky opravit dvojité verzalky

Oblast Dictionaries — Slovniky

Zde vyberte jeden nebo vice slovniku, které chcete pouzit pro kontrolu pravopisu. Pro kontrolu
¢estiny vyberte slovnik Czech (czech.adm).

Custom Dictionary — Uzivatelské slovniky
Zde muzete vybrat uzivatelsky definovany slovnik, ktery chcete pouzit.

Dictionaries...
Timto tla¢itkem vyvolate dialogové okno, kde mlzete definovat uzivatelské slovniky

RE
Kontrola pravopisu v

Tato ikona umoZfiuje provést kontrolu pravopisu zadaného textu. Pokud po zadani textu kliknete na
tuto ikonu, probéhne kontrola pravopisu. Pokud bude v textu nalezeno slovo, které neni ve slovniku
(pfeklep), zobrazi se dialogové okno, pomoci kterého mizete slovo opravit:

Spelling '
Mot Found: schotigte [ Ignore H lgnore Al ]
Beplace Wwith: kchadiste [ Change ” Change All ]
Suggestiors: schod!.ét,é [ Add H Auta-Comect J
schodigti |
zchytat
schodé
- zeedit
| N

Not Found — Zde je nalezené slovo (preklep)
Repace With — Zde je navrzené slovo ze slovniku jako oprava
Suggestions — Zde jsou dalSi navrhy pro opravu chyby

Ignore — Ignorovat (neopravovat) toto slovo

Ignore All — Ignorovat vSechny vyskyty tohoto slova v textu

Change — Zaménit (opravit) toto slovo

Change All — Zaménit (opravit) vSechny vyskyty tohoto slova v textu



30 SPIRIT 11 — nové funkce

Add — Pridat slovo do slovniku (pfid4 do aktualniho slovniku .adu)
Auto-Correct — Provést Autokorekci

Options — Vyvola dialog pro nastaveni kontroly pravopisu (viz. popis vyse)

Auto kontrola pravopisu Zap/Vyp v

Tato ikona ma funkci pfepinace. Pokud je zapnuta, bude se automaticky provadét kontrola pravopisu
pfi zadavani textu (podtrzena chybné slova). Pokud neni zapnuta, kontrola pravopisu se nebude
provadét. Kontrolu mazete spustit ,u¢né“ pomoci ikony Kontrola pravopisu.

F2 Nagist
Tato volba umozriuje nadist text z jiného dokumentu (TRF nebo TXT) do Text Bloku.

F3 Ulozit
Tato volba umozriuje ulozit text Text Bloku do souboru (TRF nebo TXT).

F4 Vlozit
Tato volba umozZriuje vlozit text ze schranky do Text Bloku.

F6 Upravit
Tato volba umozriuje upravovat (editovat) Text Blok vlozeny do vykresu.

F9 Ref. na Blok
Tato volba umozriuje prevést vlozenou referenci (text) na Text Bloku.

FO Rozpad
Tato volba umoziuje pfevést Text Blok na bé&zny text. Tuto operaci jiz nejde vratit Zpét.
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Menu FUNKCE

F2 Situace (FUNKCE)
S3 Hyper Situ (Situace)

Pomoci této funkce muazete k libovolnému elementu vykresu pfipojit situaci.

@ Vybranému elementu vykresu muizete pfipojit jako hypertextovy odkaz Situaci (pohled), URL
(internetovou adresu) nebo Soubor. Ke kterym elementlim vykresu byly situace pfipojeny, mizete
zobrazit pomoci roletového menu Zobrazit ® Hyper-odkazy ® Situace (pohledy).

Postup pro pfipojeni situace k elementu:

1. V menu Situace vyberte volbu S3 Hyper Situ.

2. Ze situaci, které jsou k dispozici, vyberte situaci, kterou chcete pfipojit k elementu vykresu.

3. Pomoci vybérovych kritérii vyberte element vykresu pro pfipojeni vybrané situace.

@ Vyberete-li element s pfipojenou situaci pomoci kombinace klaves [Ctrl] + pravé tlagitko mysSi
muzete z plovouciho menu vybrat pfipojenou situaci. Pomoci kombinace klaves [Ctrl] + pravé

tlaéitko mySi miZete také pfipojovat hyper-odkazy k elementim vykresu. Nezalezi na tom, ve kterém
menu se pravé nachazite.

F3 Félie (FUNKCE)
S8 Sprava Félii (Félie)

Tato funkce vyvola dialogové okno Sprava félii.

N
El Klavesové zkratka: [Ctrl]+[f]

Dialogové okno Spréava folii

Sprava folii .
Cizho féle | Zap | Za Barva | Jm... FPocetel. | Popis
R W e s
[Pouze ki | L L.
3 4 &y L] pncky ii
| 3 ok S
-
= 5 [*] Wy 1] dvere m
RN
P Boe B e
8 O x W roste O
s 0 x W o o
IS \ W el o
0 o) M v 0
12 O x W e 0
13 "] " ] sraly i]
TR
15 ®] £y B plochy i]
B 0N W O
| 17 2 Y [ ] rozpisk, i] ]
[ | CIvekaimal pi wo

@ soreva ol

Pomoci Spravy félii mdizete pohodiné spravovat a serazovat félie aktualniho vykresu.




32 SPIRIT 11 — nové funkce

QJ Sefazeni (poradi) félii hraje velkou roli pfi vykreslovani obrazovky. Pomoci tladitek Posunout
nahoru a Posunout doli muzete odpovidajicim zplsobem pfesunovat oznacené félie v seznamu.
Pomci volby S6 Poradi Folii (menu Display) mazete urdit, v jakém poradi se budou félie vykreslovat
na obrazovce.

Spravu folii 1ze ovladat dvéma zplsoby:
- pomoci funkénich tlacitek

- pomoci sloupcu vlastnosti a kontextového menu

Funkéni tlaéitka

VSe Zap Pomaoci tohoto tla¢itka muzete zapnout vSechny folie.
Nastavit Pomoci tohoto tlacitka se vybrana folie nastavi jako.
aktivni Kresli se vzdy na aktivni folii.

Pouze aktivni Vybrana félie se stane aktivni félii, vSechny ostatni folie se vypnou.

Novéa Pomoci tohoto tlacitka mlzete zakladat nové félie. Po stisknuti tohoto tlacitka
se objevi dialogové okno, v némz mizete zadat, kolik félii se ma zalozit.
Pocet folii neni prakticky omezen. Muzte vytvofit az 9999 falii.

Vy@éistit Pomoci tohoto tlacitka mGzete vymazat obsah vybrané félie. Félie sama
pfitom zlGstane zachovana.

Vymazat Takto mlZzete vybrané félie z vykresu zcela vymazat.

Posunout Pomoci této funkce mazete vybrané félie posunout ve struktufe smérem dold.

nahoru

Posunout Pomoci této funkce mazete vybrané félie posunout ve struktufe smérem

dolt nahoru.

Export Pomaoci tohoto tlag¢itka mUzete exportovat (ulozit) vybrané félie vykresu do
souboru.

Import Pomoci tohoto tlacitka mazete importovat (nacist) félie do vykresu ze
souboru.

Dale je pfi importu potfeba davat pozor na to, Ze pokud potvrdite nacitani félii
pomoci tlacitka Otevfit, budou prfedesié zmény ve Spravé félii (jako v pfipadé
tlacitka Pouzit) pfimo pouzity a probihajici krok zpét bude uzavfen. Nacitani
félii vytvafi dalsi, vliastni, uzavieny krok zpét. Tyto kroky Ize po opusténi
dialogového okna po jednom vratit, popf. znovu vytvofit pomoci funkce Zpét.

Zpét Pomoci tohoto tlacitka mlzete vratit vSechny zmény, které jste v dialogovém
okné provedli, pokud jste mezi tim nestiskli tlacitka OK nebo Pouzit. Pfitom je
jedno, jestli jste vymazali obsah félii nebo vybrané félie zcela vymazali. Znovu
se vytvofi plivodni podoba.

Vybér Pomaoci tohoto tlacitka muzete vybrat folie podle uréitého filtru. Do zadavaciho
pole zadejte filtr a vyberte tI¢itko Vybér. V zadavacim poli mizete pouzit také
tyto znaky:

? Specidlni znak zastupuijici jedno pismeno
* Specialni znak zastupuijici libovolny pocet pismen

Iy Tato ikona vymaze zadany filtr v zadavacim poli.

= Pokud je tato ikona zapnuta, provede se inverzni vybér. Tzn. vSechny
félie, které neodpovidaji kritériim hledani, se oznaci a jsou sefazeny na
zacatek.
Velka/mala pismena - Pomoci tohoto zaSkrtavaciho policka mizete pfi
filtrovani folii zohledrovat velkd a mala pismena.
PFi odpovidajici strukture félii Ize pro rychlejSi praci kromé situaci vyuzit i filtr.
Vyhledavani urcitych félii se podstatné urychili.

UloZit nové Pokud je toto zaSkrtavaci poli¢ko aktivni, bude nové poradi folii trvale uloZzeno

poradi folii — stisknutim OK nebo Pouzit. Pokud neni aktivni, pofadi se po potvrzeni vrati
zase zpatky.
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[OK] Timto tlacitkem se pfevezmou zmény a dialogové okno se zavie. Pokud je
zaSkrtavaci poli¢ko nad tladitkem aktivni, aktualni pofadi folii se ulozi.

[Storno] Timto tlacitkem se dialogové okno zavie bez pfevzeti zmén.

[Pouzit] Timto tlacitkem se zmény pfevezmou. Dialogové okno zUstava oteviené, aby

bylo mozné provadét dalSi zmeény.

QJ Pro mnohonésobny vybér (oznaceni) félii, napf. pro zapinéni a vypinani a pro importovani a
exportovani nékolika folii, pouzijte kombinace [Shift] + levé tla€itko mySi (pouziva se pro félie, které
ve Sprave folii ndsleduji za sebou) nebo [Ctrl] + levé tla€itko mySi (v pfipadé folii, které jsou
rozptyleny po celé Sprave félii)

Funkce kontextového menu a funkce vlastnosti

1 E} ay [ ] noszdiv - 266 Fiizemi - nosné stény
2 [ s [@O Fdiel 0
3 E;. ay O  pricky i
4 0O B rehmat 92
5 O g dvere 1071 Fiizemi - dvefe
6 O £ ] okna 118 Ffizemi - okna
T R oy W reked M
8 [ W rostup O
9 [0 ¥ W otk 0
10 F;- y - zarpred 34 Ffizemi - zafizeni
MmO o W v 0 Pizemi - koty
12 [ﬂ = W ke i
13 i___'} ® [ -l 0
14 0O I egenda O
15 L] 4 [ plachy
16 [ iy [ ] temty i
17 0O W ok O

V této ¢asti dialogového okna se zobrazuji vSechny félie s pfisluSnymi vlastnostmi (&islo félie,
zapnuté/vypnuta, aktivni, atd.). Pro mnohonasobny vybér (oznacovani) félii, napf. pro zapinani a
vypinani vétsiho poctu folii pouzijte kombinace [Shift] + levé tla€itko mySi (pouziva se pro félie, které
ve Sprave félii nasleduji za sebou) nebo [Ctrl] + levé tla€itko mySi (v pfipadé folii, které jsou
rozptyleny po celé Sprave folii).

Kontextové Menu

V kontextovém menu (klepnuti pravym tla¢itkem mysi do oblasti vlastnosti) mate k dispozici dvé
funkce:

Vybrat vSe Pomoci této funkce mazete oznacit vSechny félie v dialogovém okné, abyste
je mohli napf. zapnout, nebo jim pfifadit jednotnou barvu.

Nastavit jako Pomoci této funkce muzete nastavit vybranou fdlii jako aktivni.
aktivni

Q) Kresli se vzdy na aktivni félii.

Oblast Vlastnosti (Sloupce)

V této oblasti dialogového okna se provadi vlastni sprava folii. Jednotliva pole (sloupce) Ize zvétSovat
nebo zmensSovat tak, Ze kliknete levym tlacitkem mysi mezi dvé pole, tlacitko mysSi podrzite a pak jim
budete posunovat bud vpravo nebo vlevo. Nasleduje popis této oblasti:

Cislo folie V tomto sloupci je zobrazen aktudlni pocet félii. Kazda félie ma ¢islo. Pokud
ma félie &islo , 1%, lezi ve struktufe folii Uplné nahofe. To je dulezité napr. pfi
tisku/plotrovani.

Zap V tomto sloupci je zobrazen stav jednotlivych flii. Graficky symbol oznacuje
stav félie. Kliknutim na graficky symbol mlzete poZzadovanou folii zapnout
nebo vypnout. Oznac¢enou félii mdzete nastavit jako aktivni pomoci volby
Nastavit jako aktivni (Kontextové menu) nebo pomaoci tladitka Nastavit
aktivni.

[+ Pokud je félie oznac¢ena timto grafickym symbolem, je to zapnuta a
zaroven aktivni félie, na niz se kresli. V aktualnim vykresu je vZdy pouze
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jedna aktivni félie.
F;'"Tento symbol znamena, Ze je folie zapnuta (viditelna).
L Tento symbol znamena, ze félie je vypnuta.

Zamek Pomoci této funkce muzete vybrané félie chranit proti zapisu. Pokud je félie
chranéna proti zapisu, nelze na ni kreslit. Kliknutim na graficky symbol
muzete folii zamknout (chranit proti zapisu) nebo odemknout.

¥ pokud je folie oznacend timto symbolem, je zamd&ena (chranéné proti

zapisu)
% Tento symbol znamena, Ze je félie odemcend, takZze na ni Ize zapisovat.
Barva Zde muzete urcit barvu félie. Barvu félie Ize ménit také pomoci tladitka [c]

nebo [Shift]+[c]. Pro lepSi pfehlednost vykresu je aktualni barva vykresu
(kurzoru) zavisla na félii a pfi zméné aktivni folie se méni podle aktivni folie.
Ukazatel barvy (barevny obdélnik) zobrazuje aktualni barvu félie. Kliknutim
na tento obdélnik muzete zménit barvu félie.

Jméno Zde muzete zadat nebo zménit jméno félie. Abyste byli schopni udrzet
prehled pfi vétSim podtu félii, je nutné, abyste foliim davali vystizna jména.
Jméno muze byt az 80 znaku dlouhé. PFi vytvarni novych folii SPIRIT
nejprve pfidéluje standardni jména (Folie0O01 az Folie999), kteréa Ize v tomto
poli zménit. Poklepejte 2x mysi na jméno félie a zadejte nové jméno.
Potvrdte klavesou [Enter].

Pocet V tomto poli je zobrazen aktualni pocet elementu prislusné félie.
elementt
Popis Pomoci této funkce muzete k aktualni félii zadat popis (komentér). Popis

muze byt az 255 znak( dlouhy. Poklepejte 2x mysi na popis pFislusné folie
a zadejte nebo zmérite komentér. Potvrdte klavesou [Enter].

F4 Symboly (FUNKCE)
S2 Sym Paleta (Symboly)

Nacitani symbolu pro soubor palety Zap/Vyp

Pomoci S2 Sym Paleta Ize snadnym zpUlsobem ménit barvu symbolu (a tim i pfifazovani per), aniz by
bylo potfeba symboly znovu definovat pomoci F9 Nové Def.

Pokud je tento pfepina¢ aktivni, soubor palety (dcad.c2s) uloZeny v aktualnim katalogu symbol( se pfi
vkladani symbold automaticky prebira. Soubor ,dcad.c2s" musi lezet v pfislusSném seznamu symbold,
napf. ..\sti\spirit\sym nabyt ek\drezy2d.

Rozpoznava se pouze soubor dcad.c2s, dalsi soubory ,*.c2s” ve stejném adresafi se ignoruji. Pokud
pfepinac neni aktivni, je relevantni aktualné nacteny soubor palety, stejné jako v pfipadé, ze

v aktudlnim adresafi symboll Zadny soubor palety neni.

Soubor ¢2s je ASCII soubor, ktery je tvofen jednim, maximalné 15tifddkovym sloupcem &islic. Tento
soubor si mize vytvofit kazdy uzivatel pomoci textového editoru (napf. Notepadu). SPIRIT poskytuje
standardné 15 barev pro &ary (Cislo barev 1- 15), viz tabulka.
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Cislo barvy Standardni barvy
1 Bila

2 Cervena

3 Zelena

4 Modra

5 Tyrkysova

6 Fialova

7 Hnéda

fe} Svétle Seda

(s} Tmavé Seda

10 Svétle Cervena
11 Svétle zelena
12 Svétle modra
13 Svétle tyrkysova
14 Svétle fialova
15 Zluta

Tabulka barev se standardnimi barvami ¢ar pro SPIRIT.

PFislusné &islo c2s souboru udava nové pozadované Cislo barvy. To ale neplati pro barevné vypiné,
protoZe barevné vyplné jsou pfifazeny elementu (napf. polyline) pouze jako vlastnost.

Priklad:

15

3

3

3

3

3

Vysledek by vypadal takto: Bile ¢ary se nyni zobrazuji zluté (15), nasledujicich pét barev zelené (3).
Pokud byl soubor vytvofen a uloZen pomoci textového editoru, je potfeba pfiponu souboru zménit na
*.c2s a soubor pfesunout do odpovidajiciho adresare ../SYM/...

‘E’J Pfepina¢ S2 Sym Paleta musi byt zapnut pfed vloZzenim prvniho symbolu. Symbol jeSté nesmi
byt souc¢asti vykresu.

Q) Barevné zmény symbolu Ize snadno a rychle provadét také pomoci modulu SYMFARBE.

F5 Srafury (FUNKCE)
S9 Vypln (Srafury)

Timto se vyvola menu Vypla.

Pomoci tohoto menu Ize vytvaret barevné vyplné, napf. pro vedeni vystavby, plany vyuZiti,
schematické vykresy, atd. MzZete pfifazovat vyplné barevné, nebo obrazkové (bitmapové).
Barevné plochy se mohou prekryvat. Naposledy vytvofena plocha vzdy lezi nahofe. Mechanismus
fazeni umoznuje dodate¢né prefazeni a tak i cilené prekryvani ploch. Vykresy obsahujici barevné
vypIné Ize tisknout na vSech tiskarnach/plotrech kompatibilnich s HPGL2/HPRTL.
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Legende
[ totenieten (] verketrstichen | ER
[ tetemuizticchen [ Forkionstichen

Pddorys se zndzornénim vyuziti ploch

Q) Barevna nebo obrazkova vypli maze prekryt jiz nakreslené elementy vykresu. Pfi vykreslovani a
tisku elementl vykresu je dulezité poradi folii. Félie s elementy s vyplni by proto méla byt vykreslena
dfive nez ostatni félie. pro zménu pofadi félii mGzete pouzit funkci S8 Sprava Folii v menu F3 Folie.
Pro nastaveni pofadi vykreslovani félii pouzijte funkci S6 Pofadi Folii v menu S2 Display.

QJ Vykresy SPIRITu 11, které obsahuji bitmapové soubory (obrdzky) a barevné vypiné (barevné,
nebo bitmapové vyplné v symbolech, atd.), se ve SPIRITu 10 zobrazuji bez téchto elementu.

M—-J Barevné vyplné, které byly vytvofeny ve SPIRITu 10, se ve SPIRITu 11 zobrazuji.

Dokud tyto vyplné nejsou prepracované ve SPIRITu 11, zlistavaji nadale obsazené v podobé pro verzi
10.

Barevné vypiné Ize pouZzit na tyto elementy vykresu:

- oteviené nebo uzaviené polyline
- polygony

- kruznice

- elipsy

Pokud nejsou Zadné z vySe uvedenych elementl (polyline) vytvofeny, mGzete pomoci funkce
S8 Def Okraj definovat obrys pro vypln.

== Pokud nevite, zda muzete pro néktery element vyplfi pouZzit, prosté to vyzkouSejte.

F8 Vymazat Vypln (Vypln)
Pokud je tato funkce aktivni mizete vybérem elementu bitmapovou nebo barevnou vyplfi vymazat.

F9 Bitmapa (Vypln)

Pokud je tato funkce aktivni, mizete vytvaret bitmapové (obrazkové) vyplné. Tato funkce otevie
automaticky po prvnim aktivovani dialogové okno pro vybér obrazového souboru ve formatu BMP
nebo JPG. Vybrany obrdzek mizete mysi pfifadit elementu, ktery Ize vyplnit. DalSi obrazové soubory
Ize nacist pomoci funkce S1 Vybér.

\-J Pokud byl soubor obrazku jednou vybran, bude automaticky nastaven jako bitmapova vypl (i
v dalSich vykresech), dokud nebude vybran novy obrazek pomoci funkce S1 Vybér.
Bitmapové vypIné lze pouZit na tyto elementy vykresu:

- oteviené nebo uzaviené polyline
- polygony

- kruznice

- elipsy

- stropy
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Pokud nejsou zadné z vySe uvedenych elementt (polyline) vytvofeny, mazete pomoci funkce

S8 Def Okraj definovat obrys pro vypln.

Zménu poradi vyplni mdzete provést pomoci volby S9 Pofadi Bitmap pokud byly vSechny vyplné
ulozeny na stejnou folii, a ktera je aktivni.

—I V pfipadé obrazkovych vyplni mizete pozadovanou barvu odstranit a nebo obrazku nastavit
prihlednost pomoci voleb S2 Priihlednost a S3 Kli€ Barvy.

FO Barva (VyplIn)

Pokud je tato funkce aktivni, mizete vytvaret barevné vyplné. Tato funkce otevie automaticky po
prvnim aktivovani okno se standardni paletou barev pro vybér poZadované barvy vyplné. VSechny
barvy palety Ize definovat pomoci volby Upravit. MUzete také ukladat a nacitat vytvofené barevné
palety. DalSi barvy pro vyplri Ize vybrat pomoci funkce S1 Vybér.

*-J Pokud byla barva vyplné jednou vybrana, bude automaticky nastavena jako barevna vyplf (i
v dalSich vykresech), dokud nebude pomoci funkce S1 Vybér vybrana nova barva pro vyplh.
Barevné vyplIné Ize pouzit na tyto elementy vykresu.

- oteviené nebo uzaviené polyline
- polygony

- kruznice

- elipsy

Pokud nejsou zadné z vySe uvedenych elementa (polyline) vytvofeny, mazete pomoci funkce
S8 Def Okraj definovat obrys pro vypln.

—I Barevnym vyplnim muzete také pfifadit prahlednost pomoci volby S2 Prithlednost.

S1 Vybér (Vyplh)

Pomoci této funkce vyberete vyplii (barvu nebo obrazek).
Pokud je aktivni funkce F9 Bitmapa, Ize pro vypli vybrat obrazovy soubor. Pokud je aktivni funkce
FO Barva, Ize pomoci dialogového okna Tabulka barev vybrat barvu pro vyplr.

-ﬂ Klavesova zkratka [Backspace]. Musite vSak byt v menu Vypln.

S2 Prahlednost (Vypln)

Pomoci této funkce muzete nastavit prihlednost pro barevnou nebo obrazkovou vypli 0 — 100%.
Pokud je aktivni volba F9 Bitmapa, zobrazi se dialogové okno, kde mlzete nastavit hodnotu
pruhlednosti. Pokud je aktivni volba SO Barva, zadejte hodnotu prahlednosti do pfikazového fadku.

0 = Barevna vypli je neprihledna.
100 = Barevna vyplri je 100% prahledna

*-‘-]J Pokud byla hodnota prahlednosti jednou nastavena, bude se automaticky pouzivat pro kazdou
barevnou vypln (i v jinych vykresech), dokud nebude pomoci funkce S2 Priihlednost stanovena novéa
hodnota.

0 25 50 78 100

Uginek rgznych hodnot prohlednosti v procentech
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S3 Kli¢ Barvy (Vypln)

@ Tato funkce je k dispozici pouze pro obrazkoveé vyplné (F9 Bitmapa aktivni).
Pomaoci této funkce muzete odstranit barvu vybraného obrazového souboru a nebo definovat obrazku
prihlednost. Proto se po vybéru volby otevie dialogové okno:

Yolby pridhlednosti ‘s |

Original: Wisledek:

v Odstranit barau —— ¥ Prikednost ———————
Cervend ID_ "—.‘.‘......ln_z
Zelend: rg_
Miodra: ig_

Stomo | Mapoveda |

Chcete-li odstranit nékterou barvu z obrazku, zaSkrtnéte pole Odstranit barvu, a mysi (kapatkem)
vyberte v ndhledovém okné Origindl barvu pro odstranéni. Vysledek se zobrazi v okné Vysledek.

@ Pokud byla vybrana barva pro odstranéni, nebo pokud byla prihlednost obrazku jednou
nastavena, bude se toto nastaveni automaticky pouzivat pro kazdou dalSi obrazkovou vyplf (i v jinych
vykresech), dokud nebude zadana nova hodnota.

Prahlednost
0 25 &0 75 100

Ucinek ragznych hodnot prihlednosti (v procentech) — zde na zakladé sklenéného stavebniho elementu

Pokud je tato funkce aktivni (zasSkrtnuta), muze byt celému obrazku definovana prthlednost 0 — 100%.

0 = Barevna vypli je neprihledna.
100 = Barevna vyplri je 100% pruhledna

Prihlednost muzete definovat bud pfimo pfi vioZeni obrazového souboru, nebo dodateéné pomoci
volby S2 Priihlednost.

Na zakladé nahledu v okné Vysledek mUlzete své nastaveni hned zkontrolovat a popf. upravit.

S9 Poradi Bitmap (Vypln)

Pomoci této funkce mlzete nastavit pofadi barevnych nebo bitmapovych vyplni, pokud jsou ve stejné
félii. Jsou zde k dispozici dvé volby, F1 Dopfedu a F2 Dozadu.

Presunuti vypIné dopfedu

1. Vyberte volbu F1 Dopfedu.

2. Kurzorem vyberte barevnou vypln, kterou chcete pfesunout dopfedu.

3. Kurzorem vyberte barevnou vypli, pfed kterou ji chcete pfesunout. Pofadi barevnych vyplni se
zméni.
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4. Kurzorem vyberte barevnou vyplh, kterou chcete pfesunout dopfedu

Volba F2 Dozadu pracuje stejnym zpUlsobem.

F6 Geometrie (FUNKCE)

F6 Pomoc Kruz (Geometrie)

Konstruovani pomocnych kruznic

Menu Pomoc Kruz slouzi ke kresleni pomocnych kruZznic.
Tuto funkci Ize vyvolat také pres roletové menu Nastroje @ Pomocné kruZnice.

F1 Kruz Polomér (Pomoc Kruz)

Kresleni pomocné kruznice pomoci stfedu a poloméru

Kresleni pomocné kruZnice zadanim stfedu a poloméru. Je-li sou¢asné zapnut pfepina¢ F1 S Sebou
(implicitni nastaveni), Ize kresleni kruznice interaktivné sledovat.

F2 Kruz Pramér (Pomoc Kruz)

Kresleni pomocné kruznice pomoci praméru

Kresleni pomocné kruznice zadanim praméru kruznice pomoci dvou bodu. Je-li sou¢asné zapnut
pfepina¢ F1 S Sebou (implicitni nastaveni), Ize kresleni kruznice interaktivné sledovat.

F3 Kruz 3 Body (Pomoc Kruz)

Kresleni pomocné kruznice zadanim t¥i bodua

Kresleni pomocné kruznice zadanim tfi bodd na oblouku kruznice. TFi body jednozna¢né definuji
kruznici. Je-li sou¢asné zapnut prepinac¢ F1 S Sebou (implicitni nastaveni), Ize kresleni kruznice
interaktivné sledovat.

F3 Kruz 3 Teény (Pomoc Kruz)

Konstrukce pomocné kruznice pomoci tfi teéen

Pokud vyberete tfi €ary za sebou, SPIRIT automaticky vytvofi pomocnou kruznici vepsanou vybranym
te€nam, tzn. kruznice se dotyka tfi te¢en vzdy v jednom bodé. Podminkou je, aby alespon jedna z
te€en nebyla rovnobézna s ostatnimi te€nami. Oznacte tecny pfiblizné v misté, kde se budou dotykat
vznikajici kruZnice. KruZnice se bude kreslit vZdy do dil¢i plochy uréené tfemi teCnhami, jak zobrazuje
nasledujici obrazek:

A4 Q)A

A

5.

Varianty zadavani p#i kresleni pomocnych kruznic pomoci tfi tecen, funkci F3 Kruz 3 Tecny (A= urcena plocha)

>
>
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F5 Soustred Kruz (Pomoc Kruz)

Kresleni soustfedné kruznice

Touto funkci Ize kreslit soustfednou pomocnou kruznici. Pomoci funkce F8 Odstup muzete zadat
odstup kruznice. Zadavejte vzdy kladnou hodnotu odstupu.

Pro umisténi soustfedné kruznice vné, tedy pro umisténi kruznice, ktera je od stfedu kruznice
vzdalenéjsi, kliknéte na misto vné kruznice. Dovnitf pomocné kruznice kliknéte, pokud chcete
soustfednou kruznici nakreslit s nastavenym odstupem dovnitf (ke stfedu).

Pokud je pfepina¢ F8 Odstup vypnuty (zapnuto F7 S Sebou), mlZete soustfednou kruznici zadat
dynamicky.

FO Do Félie (Pomoc Kru2)

Vytvareni pomocné kruznice na folii

pomoci této funkce muzete vybrat folii, do které budou pomocné kruznice uloZzeny. Lze samoziejmé
vybrat kteroukoliv jiz vytvorenou félii. DalSi novou félii Ize zalozit v menu Félie pomoci volby
F9 Nova Fdlie.

S7 Barva (Pomoc KruZz)
Zde muzete vybrat barvu pro pomocné kruznice.

S8 Druh Cary (Pomoc Kru?)
Zde muzete vybrat druh ¢ary pro pomocné kruznice.

S8 Vymaz Pom K (Pomoc Kruz)

Vymazani pomocnych kruznic

Tato funkce vymaZze pomocné kruznice na odpovidajici félii. Pokud je volba FO Do Félie aktivni,
povazuje se za aktivni fdlii folie, ktera byla naposledy uvedena jako aktivni, jinak (FO Do Foélie neni
aktivni) se vymazou pomocné ¢ary aktivni félie.

\‘.') Touto funkci mlizete vymazat pouze pomocné kruznice a ne pomocné c¢ary.

S2 Display (FUNKCE)
S9 Bmp Zap (Display)

Zobrazeni bitmapovych vyplni Zap/Vyp

Pomoci této funkce muzete zapnout nebo vypnout zobrazeni bitmapovych vyplni. Pokud tato funkce
neni aktivni, bitmapové vyplné nebudou zobrazeny (pouze obrys). Tim se urychli vykresleni
obrazovky, coz je vyhodné, pokud jste do vykresu vloZili nékolik obrazku.

\‘-‘J Pomoci ikony = ikonové listé Prepinaée lze zobrazovani bitmap pfimo zapnout nebo vypnout.

S5 Plotter (FUNKCE)

‘E’J Menu S5 Plotter je doplnéno o nové funkce a ¢aste¢né preorganizovano. Volby menu S5 Plotter
zavisi od nastaveni volby Bude pouzity stary zpusob plotrovani v dialogu SPIRIT Nastaveni
(roletové menu Néstroje — Nastaveni programu... kategorie Obecné).
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K
i Cesty [¥ Pouzit prototppowi sikres IPHDJEKT.DCB LI
S Moduly
- Mastawveni kurzon
[ [becne Standardni windows font [TTF) IAHIAL LI
B D :Ilntteﬂ Standardni vektorowvi font [CHR) IHDMAN LI

- Ploter 2
o Standardn 1sbulka barev (RGB]  |2DEFALLT BB =]
- Upravit andardni tabulka barey | ] H
i Zobrazeni
Spustit SPIRIT s dialogem [2adnym |

¥ Bude pouzith stary zplisob plotrowani.

I Vydistit wikres pri ulodeni

Nastaveni

Bude pouZzity stary zptsob plotrovani - VYPNUTO

’E'J Pokud je volba Bude pouZzity stary zplsob plotrovani VYPNUTA, obsahuje menu néasledujici
volby:

X
Plotter
& Tisk

= Do FDF

jaa] DaEMP

B, Do Schrénky

Nahled
= Bakch Plot
[ Tabulkaper
B Mfitko
Byl Umistic

Oblast

Pulti Urnistit

Rametek Yekr
[ Papir

Mastaveni

(55 Konec

F1 Tisk (Plotter)

Tato volba umozriuje pfimy tisk/plotrovani vykresu.

F2 Do PDF (Plotter)

Tato volba umoziuje uloZeni vykresu do formatu PDF. Soubory forméatu PDF lze oteVvfit v aplikaci
Adobe Acrobat Reader. Tuto funkci Ize vyuzit napf. pro a archivaci vykres(. PouZijete-li Adobe
Acrobat Reader 6, Ize v ném zapnout nebo vypnout félie vykresu. Instalaci Adobe Acrobat Reader 6
najdete na instalanim CD-ROM SPIRIT 11.

F3 Do BMP (Plotter)

Tato volba umoZniuje uloZeni vykresu do rastrového formatu BMP.
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F4 Do Schranky (Plotter)

Tato volba umoznuje kopirovat vykres do schranky (clipboardu) jako EMF soubor.

F6 Nahled (Plotter)

Pokud je tato volba aktivni, otevie se po vybéru volby F1 Tisk (pfipadné jiné funkce tisku) okno
s nahledem vykresu.

[l SPIRIT nahled pred tiskem - ci\STI\ SpiritiPLT  legdvere =l&x|
Soubor  Zabrazit

HF Laserlet 5P
Ad /N aditku /1 Kopie

ZvEtit Zmengit Celd strana

[® Nahled pred tiskem

Toto nahledové okno umoznuje pfesnou kontrolu umisténi planu na papife. VSechna pera se
zobrazuji v odpovidajici tloustce a barvé. Zobrazuji se i obrazky a barevné vyplné. Aktualné
pouzivany zplsob tisku a nastaveny format papiru se zobrazi v horni ¢asti nahledu pfed tiskem.

@ Pokud je funkce F6 Nahled aktivni, mohou se pro kontrolu v nahledu pred tiskem zobrazit
vSechny vystupy (Tisk, Do PDF, Do BMP , Do Schranky).
Nasleduji dalSi podrobné informace o pfepinacich funkci v dialogovém okné:

[Zveétsit] Pomoci tohoto tlacitka Ize zvétSit zobrazeni nahledu.

[ZmenSit] Pomoci tohoto tlacitka Ize zmensSit zobrazeni nahledu.

[Cela strana] Zobrazeni nahledu na celou stranu.

[Tisk] Timto tlacitke spustite tisk/plotrovani. Ménit nastaveni uz neni mozné.
[ZavFit] Nahled se ukonéi bez vytisknuti vykresu.

@ Nékteré druhy Srafur se nemusi v nahledu pred tiskem zobrazit. To je zpusobeno velikosti bodd,

které nejsou v rozliSeni pfi standardnim nahledu (cela strana) viditelné. Kdyz si v nahledu pfiblizite
vySrafovanou plochu, vzor se zobrazi. Tyto Srafovaci vzory se samoziejmé vytisknou!

F7 Batch Plot
Vystup nékolika vykresu najednou

@ Funkce Batch Plot (davkovy tisk) funguje ve dvou rezimech:
Pokud neni otevien zadny vykresovy soubor, miiZete vybrat vice vykresu, které chcete tisknout.
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Pokud je otevien vykresovy soubor, muzete tisknout vice nastaveni (vykrest) otevieného
vykresového souboru.

Pomoci této funkce se otevie dialogové okno, v némz muizete (napf. pfes noc), vytisknout nékolik
vykresovych soubord, jimzZ byl pfifazen plotr a nastaveno umisténi na papir pro tisk.

N
El Klavesové zkratka [Ctrl] + [b]

Dialogoveé okno Nastaveni pro Batch Plot —tisk vice vykresovych souboru

MNastaveni pro Batch Plot

[

w H

[ Tisk do soubonu @®PLT (OFDF
[ Zapsat wisledky do log soubonu (B atchplat log)
Meprekreslovat obrazovku [mchleis)

Kopie |1 i]

4 wikresi vwbran(a).

DASTINSPIRITADCG wikres-1.DCE
DASTINSPIRITADCE W fkres-2.DCE
DASTIRSPIRITADCEN kres-3.DCE
DASTISPIRITADCEN kres-4.DCE

| add. | | odwarit | L Tisk | [ vpsistovie |

@ Batch plot

Dialogové okno Nastaveni pro Batch Plot — tisk vice vykresa jednoho souboru

MNastaveni pro Batch Plot 3

[ Tisk da souborn @ PLT (OFDF
[1Zapzat wisledky do log soubonu (B atchplot.log)
Mepfekreslovat obrazovku [rychle)s)

Kopie |1 ﬂ

3 umisténi vybran(o).

W Papir-Unistit
=l [l Papity-Multi Urnistit
W Papirl
[ Papir2
W Fapit3

| oTisk ][ wesistovse |

@ Batch plot

Tyto funkce jsou k dispozici pouze kdyz tisknete vice vykresovych souboru.

Pomoci této funkce mizete znovu nacist dfive ulozené nastaveni.

HE

Pomoci této funkce muzete ulozit aktualni nastaveni vykresovych
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soubor( pro Batch Plot. Pomoci vySe popsané funkce jej mlzete
opét nacist.

Tyto funkce jsou k dispozici pro oba rezimy Batch Plot.

Tisk do souboru Pokud je tato volba aktivni, bude tisk vSech vybranych vykresu
proveden do (jednoho) souboru.
Pomoci voleb PLT a PDF muzete urcit, zda ma tisk do souboru
probéhnout jako PLT soubor (*.plt) nebo jako PDF dokument (*.pdf).

Zapsat vysledky Takto muzete vysledek tisku nechat ulozit do LOG souboru. Tento
do log souboru  soubor - BatchPlot.log — se implicitné nachazi v
(Batchplot.log) adreséfi.../STI/SPIRIT/PLT.

Nepiekreslovat Pokud tato volba neni aktivni, bude se pfi plotrovani zobrazovat

obrazovku kazdy jednotlivy plan. To mGze byt Casoveé velice narocné, podle
toho, o jak komplexni plany jde. Tisk zaéne, teprve az se kazdy
jednotlivy plan zcela zobrazi na obrazovce. Pokud ale tato volba neni
aktivni, probiha tisk rychleji, protoZe neni potfeba, aby se kazdy plan
nejprve zobrazil.

Kopie Zde muzete zadat pozadovany pocet kopii.

Pfidat... Timto tlacitkem muzete pfidat (nacist) plany, které chcete tisknout nebo
plotrovat. Otevie se dialogové okno Otevrit, kde miizete vybrat vykresy
pro tisk.

Pokud vykresy, které budete tisknout, leZi ve stejném adreséri, je
mozné vybrat vice vykresu najednou pomoci klavesy [Ctrl] nebo
[Shift] a levého tlagitka mysi.

Odstranit Timto tlacitkem muzete odstranit vykres, ktery byl naéten pro
plotrovani.
Tisk Pomoci tohoto tla¢itka se zahdji tisk.Pro kontrolu se objevi

néasledujici okno vyZzadujici potvrzeni tisku.

Potvrzeni

Iste piipraveni bisknout?

[ Ano l [ Me l

Vybérem [Ano] se zahaji tiskovy proces, stisknutim [Ne] bude tisk

zastaven.

Vy¢istit vSe Pomoci tohoto tlaCitka se vSechny vykresy nactené pro tisk opét
odstrani.

[OK] Pomoci tohoto tla¢itka se vSechna provedena nastaveni ulozi pro

pozdéjsi tisk a dialogové okno se zavie.

Provedena nastaveni tisku zUstavaji zachovana, dokud SPIRIT
nezavfete.

Provedena nastaveni miizete trvale ulozit pomoci ikony =]

[Storno] Pomoci tohoto tla¢itka budou provedena nastaveni zruSena a
dialogové okno se zavre.

F8 Tabulka Per (Plotter)

Tabulka per se pouziva pro nastaveni specifickych vlastnosti pera (Tloustky pera, Sytosti a Barvy) pro
barvu elementud ve vykresu. V soucasnosti je podporovano 255 per.
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Tabulka per D

Macten soub. per | DASTISSPIRITAMNIT vspirit. pen g H -

i Mastaveni per | Cizpera Tloufpera  Sytost (%) [vse temé
|Bila =N, [ z] [ 1 [0S 100 o]
Cervend = Nr. [ 2] |z
Zelena =Nr. [ 2] : 018 1
Modré =W, [ 2] 2 |02 100
Tyrkys = Ne. [ 5]

Fialowd = Nr. [ 2] 4 03 100
Hngdd = Ne. [ 4] 5 050 100
S Sedd = Nr. [ 2] "]
Tw 3edd = Nr. [ 2] = g Lo
5v Gervend= Nr. [ 2] 7 0% 100
3w Zelena = Nr. [ 2] 3 0.25 100
Sv Modrda = Ne. [ 2] -
Sv Tyrkys = Nr. [ 2] 3 025 100
?v Fialowd= Nr. [ 2] 10; 0.5 100
Zluta =Nr. [ 2]
Barva 16 = Nr. [ 2] n: 025 100
Barva 17 = Ne. [ 17] 12 0.25 100
B 15 = I 15
Love . L 151 I 13 400 10
14 450 100 v
| EC =Pera 2
! 15 [5.00 100 [ve]

Nastaveni per

1. Pro pero Cislo 1 zadejte tlouStku pera (v mm) do ¢iselného pole Tlous§. pera, kterou chcete pro
toto pero pouzit (napf. 0.25 mm).

2. Do pole Sytost % zadejte hodnotu sytosti pera.

3. Chcete-li tiknout vSechny ¢ary ¢ernou barvou zaskrtnéte policko VSe ¢erné.

4. Chcete-li tisknout barevné ¢ary, v odliSnych barvéch jak jsou nakresleny elementy na vykresu,
zaSkrtnéte barevné pole pro toto (pfislusné) pero a vyberte barvu ze standardni palety Windows,
kterd se zobrazi. Pokud neni barevné pole zaSkrtnuto, elementy se vytisknou v barvéch, jak jsou
nakresleny ve vykresu. Pokud jste zaskrtli volbu VSe €erné, barevné nastaveni per neni aktivni.

5. Provedte toto nastaveni pro vSechna pozZzadovana pera.

Prifazeni pera pro barvu elementu

1. Vramecku Nastaveni per, aktivujte (vyberte) barvu Bila.

2. Ve spodni ¢asti ramecku Nastaveni per zadejte do ¢iselného pole Pero €islo pera, které chcete
pouzit pro vybranou (bilou) barvu. Zadejte pero s vlastnostmi, které je pro vybranou barvu
vhodné.

3. Ve vykresu mlzete pouzit 255 barev, tj. pro kazdou barvu Ize pouzit jiné pero. Vyberte dalSi barvu
v seznamu barev a zadejte ¢islo pera pro tuto barvu.

UloZeni definice per
1. Pokud jste nastavili vlastnosti per a pfifadili pera pro jednotlivé barvy elementl ve vykresu,

muZzete toto nastaveni ulozit kliknutim na ikonu Ulozit nastaveni per jako E. zobrazise
dialogové okno.

2. Do pole Nazev souboru zadejte jméno souboru per. (napf. Standard)

3. Vyberte tla¢itko Ulozit pro uloZeni souboru.

Nacteni definice per

1. Kliknéte na ikonu Nacist definici per g Zobrazi se nasleduijici dialog:
2. Vyberte soubor s definici per (.pen) pro nacteni.
3. Pro potvrzeni vyberte tlaitko Otevfit.

Pavodni nastaveni per (reset):
1. Kliknéte na ikonu Pavodni nastaveni per ¥ pro vychozi nastaveni per.

Pro ukonéeni Tabulky per s aktualnim nastavenim per, vyberte tlacitko OK.
Pro ukonéeni Tabulky per bez ulozeni provedenych zmén, vyberte tlac¢itko Storno.
Potfebujete-li napovédu k definici per, vyberte tlacitko Napovéda.
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F9 Méritko (Plotter)

Tato volba umoZfiuje vybrat méfitko pro tisk/plotrovani. Ze zobrazeného seznamu vyberte
poZzadované méfitko. Definici méfitek provedete v menu FUNKCE- FO Parametry — F4 Editace Def —
F1 Méfitka.

FO Umistit (Plotter)
Méte-li pfipraveny vykres pro tisk musite jej umistit na "papir".
Volbu FO Umistit pouZijte, chcete-li umistit na "papir" pouze jeden graficky detail a jedno méfitko.

1. Pfed umisténim vykresu na "papir" zobrazte cely rozsah vykresu na obrazovce pomoci volby
roletového menu Zobrazit - Max velikost.

2. Zroletového menu Soubor vyberte volbu Tisk/Plotrovani. MlZete také vybrat volbu S5 Plotter z
menu FUNKCE. Pokud nebyl pro aktualni vykres jesté definovan plotter nebo tiskarna, zobrazi
dialog pro nastaveni parametru tiskarna/plotru. Zde vyberte tiskarnu nebo plotter, ktery chcete
pouzit a nastavte jeho parametry. Vyberte spravnou velikost formatu papiru. Nastaveni potvrdte
tlacitkem OK. Zobrazi se volby menu Plotter.

3. Pokud byla pro vykres tiskarna nebo plotter jiz definovan, zobrazi se volby menu Plotter.
Nastaveni m{iZete provést pomoci volby S9 Nastaveni.

4. Z menu Plotter vyberte volbu FO Umistit a posunite kurzor do kreslici oblasti.

5. Na obrazovce se zobrazi obdélnik, ktery reprezentuje velikost papiru. Tento obdélnik umistéte
nad vykres a potvrdte jeho pozici levym tla¢itkem mysSi. Pomér velikosti okna k vykresu je uréen
nastavenym meéfitkem pro vykreslovani a zvolenym formatem papiru.

POZOR: Pokud byla b&hem umistovani ménéna poloha vyfezu na obrazovce (klavesy se
Sipkami) a je vyuZivan tzv. DisplayList, je tfeba pred definitivnim potvrzenim pomoci klavesy [u]
provést obnovu obsahu DisplayListu.

S1 Oblast (Plotter)

Pomaoci teéto volby mlzete vybrat pouze uréitou oblast, kterou chcete vytisknout.

S3 Multi Umistit (Plotter)
Méte-li pfipraveny vykres pro tisk musite jej umistit na "papir".
Volbu S3 Multi Umistit pouzijte, chcete-li umistit na "papir" vice grafickych detailt v riznych méfitcich.

1. Pred umisténim vice grafickych detaild na "papir" si pfipravte situace s jednotlivymi grafickymi
detaily.

2. Zroletového menu Soubor vyberte volbu Tisk/Plotrovani. Mdzete také vybrat volbu S5 Plotter z
menu FUNKCE. Pokud nebyl pro aktuélni vykres jesté definovan plotter nebo tiskarna, zobrazi
dialog pro nastaveni parametru tiskarna/plotru. Zde vyberte tiskarnu nebo plotter, ktery chcete
pouzit a nastavte jeho parametry. Vyberte spravnou velikost formatu papiru. Nastaveni potvrdte
tlacitkem OK. Zobrazi se volby menu Plotter.

3. Pokud byla pro vykres tiskarna nebo plotter jiz definovan, zobrazi se volby menu Plotter.
Nastaveni muzete provést pomoci volby S9 Nastaveni.

4. Z menu Plotter vyberte volbu S3 Multi Umistit

5. Vyberte volbu S8 Papir a vyberte papir, na ktery budete detaily umistovat. Ukoncete pravym
tlaCitkem mysi.

6. Vyberte volbu S7 Situace a vyberte situaci (detail), kterou chcete umistit na papir.

7. Vyberte volbu S3 Umistit (z menu Multi Umistit). Na monitoru se zobrazi ¢arkovanou ¢arou
obrys vybraného formatu papiru. S kurzorem je svazan obdélnik, ktery reprezentuje velikost
situace (detailu), kterou budete umistovat na vykres. Pomoci klaves [PgUp] a [PgDn] mizete
ménit méfitko pro umistovany detail. Aktualni méfitko se zobrazi v informacni fadce.

8. Kurzorem zadejte pozici detailu na papife. Do pfikazové fadky zadejte jméno detailu a potvrdte
klavesou [Enter]. Detail je umistén na vykres.

9. Zopakujte kroky 6 az 8 pro umisténi dalSiho detailu na papir.

10. Takto mlzete vytvofit pozadovanou kompozici papiru.



SPIRIT 11 — nové funkce 47

S4 Rameéek Vykr (Plotter)

VloZeni rdmeé€ku vykresu pro tisk

Pomoci této funkce muzete do vaSeho planu viozit ramecek s razitkem vasi kancelafe (hlavicka
ykresu, razitko planu). Muzete se pfitom drzet norEm DIN, nebo definovat volné forméty.

i 1 I

t e

1 r
Ramecek pro DIN format papiru A2 se vSemi parametry

(1 = vnéjsi okraj; 2 = vnitii okraj; 3 = znacka skladani; 4 = znacka dérovani; 5 = okraj: znacka pro ofez— vnéjSi okraj; 6 = okraj
stupnic; 7 = znacky pro ofez (velikost listu papiru); 8 = Tabulka — symbol (napf. 1.SM6 z adresare
..\SPIRIMSYM\PROJEKT\ROZP-MR)

Po vyvolani této funkce se zobrazi dialogové okno Nastaveni ramecku, v némz mazete provadét
poZadovana nastaveni. Pokud dialogové okno zavrete tlacitkem OK, s kurzorem je svazan ramecek
pro tisk s provedenym nastavenim. Tento ramecek nyni mlzete vlozit do svého planu pres
poZadovanou oblast pro tisk. RAmecek pro tisk zlGstane svazan s kurzorem (pro dalSi umisténi), dokud
neukoncite toto menu. Pro kazdy ramecek vykresu muazete provést rizné nastaveni. Mezi umisténim
jednotlivych ramecku jednoduSe vyvolejte funkci S1 Nastaveni a v dialogovém okné zmérite
pozadované parametry.

s.') Ramecek vykresu se uklada vzdy na aktudlni folii. Pokud chcete pro sv(j projekt pouzivat rizné
ramecky, méli byste jednotlivé ramecky ukladat do vlastnich folii.

\‘-‘J VSechny elementy ramec¢ku mazete upravit pomoci obecnych editanich funkci SPIRITu, kromé
tabulky, protoZe v tomto pfipadé se zde jedn& o symbol.

S1 Nastaveni (Rameéek Vykr)

Vyvolani vlastnosti rAmeéku planu

Pomoci této funkce se vyvola dialogové okno Nastaveni ramecku, v némz muizete nastavovat
parametry ramecku.

Dialogové okno Nastaveni rameéku
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il Nastaveni ramecku g@
Soubor rametku a4 HEH -
M &itko [1:100 [v]
Formét papiru DIN A4 [w] & Hawigku O Nagitku
[ Uz famat 5 # I Ofezan) © Neofezan)
Elementy ramecku Wedalenost
Znaiky pro ofez B.00| Okraj papiru > Yrd$ okia) ram.
Vi okraj . Hami strana
Znacky gkladani . | B.00
ok o Leva strana 2R.00 B.00| Prava strana

it okraj | |

Okraj stuphic

Spodni strana

Barva textu . £.00 Sifka okraje stupnice
@123 C ABC O LN 4j| Harizontalni déleni [ zprava doleva
1236 B0 O LI le Wertikalni délent [ zhora dalis
Symbal pra tabulku
@ Auto-metit 111 _..QJ
’ (0.4 ] [ Storno ] I Mapovéda l

Toto dialogové okno se objevi, kdyz vyvolate menu S4 Rameéek Vykr (Plotter) nebo kdyz stisknete
S1 Nastaveni v menu Ramecéek Vykr.

Nasleduji dalsi informace k jednotlivym funkcim dialogového okna:

Horni oblast

Soubor ramecku Pomoci ikonyﬂ muZete nadist pozadovany soubor pro rame&ek

(*.ini). Vzorovy soubor je uloZen v adresafi ...\SPIRIT\PLT.

= Pomoci této funkce muzete ulozit zmény, které jste provedli
v aktualné nacteném souboru rdmecku.
Pfi dalSim vyvolani tohoto souboru ramecku budete mit opét k
dispozici toto nastaveni. NeuloZena nastaveni jsou platnd pouze
b&hem aktualni prace se SPIRITem a pfi opakovaném spusténi
SPIRITu budou hodnoty vraceny do podoby, v niz byly pavodné
ulozeny.

=] Pomoci této funkce mazete uloZit nové nastaveni parametrd. Takto
si mlzete vytvorit rizné konfigurace ramecku pro rizné formaty
nebo pozadavky.

KD Pokud doslo ke zménam v aktualné nastaveném souboru ramecku,
mUZete se timto tlacitkem vratit zpét k ulozenému nastaveni.

Méritko Pomoci rozbalovaciho seznamu mlZete natavit pozadované
méfitko vystupu.

Formét papiru Zde se stanovuje formét papiru. Velikost nastaveného formétu se

zobrazi v polich S (3itka) a D (délka), ktera se nachéazeji pod touto
volbou.

Obé pole Ize upravovat pouze tehdy, kdyz je aktivni volba Uziv
formét.

UZiv. format Pokud je tato volba zaSkrtnuta, mizete do obou vstupnich poli
zadavat pozadovany format papiru.

Na vySku /Na Sifku Pomoci prepinacich voleb Na vySku a Na Sifku urcite orientaci
ramecku.

Ofezany/Neofezany  Pomoci téchto dvou pfepinacld muzete urcit, bude-li ramecek pro
tisk ofezany nebo ne.
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Oblast Elementy rdmecku a Vzdalenost

Znacky pro ofez Pokud je tato volba aktivni, generuji se na rozich ramecku znacky
pro ofez. Barvu znacek pro ofez Ize zménit pomoci vedlejsiho
barevného tladitka.

Vzdalenost vnéjSiho okraje ramecku od okraje papiru definujete
pomoci vstupniho pole Okraj papiru —>Vnéjsi okraj ram. Mérnou
jednotkou ve vstupnim poli je milimetr.Tato vzdalenost okraje se
vztahuje na umistovaci obdélnik, ktery se do planu vklada pomoci
funkce FO Umistit (Plotter) a odpovidé okraji ofezaného formétu

papiru.

VnéjSi okraj Pokud je tato volba aktivni, generuje se soucasné i vnéjsi okraj
ramecku. Jeho barvu Ize zménit pomoci vedlejSiho barevného
tlacitka.

Znaéky skladani Pokud je tato volba aktivni, budou vliozeny také znacky skladani
podle nastaveného formatu papiru.

Znacka dérovani Pokud je tato volba aktivni, generuji se také znacky dérovani.

Vnitini okraj Pokud je tato volba aktivni, generuje se také vnitfni okraj ramecku.

Jeho barvu Ize zménit pomoci vedlejSiho barevného tlagitka.
Pomoci 4 vstupnich poli, ktera se nachazeji vedle vySe uvedenych
polozek (Horni strana, Leva strana, Prava strana, Spodni

strana), definujete vzdalenost vnitfniho okraje k vnéjSimu okraji.
Jednotkou ve vstupnich polich je milimetr.

Okraj stupnic Pokud je tato volba aktivni, vytvareji se na okrajich stupnice tak,
jako v pfipadé velkych plan nebo map. Zobrazeni stupnic se
nastavuje v pfislusnych vstupnich polich a volbach. Horizontalni i
vertikalni stupnice pfitom mohou byt zobrazeny rizné. Nasleduje
dalSi podrobnéjsi popis jednotlivych vstupnich poli a poli voleb.
Barva textu
Pomoci vedlejSiho barevného tlacitka urcite barva textu stupnice.
Sifka okraje stupnice
Pomoci tohoto vstupniho pole definujete Sifku stupnice, tzn.
vzdalenost vnitfniho ohranieni stupnice k vnitrnimu ramec¢ku. Zde
zadané hodnoty plati jak pro horizontalni, tak i pro vertikalni
stupnici. Mérnou jednotkou ve vstupnim poli je milimetr.

Okraj stuphic

Barva textu . B.00| Sitka okraje stupnice
=123 C ABC C LI 4:::' Harizantalni déleni [ zprava doleva
C123 & ABC O LN Bﬁ Wertikalini déleni [ zhara dalii

Dale popisované parametry plati pro horizontalni i pro vertikalni
stupnici.

Cislovani

Pomoci tfi pfepinacich voleb (1,2,3...,A,B,C.. a L,ILIIl..) definujete
typ Cislovani stupnice.

Déleni

Zde definujete déleni stupnice. Nastavit Ize maximalné 99 déleni.
Rozdéleni stupnice umozZzriuje imaginarni rozdéleni listu papiru na
Gtverce, popf.. segmenty stavby (napf. B4) a tim i snadnéjsi
orientaci v planu. Rozdéleni stupnic oceni zejména inZenyfi nebo
délnici v pfipadé telefonickych dotaz(, protoZze mohou udat
konkrétni &tverec planu nebo konkrétni segment stavby.

Smér

Pokud je aktivni volba zprava doleva, vygeneruje se horizontalni
stupnice zprava doleva. Pokud tato volba neni aktivni, vytvari se
stupnice naopak.

Pokud je aktivni volba shora dold, vygeneruje se vertikalni stupnice
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shora dold. Pokud tato volba neni aktivni,vytvaFi se stupnice
naopak.

VSechny (daje nastavené v oblasti stupnice se v ramecku
nezohledriuji, pokud neni aktivni volba Okraj stupnic.

Symbol pro tabulku  Pokud je tato volba aktivni (zaSkrtnuty ¢tverecek), mizete pomoci

tlacitka EI nacist symbol pro tabulku. Tento symbol se potom bude
vkladat do pravého spodniho rohu ramecku.

Pfepinaci volba Auto-méFit/1:1

Pokud je aktivni Auto-méFit., bude se tabulka (razitko) kalibrovat
od posledni znac¢ky skladani k pravému okraji. Pokud je naopak
aktivni 1:1, bude tabulka vloZzena ve stejné velikosti, v niz byla
uloZena jako symbol.

V adresafi ..\SPIRIT\SYM\PROJEKT\ROZP-MR muzete vybrat
symbol tabulky. Vlastni tabulky si mizete ulozit pomoci menu
Symboly.

Pokud volba Symbol pro tabulku neni aktivni, nebude se s
rameckem tabulka vkladat.

Dolni oblast

[OK] Timto Itacitkem se pfevezmou provedena nastaveni a dialogové
okno se zavre. Obrys ramecku je svazan s kurzorem (kurzor je
uprostfed ramec¢ku) a mazete ho vloZit na pozadované misto.

[Storno] Timto tlagitkem se dialogové okno zavie a vS8echna nastaveni
budou stornovana. Obrys ramecku s naposled provedenym
nastavenim je svazan s kurzorem (kurzor je uprostfed ramecku) a
muZete ho vlozit na pozadované misto.

Q) Pokud je ramecek vlozen do vykresu, jiz nelze parametry ramecku dodateéné meénit. Ramedek
musite v takovém pfipadé vymazat a potom nové vytvofrit.

@ Ramecek se uklada vzdy na aktudlni folii. Folii, do které bude ramecek vlozen, mlzete zménit
pomoci volby Sprava félii ([Ctrl]+[f]), jeSté kdyz je obrys rdmecku svazan s kurzorem.

S7 Papir (Plotter)

Tato volba umoziiuje vybrat papir pro tisk nebo umisténi detailll. MUzete zde také zadat jméno pro
papir nebo vymazat (vycistit) vybrany papir. Celkovy pocet papirll je 265.

S9 Nastaveni (Plotter)

Tato volba umoziiuje provést vybér a nastaveni parametra tiskarny. Umoznuje nastavit také format a
orientaci papiru.

Upozoriiujeme, Ze tvar dialogového okna zavisi od nastaveni volby Bude pouZity stary zpltsob
plotrovani v dialogu SPIRIT Nastaveni (roletové menu Nastroje — Nastaveni programu... kategorie
Obecné).

Toto dialogové okno se zobrazi pokud je volba Bude pouZzity stary zplsob plotrovani vypnuta!
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Nastavenipro tiskdrnu/plotter £
Wybrany plotter: IHF' Lazerlet P L‘ @
Stav: Pripraven [~ Tick do soubion
Owladad:

Ffipojeni: FILE:
Paoznamk.a:

Orientace papiru: Ma widku
Format papirn: Ad

UZitna wel tisk. plochy: 138 00mm = 285 50mm

Faopie: 1

[Ihel natoieni wikresu na papir:

[~ Ohel Natoden: 000

é Nastaveni tisku

1. Zroletového menu Soubor vyberte volbu Tisk/Plotrovani. MlZete také vybrat volbu S5 Plotter z
menu FUNKCE. Pokud nebyl pro aktuélni vykres jSté definovan plotter nebo tiskarna, zobrazi se
nasledujici dialog. Zde muzete vybrat tiskarnu nebo plotter, ktery chete pouzit.

2. Zrozbalovaci nabidky Vybrany plotter, vyberte tiskarnu nebo plotter, ktery chcete pouZit.

3. Kiliknéte na ikonu Vlastnosti tiskarny 5 pro nastaveni vlastnosti vybraného zafizeni (format
papiru, orientaci, pocet kopii...).

4. ZaSkrtnéte policko Tisk do souboru pokud chcete vytvofit tiskovy soubor misto pfimého tisku na
tiskarnu/plotter.

5. Chcete-li otogit papir, aktivujte volbu Uhel natoéeni a zadejte poZzadovany uhel.

6. Pro potvrzeni provedeného nastaveni a pfistup do menu Plotter vyberte tlac¢itko OK.

Bude pouzity stary zpusob plotrovani - ZAPNUTO

’E'J Pokud je volba Bude pouZzity stary zplsob plotrovani ZAPNUTA, obsahuje menu nasledujici
volby:

Flatter

& Kresit

(= Bakch Plak

T MEfitka

[ TabulkaPer
Ofset Pera

Dopracoyat

B Unnistic
Mulki Urnistit

Rametek Yekr
Mahled
[y Papir
Mastaveni

@ 3D Zobrazeni
{<_5, Konec
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’E'J Pokud pouzivate stary zpusob plotrovani nejsou nékteré funkce plotrovani dostupny. PouZijete-li
alternativni ovladac (viz volba S8 Nastaveni niZe) nékteré elementy vykresu se nevytisknou nebo se
vytisknou v jine podobé:

- bitmapové vypiné se nevytisknou

- True Type texty (napf. Arial) budou pfevedeny na standardni texty (napf. ROMAN)

F1 Kreslit (Plotter)

Tato volba umoZiiuje pfimy tisk/plotrovani vykresu.

F2 Batch Plot (Plotter)

Viz popis funkce Batch Plot vySe.

F4 Méritko (Plotter)
Tato volba umozriuje vybrat méfitko pro tisk/plotrovani. Ze zobrazeného seznamu vyberte

poZadované méfitko. Definici méfitek provedete v menu FUNKCE- FO Parametry — F4 Editace Def —
F1 Méfitka.

F6 Tabulka Per (Plotter)

Viz popis funkce Tabulka Per vyse.

F7 Ofset Pera (Plotter)

Pokud jsou ve vykrese pouZity ¢ary s vétsi tloustkou nez 1, touto volbou nastavite odstup pera pro
kresleni tlustych ¢ar. Odstup se zadava v setinach palce.

PFi kresleni ¢ar s tloustkou vétSi nez 1 pak plotr nakresli kazdou z nich vicekrat (pocet je dan

nastavenou tloustkou cary), s definovanym posunem.
Toto nastaveni ma smysl pouze pro plotry s jedinym perem pro vykresleni ¢ar rizné tloustky.

F8 Dopracovat (Plotter)

Pomoci této volby mlzete vybrat pouze urciré elementy vykresu, které chcete vytisknout.
FO Umistit (Plotter)

Viz popis funkce Umistit vyse.

S1 Multi Umistit (Plotter)

Viz popis funkce Multi Umistit vySe.

S3 Rameéek Vykr (Plotter)

Viz popis funkce Rameéek Vykr vyse.

S5 Nahled (Plotter)

Pokud je tato volba aktivni, otevfe se po vybéru volby F1 Kreslit (pfipadné jiné funkce tisku) okno
s nahledem vykresu.
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I SPIRIT nahled pred tiskem - D:\STNSPIRIT\TEXT\Wykres_1 =1 < |
Soubor  Upravit  Zobrazit [

[ zestst  J[  Zmenst || Celashana | [ Uloditiko | [ Doschianky || Tisk |

@ Néhled pred tiskem

Toto nahledové okno umoznuje pfesnou kontrolu umisténi planu na papife. VSechna pera se
zobrazuji v odpovidajici tloustce a barvé. Zobrazuji se i obrazky a barevné vypiné.

[Zveétsit] Pomoci tohoto tlacitka Ize zvétSit zobrazeni nahledu.

[ZmenSit] Pomoci tohoto tlacitka Ize zmensSit zobrazeni nahledu.

[Cela strana] Zobrazeni nahledu na celou stranu.

[UloZit jako] Pomoci tohoto tlagitka Ize tisk ulozit do formatu PDF nebo EMF.

[Do schranky] Pomoci tohoto tlagitka Ize tiskova data kopirovat do schranky.

[Tisk] Timto tlacitke spustite tisk/plotrovani. Ménit nastaveni uz neni mozné.
[ZavFit] Nahled se ukonéi bez vytisknuti vykresu.

@ Nékteré druhy Srafur se nemusi v nahledu pred tiskem zobrazit. To je zplsobeno velikosti bod,
které nejsou v rozliSeni pfi standardnim nahledu (cela strana) viditelné. Kdyz si v nahledu priblizite
vySrafovanou plochu, vzor se zobrazi. Tyto Srafovaci vzory se samozfejmé vytisknou!

samoziejmeé vytisknou!

S7 Papir (Plotter)

Viz popis funkce Papir vyse.

S8 Nastaveni (Plotter)

Tato volba umozriuje provést vybér a nastaveni parametra tiskarny. Umoznuje nastavit také format a
orientaci papiru.

Upozoriiujeme, Ze tvar dialogového okna zavisi od nastaveni volby Bude pouZity stary zptsob
plotrovani v dialogu SPIRIT Nastaveni (roletové menu Nastroje — Nastaveni programu... kategorie
Obecné).

Toto dialogové okno se zobrazi pokud je volba Bude pouzity stary zplsob plotrovani zapnuta!
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Parametry tiskarny /plotru [ #
Wybrang plotter: IHF' Lazer)et 5P L‘ Q “
Stawv: Fripravena [~ Tizk do souboru
Ovladat: HF Laserlet 5P
Ffipojeni:

Paznamk.a: Faopie: I1 3*
Format : Ad LI

Uzitna wel tisk. plochy: 198.00mm = 285 50mm

Orientace papim ve SPIRITu

[Ihel atoéeni

™ Dtodend I

é Nastaveni tisku [ i

1. Zroletového menu Soubor vyberte volbu Tisk/Plotrovani. Mlzete také vybrat volbu Plotter z
menu FUNKCE. Pokud nebyl pro aktualni vykres jsté definovan plotter nebo tiskarna, zobrazi se
nasledujici dialog. Zde muzete vybrat tiskarnu nebo plotter, ktery chete pouzit.

2. Zrozbalovaci nabidky Vybrany plotter, vyberte tiskarnu nebo plotter, ktery chcete pouZit.

Kliknéte na ikonu Vlastnosti tiskarny pro nastaveni vlastnosti vybraného zafizeni.

4. Muzete kliknout na ikonu Konfigurovat alternativni ovladaé & Otevre se dialogové okno
SPIRIT nastaveni, kde muzete konfigurovat a vybrat interni ovlada¢ SPIRITu pro tiskarnu nebo
plotter. Vybrany alternativni ovlada¢ bude pfidan do seznamu dostupnych tiskaren v rozbalovaci
nabidce Vybrany plotter. Pouzijete-li tento ovlada¢, nékteré elementy vykresu (rastrové obrazky,
True Type texty) se nevytisknou. Viz upozornéni vyse.

5. Zaskrtnéte policko Tisk do souboru pokud chcete vytvofrit tiskovy soubor misto pfimého tisku na
tiskarnu/plotter.

6. Do pole Kopie zadejte pocet kopii vykresu.

7. Zrozbalovaci nabidky Format vyberte format papiru, na ktery chcete tisknout.

8. Chcete-li zménit orientaci papiru pfi jeho umisténi, aktivujte volbu Otoéena a do pole Uhel
otoéeni zadejte poZadovany uhel.

9. Pro potvrzeni provedeného nastaveni a pfistup do menu Plotter vyberte tladitko OK.

S9 3D Zobrazeni (Plotter)

Tato volba zobrazi menu SPIRITu 3D Zobrazeni.
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Menu 3D Edit

F9 Rozpad (3D Edit)
FO TTF na Desky (Rozpad)

Rozpad True Type fontd na desky

Pokud zapnete tento pfepinag, lze vybrany text s fonty True Type rozpadnout na desky. Tloustka
(vySka) desek odpovida nastavené Z-Vysce v dobé psani textu. FO TTF na Desky se deaktivuje,
pokud zapnete néktery ze sousednich pfepinacu.

Priklad vyuziti:

1. Vyvolejte roletové menu Kreslit - Text.

2. Vyberte néktery z True Type fontl (TTF) a nastavte pozadované parametry. Nastavte také
hodnoty Z-Baze a Z-VySka podle pozadované tloustky textu.

Zadejte text do vykresu.
Opustte menu text( a prejdéte do menu 3D Edit (SPIRIT 3D).
Vyberte volbu F9 Rozpad a zapnéte prepina¢ FO TTF na Desky.

Pomoci vybérovych kritérii (F1 Element, F6 Skrz Félie) vyberte zadany textovy fetézec, ktery
chcete nechat rozpadnout na desky. Text se zméni na desky.

Nyni muzete text napf. otogit svisle (podle osy X) a vytvofit tak reklamni napis.

Vysledek muzete zkontrolovat v 02c Playeru (roletové menu Zobrazit % 02c Player (Objekt
Viewer).

o 0w

© N

S1 TTF na Pline (Rozpad)

Rozpad True Type fontl na polyline

Pokud zapnete tento pfepinag, lze vybrany text s fonty True Type rozpadnout na polyline. S1 TTF na
Pline se deaktivuje, pokud je zapnete néktery ze sousednich pfepinacu.

S6 Q-Shader (3D Edit)

Novy Q-Shader je tzv. OpenGL Shader (stinovac). OpenGL (zkratka pro ,Open Graphics Language —
otevieny graficky jazyk”) je rozhranim 3D softwaru (3D-API), které je pevnou soucasti Windows,
pocinaje verzi Windows NT (pro Windows 95 je nutny odpovidajici dopInék).

V novém Q-Shaderu Ize definovat zdroje svétla. Kromé pozice svétla |Ize nastavit intenzitu a ambientni
podil. Dale mizete definovat vSechny elementy, které maji pfi stinovani vrhat stin. Rychlou kontrolu
navrhu lze takto provést pfimo ve SPIRITu.

- Barvu pozadi stinovaného obrazku mizete také volné definovat, nebo miizete na pozadi vlozit
obrazek.

- Pomoci konverze barev Ize dodate¢né zménit barvy element( tak, Ze nejsou zavislé na
barvach SPIRITu. Pfifazeni per v plotrovacim menu tim neni ovlivhéno, takZe neni nutné
ménit standardni zvyklosti kancelére. | tato data lze uloZit na sit a poskytnout vSem
zucastnénym.

- RozliSeni stinovaného obrazku Ize volné kalibrovat, takze stinované obrazky nezavisi na
rozliSeni monitoru, ale jsou mozné az do velikosti 1000% rozliSeni obrazovky (10x vétsi
rozliseni).”
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Model budovy zpracovany Q-Shaderem.

LI Q-Shader neni pouze praktickou pomuckou pro prezentaéni Uc¢ely. Stavebni objekt Ize kdykoliv
takfka pouhym stisknutim tla¢itka zkontrolovat z estetického, formalniho nebo konstrukéniho hlediska
(jako napF. umisténi zdroji svétla v prostoru). Pfifazovani barvy, popf. materialu odpada, protoze Q-
Shader prebira jako barvu objektu aktuélni barvu vykresu.

Pokud potfebujete navic zobrazit zrcadleni, prihlednost a strukturu povrchu, musite pouzit
vizualiza¢ni modul SPIRITvis.

@ Barvu elementu ve vykresu miiZete pouze pro zobrazeni v Q-Shaderu zménit tak, ze element,
ktery se ma zménit, oznacite pomoci kombinace klaves [Ctrl] + pravé tla¢itko mySi a ve vyvolaném
kontextovém menu vyberete funkci Parametry o2c. Otevie se dialogové okno Konverze barev. jako
Barva elementu bude pfitom pfimo nastavena barva vybraného elementu vykresu.

DalSi informace k tomuto tématu najdete v ¢asti Konverze barev (roletové menu Zobrazit).

F2 az F8 Svétlol az 7 (Q-Shader)

Q-Shader umoznuje provadét nastaveni pro 7 svételnych zdrojl, ulozit je a potom je pomoci
prepinacl v pfisluSném menu jednoduse vyvolavat, zapinat a vypinat svétla a stiny, nastavovat
intenzitu svétla a umistovat zdroje svétla.

Pfepinace F2 — F8 jsou implicitné deaktivovany, tzn. zdroj svétla je vypnuty. Pro jejich aktivaci kliknéte
na prepinace svétel, kterd se maji zapnout. Ke kazdému svétlu muzete pfifadit urcité vlastnosti, jez
mUZete zadavat nebo ménit v dialogu, ktery vyvolate volbou FO Nastaveni.

F2 Zap/Vyp (Svétlol az 7)

Kdyz je zdroj svétla zapnuty (pfepinac je aktivni), nabizeji se dalsi moZznosti nastaveni, jejichZ popis
najdete nize.

F3 Intenzita (Svétlol az 7)

Zména intenzity svétla
Zde muzete ménit intenzitu svétla vybraného svételného zdroje. Zménou hodnoty (0-100) zménite jas

vypnuté). Cim je hodnota vy38i, tim je jas svétla vy3si a stiny objekt(, které toto svétlo osvétluje, jsou
kontrastnéjsi.

@ Zejména pro vypocet obrazkd metodou raytracingu je dulezité, aby nastavena intenzita svétla
nebyla pfilis silnd, protoZe v takovém pripadé by doslo k presvétleni.

F5 Se Stinem (Svétlol az 7)

Pomoci tohoto prepinace muzete urdit, jestli bude dané svétlo pfi stinovani vytvaret stiny (pfepinac je
aktivni) nebo ne (pfepina¢ neni aktivni).
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FO Pozice (Svétlol az 7)
Vybrané svétlo mGzete umistit pomoci mysi, nebo zadanim hodnot z klavesnice.

F3 Zadani 3D (Pozice)
Tento pfepinal je implicitné aktivni a aktivuje proces 3D zadani.
Pokud prepina¢ neni aktivni, zobrazi se dal$i moznosti zadavani parametr(:
- F4 Z-Béaze
- F5Z-Volné 1
- F6 Z-VoIné 2
- F7 Z-Vy3ka
- FO Def Z-Volné 1
- S1 Def Z-VoIné 2

F9 Stin (Q-Shader)

Pokud je aktivni pfepina¢ F9 Stin stejné jako prepina¢ FO Pfidat Stin, ktery se potom objevi, mlzete
pomoci standardnich vybérovych moZnosti Element, Skupina, nebo Oblast vybrat elementy vykresu,
na kterych se pfi stinovani maji zobrazovat stiny okolnich elementl. Tyto elementy se zobrazi
¢arkovanou carou.

’E'J Takto vyberte elementy, které maji zobrazovat stin, a NE elementy, které stin vrhaji.

Pokud deaktivujete prepina¢ FO Pridat Stin a opustite menu, nebudou se stiny zobrazovat na zadném
vybraném elementu. Chcete-li element vybrany pro zobrazeni stinu opét zrusit, postupuijte takto:

1. Aktivujte v menu Q-Shader prepina¢ F9 Stin. VSechny elementy vybrané pro zobrazeni stinu se
zobrazi ¢arkované.

2. Pokud je pfepina€ FO Pridat Stin aktivni, kliknéte na né&j a deaktivujte ho.

3. Nyni kliknéte na garkované elementy, které uz nemaji zobrazovat stiny. Carkovana &ara bude
vracena do pavodniho stavu.

4. Znovu aktivujte pfepinac¢ FO Pridat Stin a ukonéete menu pomoci pravého tladitka mysi, nebo
pomoci volby SO Konec.

\-"-'-J Pokud omylem zapomenete pifepina¢ opét aktivovat, stiny se nezobrazi na Zadném oznateném
elementu.
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FO Nastaveni (Q-Shader)

Ifo soubor zvatla

Swetelng zdmoj |LtMamet
Jméno LlName1.|.
Intenzita bl
Soufadnice & -15240
Soufadnice -22860
Soufadnice £ 30420

Zobrazeni £ Hrany

Obecné nastavent

Welikost bitmapy (2] 100

Obrazek pozadi

Q-Shader

Ohé strary () Bez hran
"Megativ'! (%) 5 hranami
Se sting () Pouze hrany

Barvapoza [

5
o @

W ZapMup Wrhat sting

ii Intenzita 4 Ambisnt 25 _3J
[]Zobrazit sviétla
Switlost Stiedni [
Délka 0
itka (piveld] 1 =
Pouzit baryu elam.

L] Ukaonit pravim Haditkem

g Zachovat pomér stran

Horni oblast

Info soubor svétla

Oblast Nastaveni svétla

Svételny zdroj

Jméno

Intenzita

Soufradnice X,Y,Z

Zap/Vyp
Vrhat stiny

Pomoci tohoto pole miizete z dfive uloZzeného souboru nastaveni nacist
parametry a nastaveni pro sedm zdrojl svétla.

Pomoci ikony EI muZete nacéist pozadovany soubor nastaveni (*.LIT).

projektu uloZili hodnoty nastaveni pomoci ikony [UloZit info soubor svétla
jako]. Uklddat nastaveni svétel je vhodné, pokud maji byt nastaveni
rdznych soubor( projektu shodna.

Pomoci této ikony mlzete ulozit aktualni nastaveni a hodnoty parametra.
Toto nastaveni bude potom k dispozici i pro dalSi projekty. Soubor
nastaveni je typu *.LIT a implicitné je nastavena cesta do hlavniho
adresare SPIRITu.

V rozbalovacim seznamu mUZete vybrat jedno ze sedmi svétel a
postupné témto svétlim jednotlivé zadavat hodnoty parametru.
Parametry Ize zménit nebo nastavit také kliknutim na odpovidajici volbu
v menu.

Kazdé ze sedmi svétel miizete pojmenovat vystiznym jménem. Volba
svétla v menu se potom zobrazuje s timto jménem.

Zménou této hodnoty zménite intenzitu svétla v projektu. Cim vyssi
hodnotu intenzity nastavite, tim jsou stiny objektu, které toto svétlo

osvétluje, jasnéjsi a kontrastnéjsi.

Vybrané svétlo mizete umistovat mysi, nebo také zadanim hodnot do
téchto poli.

Zapina (zaSkrtnuto) nebo vypina (bez zaSkrtnuti) aktuélni svétlo.
Pokud je tato volba aktivni, zobrazuji se pfi stinovani stiny od
pfislusného svétla. Pokud jste tuto volbu aktivovali, mizete pomoci

prepinace F9 Stin nastavit, které prostorové elementy jako napf. stény,
podlahy, stropy nebo terén maji pfi stinovani zobrazovat stiny a které
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ne.

Intenzita/Ambient  Intenzita/Ambient vytvari zvlastni atmosféru, ktera charakterizuje dané
misto &i prostor. Pomoci této funkce muzete také definovat ambientni
barvu objektu.

Zobrazit svétla Pokud je tento pfepina¢ aktivni, zobrazuji se vSechna svétla vloZzena do
vykresu. Svétla jsou zobrazena znackou (malym krouzkem) s islem
svétla.

Svétlost Zde muzete Fidit oblast svételného kuzele, popf. jeho velikost.

Oblast Zobrazeni / Hrany

Zde muzete nastavit, jak ma probihat zobrazeni stinovanych ploch objektu. Muzete vybrat z téchto
mozZnosti:

Obé strany Pokud je tato volba aktivni, budou vSechny plochy stinovany pouzitou
barvou €ar. Pokud tato volba naopak neni aktivni, budou stinovany
pouze plochy osvicené svétlem.

& &

Obé strany aktivni Obé strany neni aktivni

»Negativ" Negativni zobrazeni prevrati kombinaci barev daného zobrazeni. Pokud
je tato volba aktivni, vyméni se zobrazeni osvétlenych ploch a ploch
stin(. Plochy, které jsou osvétlené, se nyni zobrazuji tmavé a tmavé
plochy se osvétli.

Rozdil je dobfe patrny na ¢ervené kouli.

&S

Volba ,Negativ* neni aktivni Volba ,Negativ* aktivni

Se stiny Pokud je tato volba aktivni, zobrazi se stiny na plochéch, které byly
vybrany pro zobrazeni stinl pomoci pfepinace F9 Stin.



60

SPIRIT 11 — nové funkce

Bez hran
S hranami

Pouze hrany

Délka / Sitka
(pixIa) / Pouzit
barvu elem.

Oblast Obecna nastaveni

Velikost bitmapy
(%)

Barva pozadi

Obrézek pozadi

Volby Obé strany a Se stiny aktivni Volba Obé strany je aktivni a volba Se
stiny neaktivni

Pokud je tato volba aktivni, provede se stinovani bez zvyraznéni hran.
Pokud je tato volba aktivni, provede se stinovani se zvyraznénim hran.

V tomto pFipadé muZete také definovat $ifku hran v pixelech (Sifka
(pixelt)) a barvu (PouZzit barvu elem.).

Pokud je tato volba aktivni, provede se pouze ,stinovani hran“.
Vysledek je podobny vypodétu skrytych ¢ar.

Tyto volby jsou aktivni pouze v pfipadé, Ze je zapnuta volba S hranami.
Zde miZzete nastavit pfesah hran, Sifku hran v pixelech a barvu hran.

Zde muzete nastavit velikost vystupniho obrazku. Velikost v procentech
se vztahuje k aktualnimu rozliSeni obrazovky. Rozsah nastaveni je 10 —
1000%. Muzete tedy vygenerovat obrazek az 10x vétsi nez je vase
rozliSeni monitoru.

Kliknutim levym tlacitkem mysi na barevné tlacitko se otevre tabulka
barev, z niz mlzete vybrat barvu pozadi pro obrazek, ktery se ma
stinovat.

\‘.‘J Barva, kterou zde zvolite, se bude pouZivat jako barva pozadi i
v 02c Playeru (roletové menu Zobrazit @ 02c Player (Objekt Viewer)).

Jako obrazek pozadi muzete vlozit obrazek ve formatu BMP nebo JPG.
Pokud je volba Zachovat pomér stran aktivni, bude obrazek na pozadi
obrazovky pfizplsobeny svému plvodnimu poméru stran (Sitka

k vysce).

Priklad:

Rozmeér obrazovky odpovida lezicimu obdélniku ale obrazek pozadi ma
tvar ,stojiciho" obdélniku. Pokud je volba Zachovat pomér stran
aktivni, bude Sifka obrazku pozadi prfepocitana na Sitku obrazovky.
Pomér stran obrazku zUstava zachovan, proto odpada horni ¢ast
obrézku, ktera pfesahuje vysku obrazovky.

Pokud volba naopak neni aktivni, obrazek se celkové pfizptsobi
rozméru obrazovky, a tak je oproti origindlu zobrazen zkreslené.

Obrazek pozadi  Reprezentacni Volba Zachovat Volba Zachovat pomér
plocha obrazovky pomér stran aktivni  stran neni aktivni
horni oblast obrazek je zkresleny

obrazku chybi
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Ukongéit pravym Pokud je tato volba aktivni, mGzete stinovany obrazek zrusit pfimo

tlacitkem kliknutim pravym tlacitkem mysi. Pokud tato volba neni aktivni, musite
stinovany obrazek ukongit pomoci kontextového menu, které se objevi,
kdyz kliknete pravym tla¢itkem mysi na obrazek. Toto menu nabizi i
dalsi volby.

laZit bitmapu
UlaZit bitrmapu jaka. ..

Zpét do Doé (Zachowat toko okno s obrazkem)
Zpék do Dok (Zavfit toko okno s obrazkem)

DalEi okno
Predchozi okno

Zavrit

Kontextové menu Q-Shaderu

Dolni oblast
[OK] Pomoci tohoto tlacitka se pfeberou nastaveni stinovani obrazku, a
dialogové okno se zavre.
[Storno] Timto tlacitkem se stornuji provedené zmeény a dialogové okno se zavre.

S1 Ambient (Q-Shader)

Pomoci této funkce muzete definovat ambientni barvu objektu.

Do ptikazové radky zadejte hodnotu 0 az 100. Tato hodnota uréujete procentualni stuperi odrazu pro
ambientni odrazy. Pokud je ambientni podil hodné vysoky, bude objekt vypadat relativné nejasny
(neplasticky), protoze okolni svétlo se bude velmi silné odrazet.

Hodnota pro Intenzitu/Ambient je 25. Hodnota pro Intenzitu/Ambient je 50.

S2 Svétlost (Q-Shader)

Pomoci této funkce Ize Fidit oblast svétlosti viech svételnych zdrojl, popf. velikost kuZele svétla. Cim
vétsSi svétlost zvolite, tim dale do scény sviti zapnuté svételné zdroje.
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A e

Z&dna svétlost Nizkéa svétlost Stredni svétlost Vysoké svétlost

S6 Nové Jmeéno (Q-Shader)

Pomoci této funkce Ize pojmenovat svétla. Kliknéte na jeden ze sedmi pfepinacl svétel. V pfikazovém
fadku se zobrazi vybrané jméno svétla. Zadejte nové jméno a potvrdte klavesou [Enter].
Jména svétel Ize ménit také v dialogovém okné, které se otevie vybérem volby FO Nastaveni.

S7 Zobrzit Svétla (Q-Shader)

Pokud je tato volba aktivni, zobrazi se ve vykresu vSechna umisténa a zapnuta svétla. Svétlo se
zobrazi v podobé malého krouzku, ktery obsahuje &islo svétla (1-7).

S8 % Vel Vystupu (Q-Shader)

Velikost stinovaného obrazku se procentualné pfizplsobi vzhledem k rozliSeni monitoru.
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Menu 3D Elementy

F2 Polygon (3D Elementy)

F8 Terén

Tato volba otevfe funkci generovani terénu (znamou jiz z verze SPIRIT 10), v niz se pfi modelovani
krajiny jako definice vysky zohledriuji nasledujici typy elementt SPIRITu:

- 2D ¢ary

- 2D kfivky a kruznice
- 3D Cary

- Elipsy

- Prokladané kfivky

- Body

- Polygony

- Polyline

Pokud vyberete tuto volbu, mGzete pomoci vybérovych kritérii vybirat elementy.

F8 Nastaveni (Terén)

Po vybéru volby F8 Nastaveni se otevie dialogové okno pro zadani parametrt terénu (krajiny), ktera
se bude modelovat.

Terén

=

Mastaveni délent

Digleni % [20 [
Déleri [0 [
[] Zobrazit diagonsl

Mastaveni wpottu
Tuhost 5 vl
‘Wyhlazeni [1 [+ Poiet wyhlazen

Mastaveni ckraje -

S okrsiem 2048 [w]  wigka okraje

Terén

Rozméry terénu X a Y odpovidaji maximalnim rozmériim X a Y vybranych elementd pro generovani
terénu.
PFi vypoctu vysky se bere v potaz Z-hodnota vSech elementu.
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Oblast Nastaveni déleni

Déleni X Zde Ize zadat, nebo vybrat z rozbalovaciho seznamu pocet déleni sitove
plochy terénu ve sméru osy X. Cim vétsi bude tento pocet, tim mensi bude
velikost ,oka“ sitové plochy.

Déleni Y Zde Ize zadat, nebo vybrat z rozbalovaciho seznamu pocet déleni sitové
plochy terénu ve sméru osy Y. Cim vétSi bude tento pocet, tim mensi bude
velikost ,oka" sitové plochy.

Zobrazit Pokud je tato volba aktivni, zobrazuji se diagonaly, které byvaji obvykle
diagonaly skryté. Takto zapnete nebo vypnete zobrazeni diagonal.

Oblast Nastaveni vypoé€tu

Tuhost Pomoci volby Tuhost se méni faktor poloméru oblouku (Tuhost 1-10), kterym
se pfizplisobuje prib&h vysek krajiny k elementtim. Cim je hodnota mensi,
tim zaostfenéjSi (tzn. méné zaoblené) budou nakreslené rohy.

Implicitni hodnota je ,5".

Priklad:

Pokud je faktor stanoven na ,1% sleduje model velmi pfesné vysku a pribéh
defini€nich elementd. Vznikaji ,schody”, které mohou pusobit velice
disharmonicky. Pokud je naopak faktor nastaven na ,10%, vytvori se
harmonicky prabéh krajiny v neprospéch pfesného prabéhu vysek.

ST
il

\!!!!‘ !“‘::0;‘}:"0““ >
\\\E\L‘:’é‘%"‘“w&““%

=
<=

Terén pfi nastaveni hodnoty Tuhost = 1.



SPIRIT 11 — nové funkce 65

Vyhlazeni
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Terén pfi nastaveni hodnoty Tuhost = 10.

Pokud je tato volba aktivni, fasety se vyhlazuji. Ur€uje se zde takika hladkost
oblouka.

Pfepinac Vyhlazeni ma podobné uginky jako vysoky faktor Tuhosti, ale
dochazi zde k zaobleni modelu pomaoci interpolace vyslednych hodnot. Pokud
prepinac Vyhlazeni neni aktivni, probih& vypocet terénu od severu k jihu.
Pokud je aktivovana pouze volba Vyhlazeni a Po¢et vyhlazeni je stanoven
napf. na 5 (Ize zadat hodnoty 1-10), poc€ita se terén v nékolika smérech
(z4pad-vychod, jihozdpad-severovychod) a vypodtené hodnoty se interpoluji.
Tak vzniké oblejSi model, ktery mé ostatné mnohem bliz ke svym pavodnim
bodlm. Samozfejmé to je na Ukor doby vypoctu.

Kazdé zvySeni vyhlazeni o jeden bod zhruba zdvojnasobuje dobu vypoctu.



66 SPIRIT 11 — nové funkce

Pocet

Tato volba je k dispozici pouze tehdy, kdyZ je aktivni volba Vyhlazeni. Zde se
vyhlazeni

zadanim ciselné hodnoty (1-10) stanovuje, kolik vypocetnich procesi ma
probéhnout. Cim je nastavena hodnota vy3si, tim pfesnéjsi je generovani
terénu.

Nasleduje nékolik pfikladl s rGznym Poétem vyhlazeni pfi aktivované volbé
Vyhlazeni:
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Parametry terénu: Tuhosti = 5, Vyhlazeni = zapnuto, Po¢tem vyhlazeni = 1
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Parametry terénu: Tuhosti = 5, Vyhlazeni = zapnuto, Po¢tem vyhlazeni = 10

W
M ZkuSenosti ukazuiji, Zze nejlepsSich vysledkl se dosahuje s nasledujicim
nastavenim:

- Konstrukéni plany - Stfedni tuhost (4), Vétsi pocet vyhlazeni (8)
- Prezentace - Vysoka tuhost (7), MenSi pocet vyhlazeni (3)
Oblast Nastaveni okraje
S okrajem Pokud chcete terén ohranicit okrajem, muzete pomoci této funkce vytvorit

okrajové polygony. Tyto polygony ohrani¢uji model terénu, ktery diky nim
vypada “masivné”. Pomoci tohoto zaSkrtdvaciho poli¢ka vypnete nebo
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VySka okraje

zapnete generovani okrajovych polygon.

Aktivujte funkci S okrajem a potom pomoci volby VySka okraje zadejte
vySku okrajovych polygond.

Tato volba je k dispozici pouze tehdy, kdyZ je aktivni volba S okrajem. Zde
zadavate vysku okrajovych polygonda.

Zadana hodnota ur€uje minimalni vySku okraje.

S8 Import Body (Terén)
Pomoci této funkce mizete importovat textovy soubor se soufadnicemi zaméfenych bodu.

& Body_terenutxt
soubor  Uprawy  Format

=10l x|

MapovEda

J

0815.368 F22.130 261.80 -
OF76.410 BOO. 368 266,38
9E15.101 FOZ2.68% 261.235
OH14. 235 F02.B84= 260,08
O814.538 703,201 260.15
0814.405 721,260 261,29
OH13. 267 F23.124 262.67
0809, 324 724,679 261,62
GH11.5855 Y12.098 263,38
GEC0L. 551 ¥15.482 264,81
9798.300 733,556 263,95
OFO7.681 F40.110 261.26 -

|

Tento textovy soubor by mél na kazdém fadku obsahovat pouze tfi hodnoty (kromé vybéru 5. typu
datového souboru, pfi kterém Ize nacist dalSi, ¢tvrtou hodnotu — pro vySku, v niz se nachazi méfici

pfistroj). Nacitani hodnot

z textového souboru probiha zleva doprava. Hodnoty, které budou nacteny,

Ize nastavit v dialogovém okné, které se otevie:

Hastaveni_pro Import bodd

Typ datovéhao zouboru
[@F R
[N
() Horizlhelvzdalviska
(3 adal-Haorizlhelvigka
(%) Horizlhel WertUhel YedalWiska

Mefitko
Hodnota jednotek souboru bodd :1DDD

Horizontalni Ghly
() Pouzit aktuslni nastaveni SPIRI

(&) Die Sever, + ve smé HR

Wertik ani Ghly
() Dje Horizonkalnt
(%) Oje Vertikalni

[

4% Import bodu

Oblast Typ datového souboru

X-Y-Z
Y-X-Z

HorizUhel-Vzdal-
VySka

Prvni hodnota nactend z textového souboru bude pfifazena soufadnici X,
druh& hodnota soufadnici Y a tfeti hodnota soufadnici Z.

Prvni hodnota nactena z textového souboru bude pfifazena soufadnici Y,
druh& hodnota souradnici X a tfeti hodnota souradnici Z.

Prvni hodnota nactend z textového souboru bude pouZita jako daj o
velikosti Uhlu pro horizontalni ahel. Druha hodnota udava vzdalenost a
treti vySku bodu terénu, ktery ma byt viozen.
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Vzdal-HorizUhel-
VySka

HorizUhel-VertUhel-
Vzdal-vyska

Oblast Méfitko

Hodnota jednotek
souboru bodu

Oblast Horizontalni thly

Prvni hodnota nactena z textového souboru udava vzdalenost k projekéni
ploSe. Druha hodnota se nacita jako Udaj o velikosti horizontalniho Ghlu a
tfeti jako hodnota vySky bodu.

Prvni hodnota nactena z textového souboru bude pouZita jako daj o
velikosti horizontalniho Uhlu a druhd jako velikost vertikalniho Ghlu. Treti
hodnota udava vzdalenost od méficiho pfistroje ke vztazenému bodu

v jeho skute¢né délce.

Dale Ize nacist jeSté ¢tvrtou hodnotu, ktera stanovuje vysSku, v niz se

méfici pfistroj nachazi.

(1) = vertikalni ahel (2) = horizontalni thel (3) = vyska (4) = vzdalenost (projekce) (5) =
vzdéalenost (skute¢na délka) (6) = vySka postaveni mériciho pristroje

Zde urlujete méfitko, jimz se maji nasobit hodnoty nac¢itaného datového
souboru. Ve vybérovém seznamu se zobrazi hodnoty v jednotkach, které
jsou zavislé na nastaveném druhu két (FUNKCE - FO Parametry — F2
Druh Kot).

o

I]I'I'I:EI: Tyto hodnoty Ize zménit pomoci menu FUNKCE® FO Parametry &
F4 Editace Def = F3 Délky ™ F3 Zménit.

PFiklad: Nastavili jste druh kotovani Metricky (v metrech) a méfitko = 1.
VSechna importovana data se budou interpretovat jako Udaje v metrech a
tak budou i nactena.

Pokud byste dostali data v metrech ale druh kétovani mate nastaven na
Milimetry, musite pouze stanovit méfitko na hodnotu 1000 a kazda
nactena hodnota importovaného souboru bude vynasobena faktorem

1000.
Desetinnd mista bodovych hodnot popf. méfitka je nutné oddélit tec¢kou.

Oblast je aktivni pouze v pfipadé, Zze ma byt jako typ datového souboru nacten Ghel.

Pouzit aktualni
nastaveni SPIRITu

O je sever (0saY),+
ve sméru HR

Import hodnot probiha podle hodnot nastavenych v menu SPIRITu
FUNKCE - FO Parametry - F3 Druh Uhlu - FO Smér Hod Rué a S1
Poé&ateéni Uhel.

Pokud je tato volba aktivni a hodnota horizontalniho thlu = 0, leZi
vzdalenost na ose Y a ukazuje na sever, vSechny kladné hodnoty Ghlu se
zobrazi ve sméru hodinovych rucicek.
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Oblast Vertikalni ahly

Oblast je aktivni pouze v pfipadé, Ze byl zvolen typ datoveho souboru Horizontalni Uhel-Vertikalni
Uhel-Vzdalenost-Vy3ska.

0 je Horizontalni Nulova ¢ara lezi horizontalné, kladné hodnoty Ghli se odedcitaji nahoru a
zaporné dolu.

0 je Vertikalni Nulova ¢ara stoji vertikalné a vSechny hodnoty se odeditaji dold. Pro
popis vertikalniho Uhlu dostacuje pllkruznice, proto existuji pouze kladné
hodnoty.

Dolni oblast

[Déle] Po nastaveni vSech relevantnich Gdaju, vyberte pomoci tohoto tlacitka
soubor, ktery chcete importovat. Probéhne generovani terénu.

[Storno] Timto tlacitkem se vSechna nastaveni stornuji a dialogové okno se zavre.

[Napovéda] Vyvolani online napoveédy.

@ S8 Import Body je prepinaci tlaéitko, tzn. jakmile vyberete jeden nebo vice elementl pro
modelovani terénu, zmizi a zobrazi se volba S9 Start. Misto toho se zobrazi tlaitko S8 Vymazat.

S8 Vymazat (Terén)

Vymazani vybranych elementi

Pomaoci této funkce Ize zrusit jiz provedeny vybér elementd. Poté mliZete vybrat nové elementy.
Tuto funkci Ize zapnout &i vypnout pomoci pfepinaciho tlacitka. Je k dispozici, kdyZ byl pro generovéani
terénu vybran jeden nebo vice elementu.

S9 Start (Terén)

Pomoci této funkce spustite generovani terénu. Je k dispozici, kdyz byl pro generovani terénu vybran
jeden nebo vice elementu.

F9 Cisty Povrch (Polygon)

Tato volba umozZiuje vytvaret terén mezi dvémi prokladanymi kfivkami nebo polyline.
Dvé prokladané kfivky nebo polyline (oteviené nebo uzaviené) mizete spojit jednim povrchem. Kazda
kfivka mGze mit vlastni Z-Vysku.

\-"-'-J Hodnoty Z-Baze a Z-Vy3ka jedné polyline by mély mit stejné hodnoty. Pokud maji polyline, mezi
nimiz bude vytvofen povrch, uréitou vysku, vytvorfi se povrch vZzdy na Z-Bazi obou polyline.

Smér kresleni (vpravo nebo vlevo) ma rozhoduijici vliv na soustfedné uzaviené polyline. Pokud chcete
vytvofit povrch mezi dvéma soustfedné uzavienymi polyline, musi byt obé& nakresleny stejnym
smérem. Pokud byla napfiklad vnéjSi uzavfena polyline nakreslena vpravo, musite také vnitfni polyline
kreslit vpravo. Pokud jste napf. jednu polyline kreslili vpravo a druhou vlevo, nemuazete mezi tyto dvé
polyline vytvofit povrch. Vysledkem takové akce by byla fada pfes sebe sefazenych polygonu.
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\] .
M Funkce F9 Cisty Povrch je velmi vhodna pro vytvareni prvnich navrhd nebo modeld, protoze s ni
Ize velmi rychle vytvaret napf. obloukovité nebo Sikmé plochy fasad nebo plochy volného tvaru.

Vytvoreni plochy mezi dvé prokladané kiivky nebo polyline (Cisty Povrch)

1. Uijistéte se, Ze obé prokladané kfivky nebo obé polyline, které chcete spoijit povrchem, jsou zcela
zobrazené na obrazovce. Kazda z téchto dvou ¢ar maze mit jinou Z-Vysku.

2. Prokladané kfivky nebo polyline Ize upravit editaCnimi funkcemi (napf. Posun Vrchol, Tahn
Vrchol nebo Posun Hrany). Z-Vy3ku Ize v pfipadé potfeby zménit.

3. Vroletovém menu 3D Elementy vyberte volbu Terén.

Potom vyberte z menu volbu F9 Cisty Povrch.

5. Aktivujte pfepina¢ FO Pravidelné, pokud maji byt polygony povrchu vytvareny pravidelné podél
obrysu.

6. Odstup mezi povrchovymi polygony muzete zménit, kdyz kliknete na prepinaC S3 Vzdalenost.
Maléd hodnota vzdélenosti vytvorfi hladky, uspofddany povrch. Cim je odstup vétsi, tim hranatéjsi
bude okraj vytvoreného povrchu. MizZete vybrat jednu z pfedem nastavenych hodnot nebo
hodnotu zadat ru¢né do pfikazového fadku. Zadanou hodnotu potvrdte klavesou [Enter].

7. Kliknéte kurzorem na jednu ze dvou ¢ar, které chcete spojit plochou. Vybrana ¢ara se zobrazi
jinou barvou, ¢arkované. Nyni byste mohli vybrat volbu F1 Vrchol. Pomoci této funkce Ize misto
druhé ¢&ary (prokladané kfivky nebo polyline) vybrat pro modelovani povrchu bod.

+

»

Vybrana ¢ara se zobrazi ¢arkované.

8. Kliknéte kurzorem na druhou &aru. Mezi ob&ma ¢arami se vytvori povrch.

T,

Povrch mezi ¢arami v ortogonalnim zobrazeni

Povrch mezi ¢arami v izometrii

9. LepSi zobrazeni ziskéate, kdyz vyuzijete volbu 02c Palyer (Objekt Viewer) z roletového menu
Zobrazit, protoze takto mlzete vytvoreny povrch prohlizet ze vSech stran.



SPIRIT 11 — nové funkce 71

Povrch zobrazeny v 02c Playeru

QJ Dale mGzete vytvofit plochu mezi dvéma uzavienymi polyline. Pfitom dbejte na to, aby Z-Baze a
Z-VySka jedné polyline mély stejnou hodnotu.

Dvé uzavrené polyline
/
; L/ %

Povrch mezi polyline v ortogonalnim zobrazeni

| =N

Povrch mezi polyline vo2c Playeru

FO TIN Modelé&r (Polygon)

TIN Modelaf je nova funkce pro modelovani terénu. Pomoci tohoto modelare mazete volné vytvaret
tvar terénu. Zobrazit zde muzete vykopy, svahy, cesty nebo i terasy. Vyhoda: Pomoci volnych ploch
Ize generovat i volny tvar stfechy, kterou miizete ofezat ZAK stény.

PFi modelovani terénu pomoci TIN Modelare muzete jako definice vySky pouzit tyto typy elementl
SPIRITu:

- 3D-prokladané kiivky
- 3D-body
- 2D-polyline
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Vybér elementd vykresu F1 az F6

F1 Element

Pokud je tato volba aktivni, Ize vybrat samostatné elementy, které se maji zohledriovat pfi generovani
terénu.

F2 Skupina

Pokud je tato volba aktivni, Ize vybrat skupinu elementd kterd se ma zohledriovat pfi generovani
terénu.

F3 Oblast

VSechny elementy vykresu, které se zcela, tzn. obéma koncovymi body ¢ar, nachazeji uvnitf vybrané
oblasti, budou vybrany a zohlednény pfi generovani terénu.

F4 Volby

Pomaoci volby F4 Volby Ize provést nastaveni, ktera se potom projevi na vybéru element(. Lze napf.
nastavit, ze se budou vybirat pouze zelené elementy, nebo pouze 2D ¢&ary uréitého typu.

F5 Aktivni SET
Pomoci volby F5 Aktivni SET se vyberou vSechny elementy, které jsou obsazeny v aktivnim SETu.

F6 Skrz Félie

Pokud je F6 Skrz Félie aktivni, budou do vybéru elementl zahrnuty vSechny zapnuté félie. Pokud
F6 Skrz Folie neni aktivni, probiha vybér elementd pouze v aktivni folii.

F8 Nastaveni (TIN Modelar)

Tato funkce otevie dialogové okno pro nastaveni parametrd modelovani terénu. Toto dialogové okno
umoziuje nastaveni faktoru hran trojihelnikd nebo smazani duplicitnich boda.

TIN Modelar

&

Wolby

Faktor hran 15 3

ek Qi o Maxvzdd.  [0.794 [+
WVishvp
Barevné vistwy [ &t wipodet

Zakladna vrstey 1] [

Tlougtka wrstuy [a14.40 _.v Interpolace bareyv
Pocet bareyv E ....l!J!

]

Nastaveni déleni
() Pouze uzly
) Diélenit prokl. kfivky
() Potet déleni

) Delici vadalenast 914.40 Tael

@ TIN modelaF

Oblast Volby

Faktor hran Faktor hran ovliviiuje délku trojahelnik na okraji modelovaného terénu.
Minimalni faktor ma hodnotu 1, implicitné nastavena je hodnota 15 a
maximalné Ize nastavit hodnotu 50. Nastaveni Ize provadét zadanim z
klavesnice nebo pomoci posuvniku.
Pokud jste nastavili nizkou hodnotu, model terénu bude mit zoubkované
okraje.
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Vymazat duplicitni
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Tato funkce odpovida funkci S5 Vymazat Dupl. Pokud ji v dialogovém
okné aktivujete, mlZete pozdéji mimo toto menu zadavat maximalni
vzdalenost pro duplicitni body, které se maji smazat pomoci F8 Max
Vzdal, aniz byste museli prochazet, popf. otevirat nékolik menu.

Volbu Vymazat duplicitni body je vhodné vyuzit, pokud Geodet do
importovaného souboru neumysiné pfrebral body nékolikrat nebo pokud
je hustota bod( pro vaSe tcely pfilis komplexni. Soubor by tak totiz
zabiral zbyteéné mnoho prostoru na disku pocitace a proces vypoctu by
potfeboval adekvatné vice ¢asu.

Z vybérového seznamu vyberte hodnotu prohledavaci vzdalenosti, nebo
ji zadejte do vstupniho pole. Zadana hodnota uréuje, Ze vSechny body,
které leZi v této oblasti, budou smazany.

To znamena, ze ¢im vétsi je zde zadana prohledavaci vzdalenost, tim
vétsi je oblast pro vyhledavani a ¢im vice bodl se smaze, tim mensi
bude vas soubor.
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Vygenerovany terén s prohledavaci vzdalenosti 100 cm

Oblast Vrstvy

Barevné vrstvy Pomoci aktivni volby Barevné vrstvy Ize model terénu rozdélit do
vrstev, které jsou zobrazeny riznymi barvami. Zakladna vrstev,
TlouStka vrstvy a Po€et barev mohou byt nastaveny jednotlivé. Kdyz
naopak aktivujete volbu Auto vypog€et, budou se vyuzivat implicitni
hodnoty SPIRITu a ruéni zadavani bude deaktivovano.

Zéakladna vrstev Pokud je hodnota nastavena na 0, lezZi zékladna vrstev na Z-VySce
nejniz§iho bodu terénu a SPIRIT vytvofi vrstvy, jejichZ zakladnou je tato
hodnota.

TlouStka vrstvy Tato hodnota uréuje, v kterém vySkovém kroku mé byt provedena
barevna zména vrstev krajiny.

Pocet barev Zde lze vybrat nebo ruéné zadat pocet (2 az 15) barev, které se budou
pouzity.

Auto vypocet Podle nastavené hodnoty Pocet barev se zobrazi 2 az 15 barevnych

poli. Barvu kazdého jednotlivého barevného pole mazete vybrat:

1. Kliknéte levym tlagitkem mySi na barevné pole, které chcete
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nastavit. Otevie se standardni paleta barev. Lze nadist i jinou
paletu, zménit jeji barvy a uloZit jako novou paletu barev.

2. Kliknutim mysi vyberte barvu z barevné palety.

3. Vybér potvrdte tlacitkem [PFevzit]. V barevném poli se objevi
vybrana barva.

4. Pokracujte, az budete mit nastavené vSechny barvy.

Rychlejsi je ovSem barevné modelovani terénu pomoci barevného

pfechodu (tabulka barev) jedné barevné fady, napf. Zluté. Postupuijte
takto:

1. Pokud byl pocet barev nastaven na 15, kliknéte na barevné pole,
které je nejvice vlevo.

2. Vyberte napfiklad ze Zluté fady v paleté barev barevné pole, které
je nejvic vievo.
Tabulka barev =

Aktudlni paleta barey

| 2DEFAULT RGB

. R:15 G5 B:5

¥ Tabulka barev

Barva_ 226

3. Potvrdte tlacitkem [Pfevzit].
4. Kliknéte na barevné pole, které je nejvic vpravo.

5. Nyni vyberte v paleté barev také ze Zluté barevné fady barevné
ole, které je nejvic vpravo.
Tabulka barev % |

Aktudlni paleta barey

| 2DEFAULT RGE "1 =

R:255 G:255 B: 85

¥ Tabulka barev

Barva_240
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7. Potvrdte tlaCitkem [Pfevzit].
Kliknutim na tlacitko [Interpolace barev] budou vSechna barevna

8.
pole vybrané barevné fady odpovidajicim zplsobem pfizpisobena.

[ |nterpolace barey l

LU CL DR

Tlacitkem [OK] zavrete dialogové okno TIN Modelar.

9.
10. Vyberte oblast krajiny, ktera se ma generovat, okamzité se vytvori
barevny model krajiny.
>
N !
N ‘Aa
wh Y
b i
- i
)
Oblast Nastaveni déleni
-"'._\_""ﬂ-._ —_——
-~ H"'*-\-.. o A . _\_\_‘ﬁ »'/_:_::x"*-.\
{-"'ﬁ“"ﬁl . yd k‘x\ i .r'lr ™
—_ ) | Tea—, ! -
— l‘.\‘% —_— J—— e |I \\
e e T
_— — ) T ""’__ _ . ——
e L . _H-\------/

Prokladané kfivky s uzly
Pokud pouzivate ke generovani modelu terénu prokladané kfivky, mliZete zde nastavit pocet

polygon, které se maji vytvofit. MGZete vybrat ze ¢tyf moznosti zadavani:

Toto je standardni nastaveni. Pokud je tato volba aktivni, obrysy se

Pouze uzly
nedéli. Pfi generovan se zohledriuji pouze uzlové body prokladanych

krivek.
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Déleni prokl.
kfivky

Pocet déleni

Délici vzdalenost

@)

Polygony se tadhnou pouze od uzld (1) k uzldm

Tato volba pouziva nastaveni déleni kazdé jednotlivé prokladané kfivky.
Déleni prokladané kfivky Ize nastavit pres roletové menu 3D Elementy
— Prokladané k¥ivka a poté vyberte z menu F4 Déleni.

\- RNVAYAS,
L SADE
SR

(zadavana hodnota je mezi 2 az 36) Zde udavate, kolik déleni se ma
vytvofit mezi uzly prokladané kfivky.

AN SNy,
N \é/A\ 25 by
P /&%ﬁ@&%f

[/

AN
M’é,' /ZQMW/V Nt =

AN AR

>

—

Pocet déleni 4

Pocet déleni 20

Pomoci této volby definujete vzdalenosti pro déleni prokladané kfivky.
Mérna jednotka odpovida druhu két nastavenému v parametrech.
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Délici vzdalenost 10 cm

)WOAO m

Délici vzdalenost 10 cm

Délici vzdalenost 100 cm

)\wx

Délici vzdalenost 100 cm

S5 Vymazat Dupl (TIN Modeléar)
Vymazani duplicitnich bodu importovaného souboru s body terénu.

F8 Max Vzdél (TIN Modelér)

Tato volba se zobrazi, pokud vyberete volbu S5 Vymazat Dupl. Z menu vyberte hodnotu prohledavaci
vzdalenosti, nebo ji zadejte do pfikazové Fadky. Zadana hodnota uréuje, Ze v3echny body, které lezi
v této oblasti, budou smazany.

S8 Import Body (TIN Modelér)

Pomoci této funkce mazete importovat textovy soubor se souradnicovymi body terénu. Vice informaci
najdete vySe v ¢asti S8 Import Body (Terén) na strané 67.
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Priklad vyuZziti: Generovani volné plochy jako volny tvar stfechy

PFi vytvareni volného tvaru stfechy, s podle jejiz spodni strany mUzete ofezat ZAK stény, postupujte
néasledujicim zpusobem:

1. Vytvoite ZAK stény.

2. Zroletového menu ZAK vyberte volbu Konstrukce stfechy. Tak se automaticky zaloZi mimo jiné
félie D-HAUT.

3. Pomoci menu Félie nastavte tuto félii jako aktivni a vytvorte na ni pomoci vySe zminénych
element(l (prokladanych kfivek, polyline nebo bodu) obrys stfechy.

4. Vygenerujte pomoci funkce TIN Modeléar plochu stfechy.

Z roletového menu ZAK vyberte volbu Stény. Zde vyberte volbu S8 Upravy a dale funkci
S4 Orezat Stichou.

6. Dejte pozor, aby v menu S4 Orezat Stichou byl aktivni pfepinac¢ F6 Skrz Félie a vyberte volbu
S9 Orezat. Probéhne ofezani stén. Az bude operace ukonéena, zobrazi se informace
v informaénim fadku.

7. Vysledek mizete zkontrolovat pomoci o02c Palyeru.

o

S1 Otoéit Uzlabi (Polygon)

Pomoci této volby mlzete otocit spole¢nou hranu dvou trojuhelnikovych polygon(. ZajiStuje se tak
vétsi flexibilita pfi pfizpusobovani terénu napf. hrané budovy.

Nejprve funkci aktivujte a pak kliknéte na spoleénou hranu dvou trojihelnikovych polygonu, ktera se
ma otocit.

Original S oto¢nymi hranami

S2 Vyrez Polyg (Polygon)

Pomoci této funkce mazete do terénu provadét vyrezy, zahloubeni nebo navyseni. Tak Ize do terénu
rychle a snadno umistit napf. terasy, ulice nebo stavebni jamy. Pro lepSi zobrazeni nebo pro ucely
prezentace lze zmény terénu také barevné zvyraznit. Pokud byla urcita oblast terénu zménéna,
SPIRIT pfimo vypocitd zménény objem a zobrazi ho v informacni fadce.

Pomoci volby F8 Nastaveni se oteviete dialogové okno pro nastaveni vyfezu polygonu.
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Wiib&r wifezu M astaveni oblouki
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Jedn. objemu Mastaveni cesty
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Vyiez polygonu

Podle vybranych parametrt se v malém nahledovém okné zobrazi typ vyfezu. Nastaveni mizete
ménit podle vaSich potieb.

Volby, které vybirate a nastavujete, ur€uji pocet dalSich moZnosti nastaveni. Pokud je volba zaSedla,
neni pro tato nastaveni k dispozici.

Dialogové okno nabizi nasledujici moznosti nastaveni:

Oblast typu vyiezu

Otvor Vyfizne otvor do terénu.

Vyiez Vyfizne definovanou plochu, ale neodstrani ji
z generovaného terénu. Barvu vyfezané plochy lIze zvolit
kliknutim na tlagitko [Barva povrchu] a vybérem z barevné
palety, ktera se otevre.

Tato funkce napf. umoZriuje v modelu terénu barevné
zobrazovat plochu uréenou pro zstavbu atd.

Zahloubit Generuje zahloubeni (jamu, vykop) s viditelnymi stranami.
Povrchu a plocham stran mizete pomaoci stejnojmennych
prepinacl pfifadit rizné barvy. Hloubku zahloubeni mazete
vybrat z vybérového seznamu nebo zadat z klavesnice.

NavySit Vytvofi z ozna¢ené oblasti vyvySeninu (nasep, kopec) s
viditelnymi stranami. Povrchu a plocham stran mizete
pomoci stejnojmennych prepinacu pfifadit razné barvy.
Vysku navySeni mlzete vybrat z vybérového seznamu
nebo zadat z kldvesnice.

e

Uroven Zahlubuje nebo navySuje polygony oznacené oblasti.
Pomoci této funkce mlzete vytvaret napf. v Sikmé krajiné
terasy nebo stupné. Povrchu a plocham stran muizete
pomoci stejnojmennych prepinacu pfifadit razné barvy.
Maximalni zafez nebo maximalni nasyp navyseni lze také
fidit vybérem nebo zadanymi Udaji. Volba Z-Groven také
umozZziuje vyfiznout ozna¢enou oblast krajiny, barevné ji
oznadit a vlozit na jinou Z-Uroven (Uroven maze v krajiné

i

Z-Uroveri
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leZet také nad prohlubni nebo jako prohluber).

Max zarez

1

Max nasyp

Barva stran/ Kliknutim na pfislusné tlacitko se otevie standardni paleta -_Bawa
. v e . . . povrichu
Barva povrchu barev. Lze také nacist jinou paletu, zménit barvy a ulozit

jako novou paletu barev. .

Skryt Pomoci této volby mliZzete vybrat, zda maji byt hrany
triangulaci vyfezanych polygonu skryté nebo ne.
hran

Oblast Vybér vyiezu

Vybérem Zde muzete nastavit, jakym zplsobem budete zadavat oblast vyfezu.
polygonu/ Vyfez bude zadan vybérem jiz zadaného polygonu nebo polyline.
polyline

Zadanim cesty Zde muzete nastavit, jakym zplsobem budete zadavat oblast vyfezu.
Vyfez bude zadan zadanim cesty.

Oblast Nastaveni obloukt

Déleni oblouku Definuje pocet déleni (4 — 999) pfi obloukovych okrajich (hranicich) vyfezu.

Max délka Definuje maximalni délku déleni pfi déleni obloukovych okraja (hranic)
déleni vyfezu.

Oblast Jedn. objemu

metry / yardy /  Objem muze byt zobrazen v riznych jednotkach. K dispozici jsou tfi volby.

feet Vzdy lze aktivovat pouze jednu volbu. Provedeny vybér urCuje v jakych
jednotkach bude informace o objemu zobrazena. BEhem prace Ize
jednotku zménit.

Oblast Nastaveni cesty (Vyfez polygonu)
Zde urcite, jak budete zadavat cestu pro vyfez, pokud je aktivni volba Zadanim cesty.

Obvod Okraj (hranice) vyfezu definuje zadanim obvodu.

Strana vyfezu Cesta je definovana stranou. V poli Sifka Ize zadat $ifku cesty.
Osa vyirezu Cesta je definovana stfedem. V poli Sitka Ize zadat SiFku cesty.

Postup pro vytvoreni vyrezu:

1.

2.
3.

Provedte nastaveni vyfezu v dialogovém okné Nastaveni pro Vyfez polygonu a pfevezméte je
stisknutim tlacitka [OK].

V menu aktivujte volbu F3 Oblast.
Vybérovym oknem vyberte oblast terénu, kde budete provadét vyfez. VSechny vybrané polygony
se zobrazi Sedé a ¢arkované.

\-"-'-J Pokud jste generovali nékolik modeld terénu pomoci stejnych vySkovych bodud, musite nejprve
pomoci F2 Skupina vybrat terén, na kterém bude proveden vyrez.
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v
1 Pokud generujete vic modeld terénu pomoci stejnych vySkovych bod(, méli byste dat pozor na
to, aby kazdy model lezel na vlastni folii. Tak je mozné vypnout félie, které nejsou pii stinovani

potfeba, a tak se zkracuje trvani vypoctu.

Vybérové okno oblasti

Vybrané oblast

4. Kurzorem zadejte prvni bod obrysu plochy, kterd mé byt vyfezdna. Otevie se menu Polyline,

pomoci kterého mizete zadat obrys vyfezu.

5. Kdyz zadate posledni bod obrysu vyfezu, a obrys byl uzavfen nebo ukoncen pravym tlacitkem
mysSi, objevi se okno s potvrzenim a Gdajem o objemu zamySlenych zmén ploch. Vyfez mizete
pomoci tlac¢itka [OK] nechat provést nebo ho muzete zrusit tlacitkem [Cancel].

Volba ,Skryt triangulaci hran“ byla deaktivovana

S3 Spadovy Bod (Polygon)

Vyrezané polygony v okrajové oblasti
taZzeného obdélIniku se zobrazuji beze zmény

Polygony generované systémem v okrajové
oblasti tazeného obdélniku se zobrazuji

UmoZzniuje zadat 3D bod na plo3e Sikmého polygonu. Po vybéru této volby vyberte pomoci vybérovych

kritérii polygon a zadejte bod na ploSe vybraného polygonu.

S4 Vrstevnice (Polygon)

Pomoci S4 Vrstevnice muzete sami vytvofit topografickou mapu, podle sité 3D bodl nebo polygona.
Zadavejte proto pouze interval pro vytvoreni vrstevnic nebo pouZivejte pro kaZzdou arover jeden
barevny seznam. Stejnym zpUsobem muzete popsat kazdou Urovern pomaoci jeji Z-Grovné.

F1 aZz F6 Vybér elementll vykresu
Elementy Ize vybrat podle nastaveného vybéru.

F8 Baze (Vrstevnice)
Zde zadejte Z-VySku jako zékladnu pro generovani vrstevnic.



SPIRIT 11 — nové funkce 83

F9 Prirtstek (Vrstevnice)
Zde zadejte hodnotu vy3ky mezi jednotlivymi vrstevnicemi.

FO Zvyraznit (Vrstevnice)

Ne&které vrstevnice Ize barevné zvyraznit.
Pokud byla aktivovana volba FO Zvyraznit, zobrazi se volba S2 Zvyr Interval a S3 Zvyr Barva.

S1 Barev Vrstvy (Vrstevnice)

Vrstevnice Ize zobrazit v barevnych vrstvach.
Pokud byla aktivovana volba S1 Barev Vrstvy, zobrazi se volba S2 Tloust’ Vrstvy a S3 Barvy
Vrstev.

S2 Tloust Vrstvy (Vrstevnice)

Tato volba je k dispozici, pokud byla aktivovana volba S1 Barev Vrstvy.
Zde se zadava se tloustka vrstvy, tzn. se zménou vrstvy dochazi také ke zméné barvy, jak bylo
nastaveno pomoci volby S3 Barvy Vrstev.

S3 Barvy Vrstev (Vrstevnice)

Tato volba je k dispozici, pokud byla aktivovana volba S1 Barev Vrstvy.

Zadava se poradi barev pro kazdou zménu vrstvy nastavenou pomoci volby S2 Tloust’ Vrstvy.
Pokud vyberete volbu S3 Barvy Vrstev, Ize pomoci volby S8 Pocet Barev nastavit pocet barev (2 -
16) pouzity k barevnému zobrazeni. Podle nastaveného poctu barev se pro kazdou barvu vrstvy
zobrazi tlagitko. Pofadi barev Ize zménit. Kliknéte na tladitko se jménem barvy, kterou chcete zménit,
a vyberte z menu novou barvu. Tato barva bude pfevzata.

S2 Zvyr Interval (Vrstevnice)

Tato volba je k dispozici, pokud byla aktivovana volba FO Zvyraznit.
Zde zadejte Z-Vzdalenost mezi barevné zvyraznénymi vrstevnicemi. Po kazdém nastaveném intervalu
se nakresli vrstevnice zvyraznénd barvou vybranou pomoci volby S3 Zvyr Barva.

S3 Zvyr Barva (Vrstevnice)

Tato volba je k dispozici, pokud byla aktivovana volba FO Zvyraznit.
Zde Ize vybrat a nastavit barvu, kterou se vrstevnice zvyrazni. Po kazdém intervalu nastaveném
pomoci volby S2 Zvyr Interval se nakresli barevné zvyraznéna vrstevnice.

S4 Popis (Vrstevnice)

Zobrazené vrstevnice lze aktivovanim této funkce popisovat. Na konci vrstevnice se uvadi jeji Z-
Uroven pomoci parametrl pisma nastavenych pomoci volby S5 Def Popis.

S5 Def Popis (Vrstevnice)

Tato volba je k dispozici, pokud byla aktivovana volba S4 Popis.
Zde muzete nastavit parametry textu pro popis vrstevnic a definovat umisténi popisu.

S7 Z Polygon (Vrstevnice)

Pomoci této funkce mizete vytvofit vrstevnice ze polygonalni sité. Abyste mohli vytvofit vrstevnice, je
potfeba nejprve vytvofit terén pomoci funkce Terén nebo TIN Modelafr.
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Vrstevnice vytvorené s aktivovanou funkci Zvyraznit. Vrstevnice vytvorené s aktivovanou funkci Barev Vrstvy.

S8 Z Bodu (Vrstevnice)

Vrstevnice vytvorené s aktivovanou funkci Zvyraznit. Vrstevnice vytvorené s aktivovanou funkci Barev Vrstvy.

S5 Plocha Povrchu (Polygon)

Tato funkce provede vypocet plochy vybraného polygonu nebo oblasti vybrané pomoci vybérovych
kritérii. Vysledek se zobrazi v informacnim Fadku.
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Menu Z A K

S1 Konst Strechy

Konstrukce stfechy doznala oproti pfedchozi verzi SPIRITu nékolik zmén.

Funkce pro konstruovani stfechy byla plné implementovana do SPIRITu. Nespousti se jiz pfes modul
DACHKONS, ale pfimo vybérem volby Konstrukce stfechy z roletového menu ZAK nebo z menu
SPIRITu S3 ZAK — S1 Konst Stfechy. Pro definici stfechy vyberte nyni z roletového menu Z A K
volbu Konstrukce stfechy.

Zpusob definice stfechy je stejny jako doposud. Zména se projevi pokud budete provadét editaci
stfeSnich ploch (volba S5 Editace).

S5 Editace — identifikovani okapt (Def Stfechu)

Zména parametri strechy

Pfi vybéru hrany stfechy (okapu) pomoci volby S5 Upravy, bez vybéru jedné z funkci F1 aZ F3 se
otevre dialogové okno Uprava konstrukce stfechy. V tomto dialogovém okné muzete stfechu
snadno a rychle pfizplsobit svym pozadavkdam.

Dialogové okno Uprava konstrukce stfechy (Editace)

Uprava konstrukce stiechy 1
Defin. soubar stiechy: _g] =]
() Stit itka okapu: 2000
® Valb.a Sklon stiechy:
© MuliDef. 7E1.286): 1000 |=|38.0.0

Wigka Sitka Uhel
|:| Kopitowvat plochu |:| FPfesah:
WniE viskar 27E5.E14

R

Wiechny plochy | Tloustka: 150
[ 5e sviclou ploche Seamenty kiiviy: 12 _?j

Toto dialogové okno se objevi, pokud jste hranu okapu vybrali pomoci volby S5 Editace. V tomto
dialogovém okné muzete stfechu snadno a rychle pfizplGsobit svym pozadavkim. Na levé strané
dialogového okna muzete provadét nastaveni, kter4 mlzete sledovat v oblasti napravo (ndhledové
okno).

\‘.') Mérné jednotky zobrazované v tomto dialogovém okné se Fidi nastavenim v menu F2 Druh Koét
(menu 2D Parametry).

V nahledovém okné se barevné zvyrazni vybrana strana stfechy (zelené vyznacena sténa). Nastaveni
zobrazeni v nahledovém okné Ize provést pomoci kontextového menu (pravé tlacitko mysi). Ovladani
objektu v ndhledovém okné provadite pomoci my3i nebo klavesnice.

"E!" VSechna nastaveni provedena v dialogovém okné se pfevezmou do vykresu, kdyZ dialogové okno
zavrete tlacitkem [OK].

Moznosti nastaveni v dialogovém okné se méni podle typu stfechy nastaveného v levé horni oblasti
dialogového okna.
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3 St
%1 Walba
) Multi Def.

Typ stfechy Stit

Uprava konstrukce stFechy

Defin. soubor stiechy:

(&) Btit Wigka okapu
Civalba Sklon stfechy:
O Multi Def,

[ Kopitovat plochu [ ] Presah:
c 3000

Viechny plochy | Tloustka 180

] 5e svisiou ploche - Seamenty kiivky: 12

Uprava stiechy

NiZe je popis jednotlivych moZnosti nastaveni v pfipadé nastaveni stfechy typu Stit:

Defin. soubor
stirechy

Prepinaci volby
Stit, Valba a Multi
Def

[Vysvétleni>>]

Pomoci tohoto pole Ize nadist ulozeny soubor s definici stfechy.

Ikona Q umoznuje pres dialog, ktery se objevi, nacist uloZzeny
definiéni soubor (*.XML). Tvar stfechy uloZzeny ve vybraném souboru
se zobrazi v ndhledovém okné dialogu. Lze tak snadno identifikovat
tvar stfechy.

Haéist defini€ni soubor strechy
Oiblast bledéni ;;)IM_T v 2 2 e E- Nahled: @J
|E] strachat xml

- Btrechal,xml
] Strechad.xml

.Nézhev StrechaZ url
¥
Soubor je k dispozici pouze v pfipadé, Ze jste své hodnoty nastaveni
jiz dfive uloZili pomaoci tla¢itka [Ulozit].

Pomoci této ikony mizete aktudlni nastaveni trvale ulozit jako XML

soubor a potom je v pfipadé potfeby znovu vyvolat pomoci ikony Q
(Nagcist).

Pomoci téchto voleb mlizete nastavit typ stfechy, ktery se bude
upravovat. Moznosti nastaveni v dialogovém okné se méni podle
nastaveného typu stfechy.

Pomoci tohoto tlacitka zobrazite v nahledovém okné graficke
vysvétleni k moZnostem nastaveni pro nastaveny typ stfechy Stit.

Soubory ypus | %)
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[Modifikace>>] Pomoaoci tohoto tlagitka se opét nastavi nahledové okno.

Kopirovat plochu Pokud je tato funkce aktivni, mizete vSechna nastaveni, ktera jste
provedli pro jednu stfesSni plochu, pfevést na dalSi stfeSni plochy.
Postup:

1. Aktivujte zaSkrtdvaci policko Kopirovat plochu.
ZasSkrtavaci policko muzete aktivovat pfed provedenim nastaveni
nebo aZz po ném.

2. Provedte nastaveni pro vybranou stfesni plochu.

3. V nahledovém okné otocte stfechu na tu stranu, pro kterou chcete
prebrat nastaveni.
4. Kliknéte levym tlagitkem mysi na tuto plochu. Udaje budou
pfevzaty pro vybranou stfesni plochu.
Zopakujte kroky 3 a 4 pro dalSi stfeSni plochy.
Presah V tomto poli se zobrazuje aktudlni pfesah vybrané strany stfechy.

Zménu presahu provedte aktivovanim pfisluSného zaskrtavaciho
policka, potom zadejte do vstupniho pole novy pfesah.

VySka okapu V tomto poli se zobrazuje aktualni vySka okapu vybrané strany
stfechy.
[Vlastnost] Timto tlacitkem se vyvola dialogové okno vlastnosti. BliZSi informace

k této funkci najdete v popisu valbové stfechy nize.

[VSechny plochy] Kdyz stisknete toto tladitko, pfevezmou se vSechny nastavené
parametry na v3echny stfeSni plochy v nahledovém okné.

Se svislou plochou Upravend strana stfechy je v tomto pfipadé doplnéna svislou
postranni plochu (desku), takze vznika stfesSni prostor uzavreny po
stranéach.

Tloustka V tomto poli se zobrazuje aktualni tloustka celé stfechy. Muzete zde
v nastavenych jednotkach zadat poZadovanou tloustku stfechy.
Nové tloustka, kterou zde zadéate, bude vZdy pouZita na celou
stfechu.
TlouStka se vzdy od¢ita ,dold", tzn. parametry definované pomoci
F3 Vnéjsi VySka a F4 VySka Okapu (menu Def Stfechu) zUstavaji
zachovany.

Segmenty kFivky V tomto poli se v pfipadé obloukovych obrysu stfechy zobrazuje
aktualni pocet segmentl kfivky na vybrané strané stfechy. Zménu
poc¢tu segmentd provedte kliknutim do pole a zadanim nové hodnoty,
nebo pocet segmentll zménte pomoci Sipecek v zadavacim poli.
Maximalni pocet segmentl kfivky je 30.

Nahled Zde mUzete pribézné sledovat zmény. Strana stfechy, ktera se
upravuje, je graficky zvyraznénd (zelené oznacend sténa). Chcete-li
strany stfechy upravovat, klepnéte na poZadovanou stranu stfechy €i
stény v nahledovém okné.

Nastaveni a zobrazeni v nahledovém okné mUiZzete ovladat pomoci
kontextového menu (pravé tlagitko mysi) nebo pomoci mysi a
kldvesnice.

[OK] Timto tlacitkem se pfevezmou vSechna provedena nastaveni stfechy
a dialogové okno se zavre.



88 SPIRIT 11 — nové funkce

[Storno] Timto tlacitkem se budou vSechny provedené zmény zruSeny a

dialogové okno se zavie.

Typ stfechy Valba

7% Uprava stiechy

Uprava konstrukce stiechy =
Defin. soubor stiechy: _9] =]
() Stit Widka okapu: 3000
®_ \z"alb.a Sklon stfechy:
© Muli Det. 7012661000 |=|38.00
Witka  Sitka (ke
[ Kopimat plochu [ Piezah:
Wngisl wiska: 2765.614

Wéechny plochy | Tloustka: 150

[15& svislou plachc Segmenty kiivky: 12 _;_1

Nize je popis jednotlivych moznosti nastaveni pro valbovou stfechu:

Defin. soubor
stiechy

Prepinaci volby:
Stit, Valba a Multi
Def.

[Vysvétleni>>]

Pomoci tohoto pole Ize nacist uloZzeny soubor s definici stfechy.

Ikona Q umoznuje pres dialog, ktery se objevi, nacist uloZzeny
definiéni soubor (*.XML). Tvar stfechy uloZzeny ve vybraném souboru
se zobrazi v ndhledovém okné dialogu. Lze tak snadno identifikovat
tvar stfechy.

Haéist defini€ni soubor strechy

Y

Tblast Hlecinic | (5 INIT v @ & @ Néhlect

|E] strachat xml
- Btrechal,xml
] Strechad.xml

Mazew
soubon,

Strecha2. sl

5 (oo

Soubor je k dispozici pouze v pfipadé, Ze jste své hodnoty nastaveni
jiz dfive uloZili pomaoci tla¢itka [Ulozit].

Pomoci této ikony miZzete aktualni nastaveni trvale ulozit jako XML
soubor a potom je v pfipadé potfeby znovu vyvolat pomoci ikony Q
(Nagcist).

Pomoci téchto voleb mlzete nastavit typ stfechy, ktery se bude

upravovat. Moznosti nastaveni v dialogovém okné se méni podle
nastaveného typu stfechy.

Soubory ypus | %)

Pomoci tohoto tlagitka zobrazite v ndhledovém okné grafické
vysvétleni k moznostem nastaveni pro nastaveny typ stfechy.
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[Modifikace>>]
Kopirovat plochu

VnéjSi vySka

Sklon stfechy

uhel

Sirka

Presah

VySka okapu

“Vy&ka

Tloustka

Sklon

Vnejsi vyska

Vyska okapu

Pomoaoci tohoto tlagitka se opét nastavi nahledové okno.

Pokud je tato funkce aktivni, mGzete vSechna nastaveni, ktera jste
provedli pro jednu stfeSni plochu, pfevést na dalSi stfeSni plochy.
Postup:

1. Aktivujte zaSkrtdvaci policko Kopirovat plochu.
ZasSkrtavaci policko muzete aktivovat pfed provedenim
nastaveni nebo az po ném.

2. Provedte nastaveni pro vybranou stfesni plochu.

3. V nahledovém okné otocte stfechu na tu stranu, pro kterou
chcete prebrat nastaveni.

4. Kliknéte levym tlagitkem mysi na tuto plochu. Udaje budou
pfevzaty pro vybranou stfe3ni plochu.

Zopakujte kroky 3 a 4 pro dalSi stfeSni plochy.

V tomto poli se zobrazuje aktualni vnéjsi vySka na vybrané strané
stfechy. VySku mlzete zménit zadanim nové hodnoty do tohoto pole.

Zde muzete nastavit sklon stfechy. Sklon Ize nastavit bud pfimo
zadanim Uhlu nebo také zadanim vysky a Sifky sklonu stfechy.
VysSka

V tomto poli se zobrazuje aktualni hodnota vybrané strany stfechy.
Muzete zde v nastavenych jednotkach parametr(i zadavat
pozadovanou vySku sklonu stfechy.

Po zadani vySky se automaticky pfizplsobuje sklon stfechy stejné
jako VySka okapu nebo Presah, podle toho, které za3krtavaci pole
je aktivni.

Sifka

V tomto poli se zobrazuje aktualni hodnota vybrané strany stfechy.
Muzete zde v nastavenych jednotkach parametr(i zadavat
pozadovanou Sifku sklonu stfechy.

Po zadani Sifky se automaticky pfizplsobuje sklon stfechy stejné
jako VySka okapu nebo Presah, podle toho, které zaSkrtavaci pole
je aktivni.

Uhel

V tomto poli se zobrazuje aktualni hodnota vybrané strany stfechy.
Zde muzete zadat pozadovany Uhel pro stranu stfechy.

Pokud zde zménite sklon, automaticky se pfizpusobi aktualni vySka
stejné jako VySka okapu nebo Presah, podle toho, které zaSkrtavaci
pole je aktivni.

Aktudlni Ghel jednotlivych stran nebo segmentl stfechy se Vam
zobrazi, kdyz v nahledovém okné ukazete kurzorem na prislusnou
stfesSni plochu.

V tomto poli se zobrazuje aktudlni pfesah vybrané strany stfechy.
Zmeénu piesahu provedte aktivovanim pfislusného zaSkrtavaciho
poli¢ka, potom zadejte do vstupniho pole novy pfesah.

V tomto poli se zobrazuje aktuélni vyska okapu vybrané strany
stfechy. Zménu vySky okapu provedte aktivovanim pfislusného
zaSkrtavaciho policka, potom zadejte do vstupniho pole novou vysku
okapu.
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[Vlastnost]

Timto tlacitkem se vyvola dialogové okno vlastnosti.

¥lastnost %)

Obrézek | Geametrie | Info

[ ox || stome || wapoveda |

V zélozce Obréazek se zobrazi graficky nahled na vaSe nastaveni.
Ylastnost %)

Obrazek | Geometie | nfo

(%) Pfima hrana Delka: 16314.533
() Obloukové hrana [Ikel oblouku:
Polomér:
H A8
[¥] Podatedni bod: -36584.353 -14496.337
H A
Koncow bod: -20269.82 -14496.337
[ aK ] [ Storno ] [ Mapovéda ]

V zalozce Geometrie mizete zadanim z klavesnice ménit parametry
hran popf. kfivek vybraného obrysu stfechy. Zaskrtnutim volby
Pocéateéni bod popf. Koncovy bod stanovite, ktery bod Ize ménit.
Pokud jste napf. zménili délku hrany, ale chcete ponechat koncovy
bod, zaSkrtnéte prosté jen volbu Po€ate¢ni bod. Délka hrany se
potom zméni pouze prodlouZzenim poc¢ate¢niho bodu.

Zaporna hodnota uhlu oblouku vytvori konkavni oblouk (zakfiveny
dovnitr).
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[VSechny plochy]

Se svislou
plochou

TlouStka

Segmenty kFivky

Nahled

[OK]

[Storno]

¥lastnost

&

Dbrézek || Geometie | Info

N azev

Popiz

I kK l’ Storno ][ Mapovéda ]

Zde mUzete zadat ndzev nebo popis ke svym nastavenim v textové
formé. Zadany nazev bude pfi ukladani nastaveni nabidnut jako
jméno souboru.

Kdyz stisknete toto tladitko, pfevezmou se vSechny nastavené
parametry na v3echny stfeSni plochy v nahledovém okné.

Tato funkce je relevantni v pfipadé valbové stfechy pouze, kdyZ se
jedné strané stfechy pfifadi sklon 90°. Upravena strana stfechy je tak
doplnéna svislou postranni plochu (desku), takze vznika stfesSni
prostor uzavieny po stranach.

V tomto poli se zobrazuje aktualni tloustka celé stfechy. Muzete zde
v nastavenych jednotkach zadat poZadovanou tloustku stfechy.
Nové tloustka, kterou zde zadéate, bude vZdy pouZita na celou
stfechu.

TlouStka se vzdy od¢ita ,dold", tzn. parametry definované pomoci
F3 Vnéjsi vySka a F4 VySka okapu (menu Def Stiechu) zlstavaji
zachovany.

V tomto poli se v pfipadé obloukovych obrysu stfechy zobrazuje
aktualni pocet segmentl kfivky na vybrané strané stfechy. Zménu
poctu segmentd provedte kliknutim do pole a zadanim nové hodnoty,
nebo pocet segmentll zménte pomoci Sipecek v zadavacim poli.
Maximalni pocet segmentl kfivky je 30.

Zde mUzete pribézné sledovat zmény. Strana stfechy, ktera se
upravuje, je graficky zvyraznénd (zelené oznacend sténa). Chcete-li
strany stfechy upravovat, klepnéte na poZadovanou stranu stfechy €i
stény v nahledovém okné.

Nastaveni a zobrazeni v nahledovém okné mUiZete ovladat pomoci
kontextového menu (pravé tlagitko mysi) nebo pomoci mysi a
kldvesnice.

Timto tlacitkem se pfevezmou vSechna provedena nastaveni stfechy
a dialogové okno se zavre.

Timto tlacitkem se budou v8echny provedené zmény zruSeny a
dialogové okno se zavie.
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Typ stfechy Multi Def

Uprava konstrukce stiechy 1

Defin. soubor stiechy: | D:5STINSPIRITMNITAS trecha _g] =]

S “Wigka okapu:
O Walba
®

Sklon stiechy:

ulti Def.
Wigka Sitka Uhel
|:| Kopitowvat plochu |:| FPfesah:
WniE viskar 27E5.E14

[ uUpavit | [Plochdviska  [Ohel
3 3600 35.0.0
4 4000 45.0.0
Wiechny plochy | Tloustka: 150

[ 5e sviclou ploche Seamenty kiiviy: 12 _?j

Nize je popis jednotlivych moznosti nastaveni v pfipadé nastaveni stfechy typu Multi Def:

Defin. soubor Pomoci tohoto pole Ize nacist ulozeny soubor s definici
stiechy stfechy.

Ikona EI umoZnuje pres dialog, ktery se objevi, nagist uloZzeny
definiéni soubor (*.XML). Tvar stfechy uloZzeny ve vybraném
souboru se zobrazi v nahledovém okné dialogu. Lze tak
snadno identifikovat tvar stfechy.

HMacist definicni soubor stiechy
Oblast hledénf: | £ INIT [v] @ ¥ £ @ Nahled @y

\F.;j Strechad.x:ml

My [Suecho2im
Soubory pL _[“ #ml] ‘v |

Soubor je k dispozici pouze v pfipadé, Ze jste své hodnoty
nastaveni jiz dfive uloZili pomoci tladitka [Ulozit].

=] Pomoci této ikony mlZzete aktualni nastaveni trvale ulozit jako
XML soubor a potom je v pfipadé potfeby znovu vyvolat

pomoci ikony = (Nacist).

Pfepinaci volby Pomaoci téchto voleb muzete nastavit typ stfechy, ktery se bude
Stit, Valba a Multi upravovat. Moznosti nastaveni v dialogovém okné se méni

Def podle nastaveného typu stfechy.

[Vysvétleni>>] Pomoci tohoto tlacitka zobrazite v nahledovém okné grafické

vysvétleni k moznostem nastaveni pro nastaveny typ stfechy
Multi Def.
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[Modifikace>>]
Kopirovat plochu

Presah

VySka okapu

Oblast Parametry:

Vnéjsi vyska

Pomoci tohoto tla¢itka se opét nastavi nahledové okno.

Pokud je tato funkce aktivni, mGzete vSechna nastaveni, ktera
jste provedli pro jednu stfesni plochu, pfevést na dalSi stfresni
plochy.
Postup:

1. Aktivujte zaSkrtavaci policko Kopirovat plochu.
Zaskrtavaci policko mazete aktivovat pfed provedenim
nastaveni nebo az po ném.

2. Provedte nastaveni pro vybranou stfeSni plochu.

3. V nahledovém okné otocte stfechu na tu stranu, pro kterou
chcete prebrat nastaveni.

4. Kliknéte levym tlagitkem my3i na tuto plochu. Udaje budou
pfevzaty pro vybranou stfesni plochu.

Zopakuijte kroky 3 a 4 pro dalSi stfeSni plochy.
V tomto poli se zobrazuje aktualni pfesah vybrané strany
stfechy. Zménu pfesahu provedte aktivovanim pfislusného

zaSkrtavaciho poli¢ka, potom zadejte do vstupniho pole novy
presah.

V tomto poli se zobrazuje aktualni vySka okapu vybrané strany
stfechy. Zménu vySky okapu provedte aktivovanim pfislusného
zaSkrtavaciho policka, potom zadejte do vstupniho pole novou
vySku okapu.

[ Upavit | |Plochdviska (lhel

3 5200 20.0.0

Tla€itko Upravit

Pomoci tohoto tla¢itka muzete v poli parametrd upravovat
parametry vybrané dil&i plochy stfechy. Jednotlivé parametry
muzete také upravovat, kdyz poklepete na parametry dilci
plochy stfechy.

Tlagitko Pridat

Touto volbou muzete pfidat nové diléi plochy stfechy. Objevi
se zadavaci dialog, do néjz muzete zadavat pozadované
parametry (vySku okapu, uhel, vySku a Sifku). Nové nastavena
dil¢i plocha stfechy se zafadi na konec seznamu.

Tla€itko Vymazat

Pomoci tohoto tlacitka mlzete odstranit vybrané dil¢i plochy
stfechy z pole parametr(.

Pole parametri

Zde jsou sefazeny vSechny vlozené dilci plochy stfechy. Jejich
poradi se fidi zadavanim.

Pokud po uloZeni provadite dodateCné zmény (vkladani
komentaru, zména parametrd, atd.) a chcete Udaje mit trvale
k dispozici, musite je uloZit pomoci ikony zop&tovnym
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[Vlastnost]
[VSechny plochy]

Se svislou plochou

TlouStka

Segmenty kFivky

Nahled

[OK]

[Storno]

stisknutim tlacitka Ulozit definiéni soubor stfechy jako...

Timto tlacitkem se vyvola dialogové okno vlastnosti. Blizsi
informace k této funkci najdete v popisu valbové stfechy vySe.

Kdy? stisknete toto tladitko, pfevezmou se vSechny nastavené
parametry na vSechny stfedni plochy v nahledovém okné.

Tato funkce je relevantni v pfipadé multi definiéni stfechy
pouze kdyz je na diléi ploSe stfechy pFifazen sklon 90°.
Upravena strana stfechy je tak doplnéna svislou postranni
plochu (desku), takZe vzniké& stfeSni prostor uzavieny po
stranach.

V tomto poli se zobrazuje aktualni tloustka celé stfechy.
Muzete zde v nastavenych jednotkach zadat pozadovanou
tloustku stfechy.

Nové tloustka, kterou zde zadate, bude vZdy pouZita na celou
stfechu.

Tloustka se vzdy odg¢ita ,dold, tzn. parametry definované
pomoci F3 Vnéjsi VySka a F4 VySka Okapu (menu Def
Stfechu) zUstavaji zachovany.

V tomto poli se v pfipadé obloukovych obrysu stfechy
zobrazuje aktudlni pocet segmentu kFivky na vybrané strané
stfechy. Zménu poctu segmentt provedte kliknutim do pole a
zadanim nové hodnoty, nebo pocet segmentd zmérfite pomoci
Sipe¢ek v zadavacim poli. Maximalni po¢et segmentl kfivky je
30.

Zde muzete pribézné sledovat zmény. Strana stfechy, ktera
se upravuije, je graficky zvyraznéna (zelené oznacena sténa).
Chcete-li strany stfechy upravovat, klepnéte na pozadovanou
stranu stfechy &i stény v nahledovém okné.

Nastaveni a zobrazeni v ndhledovém okné muzete ovladat
pomoci kontextového menu (pravé tla¢itko mysi) nebo pomoci
mysSi a klavesnice.

Timto tladitkem se pfevezmou vSechna provedena nastaveni
stfechy a dialogové okno se zavie.

Timto tlacitkem se budou vSechny provedené zmény zruSeny a
dialogové okno se zavre.

S4 Rez/Pohled (ZAK)

Vytvareni feza a pohledt

Toto tlagitko vyvola funkce menu Rez/Pohled.

Pomoci téchto funkci Ize:

- ofezat vSechny ZAK elementy, zobrazovat je s rliznou podrobnosti, s barevnymi a
obrazkovymi vyplnémi nebo Srafurami,

- ofezat 2D a 3D elementy, polyline, kruznice, symboly, atd. a zobrazovat je s s barevnymi a
obrazkovymi vyplnémi nebo Srafurami,

- definovat linie fezu pro pohledy, jednoduché nebo zalomené fezy, rozvinuté fezy nebo
modelové fezy v pldorysu.

- UpIné nebo ¢aste¢né aktualizovat a vymazat vysledky ezl
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Rez A-A

|

Detailni fez ZAK elementy

F1 Start (Rez)

Tato volba spusti generovani fezu. Volba je aktivni az poté, co jste definovali linie Fezu.

QJ Které objekty vykresu bude generovani fezu zohledriovat, je ur€eno zapnutymi féliemi.
Doba vypoctu pro generovani odpovida komplexnosti modelu. Kdyz je generovani ukonéeno,

s kurzorem je svazana oblast fezu a o¢ekava se jeho umisténi. Nez tento fez vloZite do vykresu,
muzZete jeSté urcit, kde bude ulozen. Lze pouzit tyto moznosti:

- F1 Aktivni Folie
Aktualné vytvoreny fez se uloZi na aktivni folie. Ktera folie je aktivni, zjistite na stavovéem
panelu.

- F2 Vybrat Folii
Aktualné vytvoreny fez se ulozi na jiz dfive vytvorenou folii, kterou mizete vybrat ze seznamu
(menu).

- F3 Novéa Fdélie
Aktualné vytvoreny fez se ulozi na novou folii. Nez ale muzete fez vlozit, musite novou folii
nejprve pojmenovat nebo pfevzit navrzené jméno.

- F6 Zménit Bod
Bod umisténi fezu lezici uprostfed obdélniku opisujicim vysledek fezu, Ize zménit pomoci
prepinade F6 Zménit Bod. Kazdym kliknutim na pfepina¢ se bod umisténi posune na dalSi
vrchol obdélniku ve sméru hodinovych rucicek.
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F3 Def Linie (Rez/Pohled)

Definice jednoduchych nebo zalomenych linii Fezu

Tato volba umoZiuje zadani polygonalni linie fezu.

Levym tlacitkem mysi zadejte prvni bod linie Fezu.

Zadejte dalsi bod pro jednoduchou linii fezu, nebo nékolik bod{ pro zalomenou linii.
UkoncCete zadani pravym tlacitkem mysi.

Zadejte dalSi bod definujici smér a hloubku pohledu.

Spustte generovani fezu pomoci volby F1 Start. Vysledek fezu je svazan s kurzorem.
Vyberte folii, na kterou chcete vysledek fezu ulozZit.

Pomoci volby F6 Zménit Bod mizete zménit bod umisténi fezu ve sméru hodinovych ruci¢ek na
jeden ze &ty vrcholl obdélniku, ktery fez opisuje.

Umistéte fezu do vykresu.

No o ksMwdE

©

MU0zete definovat nasledujicich linie fezu:

- jednoduchd linie fezu, sklada se ze dvou koncovych bodu linie a zadani sméru a hloubky

pohledu.

1
\

]

—_—

N PN

L

Zadavani Zobrazeni Smér pohledu

- zalomena linie fezu, sklada se z libovolného poétu koncovych boda dil¢ich linii a zadani
sméru, hloubky a thlu pohledu.

+
— — [ S —

Zadavani Zobrazeni Smér pohledu

- rozvinuta linie fezu, skladéa z libovolného poctu koncovych bodi dil€ich linii a zadani sméru a
hloubky pohledu.

+
- Fe—

Zadavani Zobrazeni Smér pohledu

QJ Smér pohledu v pfipadé rozvinuté linie je vZdy kolmy k aktualnimu segmentu linie. DalSi moZnosti
pro zobrazovani hran zalomeni najdete v dialogovém okné nastaveni.

'E"J Pokud jsou linie fezu vedeny pres kruhové reference, ofeze se pouze original a vysledek fezu se
pfipoji jako kopie.

F4 Vybrat Linie (Rez/Pohled)

Pro nové generovani fezu Ize pouzit dfive vytvorenou linii Fezu:
1. Kliknéte na dfive vytvorenou linii fezu, kterou chcete pouzit.
2. DalSim kliknutim zadejte smér a hloubku pohledu.

3. Spustte generovani fezu vybérem volby F1 Start.

4. VloZte fezu do vykresu.
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F6 Pouze Rez (Rez/Pohled)

Zobrazeni elementl fezu BEZ pozadi

Z&kladni nastaveni této akce predpoklada, Ze se ofezané elementy, které leZi na jednoduché nebo
zalomené linii fezu, zobrazuji bez pozadi.

R A

Pddorys se zalomenou linii fezu

Jednoduchy rez Zalomeny fez

@ Pomoci volby S2 Nastaveni mlzete zakladni nastaveni zménit a ulozZit specialné pro tuto akci.

F7 Rez-Pohled (Rez/Pohled)

Zobrazeni elementd fezu S pozadim

Zakladni nastaveni této akce predpoklada, Ze se zobrazuji elementy, které lezi na jednoduché nebo
zalomené linii fezu, a také elementy, které lezi na pozadi az do zadané hloubky pohledu.

Pddorys s linii fezu
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Rez-pohled

*-‘-]J Pomoci volby S2 Nastaveni muzete zakladni nastaveni zménit a uloZit specialné pro tuto akci.

F8 Pohled (Rez/Pohled)

Pohled od zadané €ary ve sméru pohledu
Na stejném principu jako generovani fez( Ize pomoci této funkce vytvaret pohledy.

I+

D Fay

Pddorys s liniemi fezu

Pohled 1

Pohled 2

Linie by v tomto pfipadé neméla ofezdvat elementy zobrazovaného projektu. Pohled projektu se
potom generuje v kolmém sméru pohledu od zadané linie. Probé&hne také vypocet skrytych hran.

*-‘-]J Pomoci volby S2 Nastaveni muzete zakladni nastaveni zménit a uloZit specialné pro tuto akci.
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F9 Rozvin Rez (Rez/Pohled)

Podél zadané polygonalni linie fezu se vytvofi rozvinuty fez

R Wl e, e B el

Pddorys se zalomenou linii fezu

f

i
\
1]
-
[]
-

Rez A-A jako rozvinuty fez

Jako rozvinuti se oznacuje rozSifeni plochy nahledu nebo fezu télesa do nakresny. V kolmém sméru
pohledu, z kazdého segmentu zalomené linie fezu, se zobrazuji vSechny ofezané elementy nebo
elementy, které se nachazeji v hloubce pohledu.

Zobrazeni s hranami zalomeni Ize nastavit individualné v dialogovém okné Nastaveni.

F9 Rez-Model (Rez/Pohled)

Vytvori se plidorysné ofezani modelu pouze oblasti, ktera se rozklada od linie fezu ve sméru pohledu.
VSechny oblasti, které se nachézeji proti sméru pohledu nebo leZi vedle linie fezu, se nezobrazuji.
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]
7

Pddorys se zalomenou linii fezu

....’\ T
LU LA

L

Modelovy fez podél definované linie fezu v pddorysu

Zobrazeny vysledek rfezu

Modelovy fez je do ur¢ité miry rozSifenim modulu Stanze!. Pomoci ,vyrazeni“ oblasti pldorysu a

jejiho ulozeni napf. na jinou folii budete moci rychle vyfiznout dil¢i oblast a nechat ji vykreslit
v trojrozmérné vizualizaci.
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S2 Nastaveni (Rez/Pohled)

Pomoci volby S2 Nastaveni otevrete dialogové okno pro definici riznych nastaveni fezu.

Nastaveni Ruzvinuty’;ﬁez ;;}
Pozadi Linie Fezu
Generovat elementy Se fipkari

(W piveodni bareé (%) Standardni gipky
(%) Mowa barva E Barva: Ii'
Hloubka pohledu Welikost: L0

Wil Fezu £ Maist spmbl =
Barva/Obrize ik s —— :-v
At Odlstup &y s
Body Kuznice v |

Folomeér: 0734 Rozvinuti fez

Hrany rezu ;
Y ot Bas Faktor oblouku: 24 |
() Mova barva E 5 hranami zalameni

Z-Rozzah Barva hrany:
() Poditat automaticky Tlougtka E&n: 1 [w
(%) Rozsah ZMin: | -3045 Dirub Sy Tetkovana v

Z-Max: G036 Presah &ar: b

Oblast Pozadi

Generovat elementy

Oblast Vypln fezu

Pokud je tento pfepinac aktivni, Ize neofezané elementy, které lezi na
pozadi, zobrazit v pavodni barvé, nebo v nové barvé, kterou mizete
vybrat z barevné palety. Pokud prepina¢ neni aktivni, zobrazuji se
pouze ofezané elementy.

Pokud je volba Hloubka pohledu aktivni, Ize pomoci mysi ur€ovat pfi
zadani sméru pohledu i hloubku pohledu. Zobrazuji se vSechny
neorfezané elementy, které se nachazeji v dané houbce pohledu

Pro prehlednéjsi zobrazeni Ize pro plochu fezu definovat barevnou nebo obrazkovou vypli a nebo

Srafuru.

Barva/Obrazek

Tato volba umoZfiuje zapnout nebo vypnout pouZiti barevné nebo
obrazkové vyplné pro vypli fezu. Kdyz je pfepina¢ aktivni, vypini se
plocha fezu dle volby barvou nebo obrdzkem. Tla¢itkem Nastaveni
se zobrazi dialog pro definici vypIné.
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Srafura

'lf'_irhér harv_!:{!]hrézku D

(%) Barevna viplf

(7 Barva elementu

© Baemd il

() Wopli obrazkem
Hraha [ Prihledrost
%) 5 okiajem
() Bez okraje
[ 0K l [ Starno l [ Mapovéda l

Dialogové okno Vybér barvy/Obrazku

Pokud aktivujete volbu Barevna vypln, Ize fezy vyplnit bud pouzitou
barvou elementu (barva ¢ary) nebo barvou, kterou noveé vyberete
Z palety barev.

Plochu s barevnou vyplni Ize podle volby zobrazit s okrajem nebo bez

okraje.

(Viz také: Roletové menu Kreslit = VypIn).

¥¢ber barvy/Obrazku X,
[~ Mahled abrazku

() Barevna wiplf

I

(%) Woplf obrazkem
CASTISPIRIT \AConDEMAT exturesiwall g
[ ] Bluescrean efekt

Hraha [ Prihledrost
%) 5 okiajem
() Bez okraje
[ 0K l [ Starno l [ Mapovéda l

Dialogové okno Vybér barvy/Obrazku

Pokud aktivujete volbu Vypln obrazkem, Ize fezy vyplnit vybranym
obrazkem. V pfipadé obrazkovych vyplni mazete vybrat mezi soubory
formatu BMP a JPG.

\

& Do dialogového okna pro vybér obrazku se dostanete také
poklepanim na nahled obrazku!

Plochu s obrazkovou vyplini Ize podle volby zobrazit s okrajem nebo
bez okraje.

Tato volba umozZzriuje zapnout nebo vypnout pouziti Srafur pro vypli
fezu. Kdyz je pfepina¢ aktivni, vypini se plocha fezu Srafurou.
Tlagitkem Nastaveni se zobrazi dialog pro definici Srafury.

Pro Srafovani Ize nastavit vzor, faktor, thel a barvu vzoru. Provedené
nastaveni se zobrazi v ndhledovém okné.

Q) ZAK elementy maji obvykle nastavenou vlastni Srafuru. Vyjimku
tvofi stropy, které se vyplnuji vzdy pouze Srafurami z dialogového
okna Nastaveni.
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Body

Oblast Hrany fezu

V puvodni barvé /
nova barva

Oblast Z-Rozsah

Pogéitat automaticky
Rozsah

Hatch selection X,
Srafura “Mahled
Waor |PorBet v
Faktar: |200.0 |
Uhek (000 (vl
Hrana
%) 5 okiajem
() Bez okraje
[ 0K J [ Starno l [ Mapovéda

Dialogové okno Vybeér Srafury

Vzor

Srafovaci vzor pro vyplf fezt ofezanych elementd Ize vybrat z
rozbalovaciho seznamu. Vybrany vzor je zobrazen v nahledovém
okné. BMP soubory odpovidajicich vzor(, které se standardné
dodavaji soucasné s programem, navic musi byt uloZzeny v adreséfi
..A\SPIRIT\LOGO. (Viz také Prehled Srafovacich vzoru)

Faktor

Uréuje ,hustotu”, tzn. vzdalenost ¢ar ve Srafufe. Faktor mizete vybrat
z rozbalovaciho seznamu, nebo zadat z kldvesnice.

Nizky faktor = husta Srafura

Uhel

Urcuje uhel Srafury. Zadani Ghlu probiha ve smyslu technického
smeéru, tzn. proti sméru hodinovych ruci¢ek, vztazeno na kladnou osu
X. Uhel miiZete vybrat z rozbalovaciho seznamu, nebo zadat

z klavesnice.

Barva

Pomoci tlagitka Vybér Ize z barevné palety vybrat barvu pro Srafovaci
cary.

Pokud je tato funkce aktivni, oznacuji se na zakladni linii fezu
priseciky ofezanych elementl vybranym zplsobem zobrazeni.

QJ Nastaveni hodnoty poloméru je aktivni pouze v pfipadg, Ze je
zvolenym typem zobrazeni kruznice.

Hrany ofezanych elementli se mohou zobrazovat bud v pavodni
barvé ofezaného objektu nebo v nové barvé, kterou vyberete z
palety barev.

Vertikalni rozsah fezu bude pocitan automaticky.

Pomoci této volby miZete zadat vertikalni rozsah z klavesnice. Udaje
se nastavuji v nastavenych mérnych jednotkach. Félie, jejichz
elementy se maji ofezat a zobrazit, musi byt zapnuté. Elementy
vypnutych folii se v fezu nezobrazuji. Tak lze napfiklad ofezat pouze
aktualni podlazi. Podlazi pod nim a nad nim se nezohledriuiji.

Definice spodni hrany roviny fezu:

Do vstupniho pole Z-Min zadejte hodnotu Z-Béze pro spodni hranu
fezu. Tim Ize urcit, od které vysky se ma generovat fez.
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Oblast Linie fezu

Se Sipkami

Standardni Sipky

Nagist symbol

Druh ¢ary

Odstup éary

Oblast Rozvinuty fez

Definice horni hrany roviny fezu:
Do vstupniho pole Z-Max zadejte hodnotu Z-Vy3ky pro horni hranu
fezu. Tim Ize urcit, do které vysky se ma generovat fez.

Pokud je volba Se Sipkami aktivni, Ize smér pohledu na linii fezu
lezici v padorysu zobrazit pomoci standardnich Sipek nebo symbold.

Barvu Sipek mizete vybrat z barevné palety pomoci tlacitka Vybér.
Velikost pro zobrazovani Sipek nebo symbolu Ize vybrat z
rozbalovaciho seznamu nebo zadat z klavesnice.

Pokud byste smér pohledu chtéli misto Sipek oznacovat pomoci
vlastnich symbold, aktivujte volbu Naéist symbol. Pak muzete
vyhledat pfislusny symbol (*.sm6).

Pomoci volby Druh €ary muazete pro zobrazeni linii Fezu vybrat
vhodny druh &ary.

Odstup €ary pro zobrazeni linii fezu Ize vybrat z rozbalovaciho
seznamu nebo zadat z klavesnice.

Tato oblast je aktivni pouze pfi akci Rozvinuty fez. PFi generovani fezu dochazi k rozvinuti fezu podél
zadané, zalomené linie fezu. Z kazdé dil¢i linie fezu se generuje kolmy pohled vytvoreny model.
Pokud tato volba neni aktivni, vytvafi se pouze zalomeny fez v zadaném sméru pohledu a rozvinuti

se neprovede.

Faktor oblouku

S hranami zalomeni

Urcuje pfesnost, s niz se kresli oblé linie a vyplné fezu. Oblouky se
déli na kratké, rovné ¢ary. Na obrazovce Ize timto zpisobem zvysit
rychlost a na plotteru prenositelnost. Cim mensi je faktor oblouku, tim
.nepresnéjSi* je zobrazeni obloukud a tim i vytvafenych vyplni fezu,
protoZe se skladaji z mensiho poé&tu rovnych &ar. Cim vétsi faktor je,
tim vice ¢arovych segmentl se zobrazuje, tzn. tim presnéjsi je
zobrazeni obloukU a roste tak i po¢et vyplni fezu, které se maji
zobrazit.

Q) Cim je faktor oblouku mensi, tim mensi je vytvofeny rozvinuty
fez.

Pfiklad: Kdyz definujete linii fezu ve tvaru &tvrtkruznice s délkou
oblouku 6 metr(i a nastavite faktor oblouku na 20, bude se
vygenerovany rozvinuty fez skladat z 5 Gsekl o délce vzdy 1,2 metrd.
Pokud byste aktivovali nize popsanou volbu S hranami zalomeni,
mohli byste hrany téchto segmentl oznacit napf. barevné.

Volba S hranami zalomeni se vztahuje na vytvareni a zobrazovani
hran zalomeni v generovaném fezu. Tato volba je aktivni pouze
v pfipadé, Ze definujete Rozvinuty fez.

K dispozici jsou tato nastaveni:

Barva hrany

Barvu hran zalomeni Ize vybrat z palety barev. Kliknutim na tla¢itko
[Vybér] se otevfe standardni barevna paleta.

TlouStka ¢ary

TlouStku ¢ary pro zobrazeni hran zalomeni Ize vybrat z rozbalovaciho
seznamu nebo zadat tz klavesnice.

Druh &ary

Pro zobrazeni hran zalomeni mizete vybrat vhodny druh &ary.
Presah ¢ar

Céra pro zobrazeni hran zalomeni fezu miize o zadanou hodnotu
pfesahovat pres okraj fezu nahoru i dold.
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S3 Detail (Rez)

Volba S3 Detail uréuje stupen podrobnosti 2D vystupu fezu. Pomoci této volby mizete vybrat ze
zobrazené databaze Uroven detailu pro zobrazeni ZAK elementu v fezu.
Kdyz je volba S3 Detail aktivni, jsou aktivni i parametry, které jsou ulozeny ve vlastni databazi

databéaze detaill. Po vybéru Urovné detailu (napf. méfitko 1:20) se vytvofi novy, jinak podrobny 2D
fez. Pfi zobrazeni se pouZivaji napf. napojeni zdi a Srafury sténovych vrstev, atd.

*-‘-]J Pokud je prepina¢ S3 Detail aktivni, ma v pfipadé ofezanych elementu (napf. zdi) pfednost
ulozeny stupen detailnosti z databaze. Pokud nejsou ulozené Zadné parametry detailnosti (napf. u
stropll), uplatfiuje se nastaveni fezu provedené v dialogu Nastaveni.

N BN

Priklad

Aktivovany detail Deaktivovany detail Deaktivovany detail
Nastaveni: Barva + Srafura Nastaveni: Barva aktivovana, Srafura Nastaveni: Barva deaktivovana, Srafura
deaktivovany deaktivovana aktivovana

Aktivovany detail Aktivovany detail Deaktivovany detail
Nastaveni: Barva aktivovana, Nastaveni: Barva deaktivovana, Nastaveni: Barva aktivovana, Srafura
Srafura deaktivovana Srafura aktivovana aktivovana

S5 Ident Rez (Rez)

Identifikovani vysledku fezu nebo linie fezu
Pokud vyberete tuto volbu, Ize:

- kliknutim na linii fezu zvyraznit pfislusny vysledek fezu

- kliknutim na vysledek Fezu zvyraznit pfisluSnou linii fezu a vSechny ofezané elementy.

S8 Upravy (Rez)

V tomto menu jsou funkce pro Upravu jiz vioZzenych fezl. Pokud jste ve svém projektu provedli nékolik
zmeén, doporucujeme vysledek fezu znovu vygenerovat a opét vloZit na stejné misto. K tomu pouZijte
volbu F1 Nahradit.

Pokud ale bylo ve velkém projektu zménéno pouze nékolik elementd, které by ale mély byt obsazeny
ve vysledku Ffezu, mizete uSetfit ¢as tim, ze pouzijete nékterou z funkci F2 Pridat/Aktual, F3 PFipojit,
F4 Aktualizovat, FO Vymazat Elem. Pak se budou aktualizovat, pfidavat nebo mazat pouze zménéné
elementy, proto nebude potfeba znovu pocitat cely fez.

F1 Nahradit (Upravy)

Existujici vysledek Fezu (ne ale fez modelu vytvofeny pomoci funkce FO Rez-Model) bude zcela
Znovu generovan a vlozen na stejné misto.

1. Kliknéte levym tlac¢itkem mysSi na vysledek fezu, ktery chcete nahradit.
2. Tento vysledek se vymaZe a bude znovu vytvofen na stejném misté novy fez.

F2 PFidat/Aktual (Upravy)
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Vybrané ofezané elementy (ne elementy pozadi) budou aktualizovany a vloZeny do vysledku fezu.

1. Levym tlacitkem mysi kliknéte na vysledek fezu (ne ale na fez modelu vytvofeny pomoci funkce
FO Rez-Model), ktery chcete zménit.

2. Pomaoci vybérovych moznosti muzete nyni vybrat ofezany element, skupinu nebo oblast
v origindlu, ktery chcete vlozit k dfive vybranému vysledku fezu a aktualizovat fez.

F3 PFipojit (Upravy)

Kdyz vybrané, ofezané elementy (ne elementy pozadi) nejsou obsazeny ve vysledku fezu, dojde
k jejich vlozeni.

F4 Aktualizovat (Upravy)

KdyzZ jsou vybrané, ofezané elementy (ne elementy pozadi) uz obsazeny ve vysledku fezu, dojde
k jejich aktualizaci.

FO Vymazat Elem (Upravy)
Vybrané, ofezané elementy (ne elementy pozadi) budou vymazany z vysledku fezu.

1. Levym tlacitkem mysi klepnéte na vysledek fezu (ne ale na fez modelu vytvofeny pomoci funkce
FO Rez-Model), ktery chcete zmeénit.

2. Pomoci vybérovych moznosti mizete nyni vybrat ofezany element, skupinu nebo oblast
v origindlu, ktery chcete z dfive vybraného vysledku fezu vymazat.
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Roletové menu

Roletové menu Soubor

Vyéistit vykres (roletové menu Soubor)

Tato volba umozriuje odistit vykres od smazanych elementd. Pokud jste provadeli vétsi Gpravy
vykresu, doporucujeme pouzit tuto funkci. Snizi se tim velikost souboru.

PFes volby roletového menu Nastroje — Nastaveni programu... — Obecné Ize nastavit automatické
vycisténi vykresu pfi ulozeni.

Zip and Go (roletové menu Soubor)

Tuto funkci vyvolate pfes roletové menu Soubor - Zip&Go. Zip&Go je funkce pro uzivatelsky
pfilemnou archivaci vSech Gdajl relevantnich pro vykres na plose Windows, aniz by bylo potfeba
pouzivat dalSich programu jako napf. PKZIP.

Funkce Zip&Go vytvéfi dle vaSeho vybéru ZIP archiv obsahujici:

- vykresovy soubor

- k nému pfislusnou tabulku barev

- k nému pfislusnou tabulku per

- vSechny pfipojené odkazy, bez ohledu na format (DC6, DXF, DWG, RTF, SKP, TXT,HTML)

- v8echny obrazky vloZzené do vykresu

Vytvareni archivu je velmi vyhodné zejména:
- kdyz se archivuji data uzavrenych projektu
- nebo kdyz se data vyménuiji s jinymi kancelaremi
- kdyZ se vykresy pouZivaji na cestach

- v pfipadé vykresu, které kvuli referencni technice ukladaji data na rdzna mista. Neni potfeba
je pracné vyhledavat ruéné, coz znamenda znacnou Usporu ¢asu.

Vybérem této funkce se otevre dialogové okno, v némz vyberete, které soubory maji byt viozeny do
archivu.

Dialogové okno Zip&Go

Postup pro vytvoreni archivaéniho souboru

1. Vroletovém menu Soubor vyberte funkci Zip&Go.
2. V dialogovém okné se zobrazi obsah v podobé stromu, v3echny sloZky patfici k vykresu budou
strukturované sefazeny.
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Z_ip&Go

(&

= Wl DASTINSPIRITADCE W ykias_1.dok
(=) [¥| Reference
[#] D:ASTISSPIRITADCE W ykies_2 DCE
[#] DASTISSPIRITADCE W pkies_3.0CE
[=)- [ Eitmapy
W] C:‘&rContPanaramaspanol3 brmp
W] C:'\ArConhTexturentwnejsistenatomitkastruk burjemnarnit.
W] C:'\ArCorhTexturentwnejsisstenatomitkatstruk urshrubomit.
(=¥ RGE-zoubary
[#] DASTISSPIRITUNIT 2 DEFALLT RGE
=¥ Pen-soubory
[#] DASTISSPIRITUNIT bapirit. pen

<] i E:

[ (0] ] ’ Storno ‘ [ Mapovéda ‘

3. Aktivovanim nebo deaktivovanim zaSkrtavacich voleb rozhodnete, které soubory maji byt viozeny
do archivu.

4. Pomoci tlac¢itka OK zavrete dialogové okno a dostanete se k dialogu Ulozit jako.

5. Zadejte vhodné jméno pro archivaéni soubor a vyberte adreséar, kam se méa uloZit.

Priklad:

V prabéhu Upravy projektu se ukladaji, upravuji a s vykresem svazuiji rizné soubory (tabulkové
vypocty, CADové podklady planud od dodavateld, grafickych planl, seznamd, atd.). Tyto soubory
ukladaji v systému elektronického zpracovani dat rlizni pracovnici.

Aby se v téchto souborech snadno orientovali i dalSi osoby, je potfeba mit na pevném disku jasnou
strukturu adresara.

Funkce Zip&Go Vam usnadni hledani a vyhledavéani riznych souborl pfifazenych vykresu. |
pracovnici, ktefi tyto soubory potfebuiji jen zfidka, maji rychly pfistup k datiim, aniz by se museli
propracovavat zmatkem adresari na pevnych discich.

Otevreni archivu

Pro otevieni archiva¢niho souboru pouzijte néktery z archivacnich programd (WinZIP, WinRAR
apod.)

Hlavni okno archivaéniho programu sefadi vSechny soubory obsaZené v archivu s pfislusnymi Udaji o
jménu, velikosti a datu/Case.

Oznacte soubory, které se maji rozbalit, a vyberte adresar, kam se maji ulozZit.

'E"J VétSina archivacnich programu nabizi pfi extrahovani moznost pouzit nebo nepouzit jména
sloZek ulozenych v archivu. Pokud je volba aktivni, rozbali se adresafova struktura obsazena

v archivu do slozky, kterd se zobrazi ve vstupnim poli Extrahovat do:. Pokud zadana slozka
neexistuje, bude nejprve vytvorena. Pokud volba neni aktivni, extrahuji se vSechny vybrané soubory
do stejné sloZzky, bez ohledu na to, zda archiv obsahuje adresafovou strukturu ¢&i ne.

\

== Pokud jste dostali archiv SPIRITu, ktery pochazi z jiné kanceléafe nebo z jiného poditace,
extrahujte vSechny obsazené soubory, do jedné slozky. Pravdépodobnost, ze struktura slozek
externiho pocitace je stejna jako na VasSem pocitadi, je totiz dost mala. Disledkem by bylo, ze by
SPIRIT kvdli jiné struktufe adresari nenaSel odkazové soubory obsazené ve vykresu. Pokud by archiv
obsahoval i RGB a PEN soubory, museli byste je navic ru¢né pfesunout do odpovidaciho adresare
SPIRITu (SPIRIT/INIT).

Pokud ale pomoci Zip & Go extrahujete napf. archiv vytvofeny na svém pocitaci, mGzete aktivovat
volbu pro pfevzeti daje o cesté. VSechny soubory obsazené v archivu by se potom, pokud je
struktura slozek jesté k dispozici, extrahovaly do plvodniho mista, kde byly ulozeny.
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*-‘-]J Pro vytvoreni archivu obsahujiciho vSechny datové soubory ze SPIRITu, neni potfeba Zadného
archivaéniho programu. Archivaéni program je potfebny pouze pro rozbaleni neboli extrahovani
souborl z archivu.

Roletové menu Upravy

Vyjmout (roletové menu Upravy)

Tato volba umozZiuje vyjmout elementy vykresu do schranky (clipboardu). Pfedtim vSak pouZzijte funkci
Vybér do schranky (clipboardu). Pomoci této funkce miizete napf. pfenaset grafické elementy mezi
vykresy.

Kopirovat (roletové menu Upravy)

Tato volba umoZriuje kopirovat elementy vykresu do schranky (clipboardu). Pfedtim v3ak pouZijte
funkci Vybér do schranky (clipboardu). Pomoci této funkce mlzete napf. kopirovat grafické
elementy mezi vykresy.

VloZit (roletové menu Upravy)

Tato volba umozriuje viozit elementy ze schranky (clipboardu) do aktivniho vykresu. Pomoci této
funkce muzete napf. prenaset grafické elementy mezi vykresy.

Vlozit special... (roletové menu Upravy)

Tato volba umoZzriuje vlozit elementy ze schranky (clipboardu) do aktivniho vykresu se specifickymi
moznostmi. Pomoci této funkce muzete napf. pfenasSet grafické elementy mezi vykresy.

Vybér do schranky (clipboardu) (roletové menu Upravy)

Tato volba umozriuje vybrat elementy vykresu do schranky (clipboardu) Windows. Nasledné Ize tyto
elementy pouZzit pomoci funkci Vyjmout, Kopirovat, VIoZit a VloZit special.

2D Booleovské operace (roletové menu Upravy)

Popis této funkce naleznete v &asti F9 Upravy (KRESLIT) na strané 13.

Roletové menu Zobrazit

Nahled (roletové menu Zobrazit)

Pokud je tato funkce aktivni, zobrazuji se na obrazovce ¢ary s takovou tloustkou, jakou budou pozd8ji
tisknuty na plotru/tiskarné v poméru k tiskovému méfitku. Proto se barva pozadi obrazovky
automaticky zmeéni na bilou. TakZe pracujete témérf v nahledu pred tiskem a mizete béhem
konstruovani kontrolovat, jak bude vaSe prace pozdéji vypadat na tiskarné/plotru. Od pfedbézného
navrhu az po detailni vykres tak Ize pomoci souboru per automaticky meénit tloustky ¢ar a pfifazeni
barev a kontrolovat jejich zobrazeni na obrazovce. Definice a sprava per se provadi pomoci v tabulce
per (menu Plotter).

5-]'-J Pokud byla urgitym &aram pomoci funkce S6 Tloustka Cary (menu Druhy Car) pfifazena uréita
tloustka, budou tyto ¢ary podle tloustky jim pfifazené v tabulce per (menu Plotter) zobrazovany, popr.
tistény tucnéji. Pouze v pfipadé, Ze ma byt pozadovana tloustka ¢ary tlustSi nez nejtlustsi Sifka pera,
ktera je k dispozici, a plotter tedy ma vytvaret ¢ary z nékolika vedle sebe polozenych dil¢ich ¢ar, méla
by se pouzivat volba S6 Tloustka Cary (menu Druhy Car).
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Sprava félii (roletové menu Zobrazit)

Popis této funkce naleznete v ¢asti F3 Félie (FUNKCE) na strané 31.

Multi okna (roletové menu Zobrazit)

Tato funkce umozriuje zobrazovat az 10 situa¢nich oken s raznymi projekcemi, popf. vyfezy Vaseho
aktualniho vykresu. Definované ,situace” se automaticky zapiSou do seznamu menu Situace.
Zobrazeni v kazdém okné Ize navic vystinovat pomoci funkce QuickShader. Pouziti téchto oken
usnadnuje kontrolu n4vrhu.

1. Zroletového menu Zobrazit vyberte volbu Multi okna - Okno0. Na obrazovce se zobrazi nové
okno.

2. Kliknéte pravym tlacitkem myci do okna a z kontextového menu vyberte volbu Do okna >>.
Aktualni zobrazeni na monitoru se pfenese do okna. Pomoci dalSich voleb kontextového menu
mUZete provadét v okné dalSi operace.

3. Zobrazené okno Ize standardnim zplsobem na obrazovce posouvat a ménit jeho velikost.

Nastaveni barev pro o2c Player/Q-Shader (roletové menu Zobrazit)

Tato funkce umozriuje ve vyvolaném dialogovém okné nové definovat barvu elementd vykresu pro o2c
Player a nebo Q-Shader.

QJ MUzete samoziejmé nové definovat vice barev aktualniho vykresu, v takovém pfipadé je pouze
nutné pro kazdou barvu znovu vyvolat dialog Konverze barev.

Q) Zde provedena nastaveni mlzete pouzit i v dalSich vykresech. Proto si zde provedena nastaveni

ulozte pomaoci ikony = (Ulozit jako) do existujiciho nebo nového konfiguraéniho souboru. Tento
soubor mazete potom kdykoliv nacist pomoci ikony EI (Nacist).

Konverze barev g

Alktualni zoubor parametrdl | Default.o2e.ini g =] Ej e}

Barva elementu -

Barva pro render Bawa_\zii

Mepriihlednost L) 100 | %
Odrazivozt -

7 5 | S

&mhbientni ] 50 |z

Difuzni | J 40 | =

Zicadleni B 10

@® O2c parametry

@ Toto dialogové okno mlZete také vyvolat, kdyz napf. oznacite element, ktery chcete zménit,
pomoci [Ctrl] + pravého tla€itka mySi a ve vyvolaném kontextovém menu vyberete volbu Parametry
02c. Barva vybraného elementu pfitom bude nastavena pfimo jako Barva elementu.
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Q) Zde provedené nastaveni barev elementll budou zobrazena pouze v 02c Playeru. Vyjimku tvori
nastaveni Barva pro render, ta se totiz vyuziva také v Q-Shaderu.
Q) VSechna zde provedena nastaveni budou aplikovana na nastavenou barvu pro render.
Aktualni Pomoci tohoto pole Ize nacist pfedem ulozeny soubor.
soubor . EI oy " . . .
o Pomoci ikony =l mlZete nacist poZadovany pfedem nastaveny soubor
parametru . -
(*.02c.ini).
Pfedem nastaveny soubor je k dispozici pouze tehdy, pokud jste dfive
ulozili své hodnoty nastaveni pomoci tlacitka Ulozit. Ukladat pfedem
nastaveny soubor je vhodné, pokud maji byt nastaveni rliznych soubor(
pro import shodna.
E Pomoci této ikony mlzete ulozit sva nastaveni a v pfipadé potreby je
opét vyvolat pomoci ikony Q (Nacist).
& Pomoci této ikony se nastaveni zméni zpét na implicitni hodnoty.
U] Pomoci této ikony se provedend nastaveni vrati zpét na nastaveni

nacteného souboru s parametry.
Barva elementu  Pomoci tohoto barevného pole vyberte barvu, kterou budete ménit.
Barva pro render Zde lze pomoci barevného pole pfifadit vybrané barvé elementu novou
barvu pro renderovani.
Zde nastavena barva pro render se bude aplikovat v 02¢ Playeru i v Q-
Shaderu.

Neprihlednost V této oblasti se stanovuje, zda a nakolik budou vybrané elementy

transparentné&;ji pasobi barva pro render. Cim je hodnota vy3si, tim méné
pruhledny vypada element nakresleny touto barvou.

Ambientni Tato funkce uréuje procentualni stupen odrazivosti.

Difazni Tato funkce uréuje zobrazovani stinG. 0 — 50% odpovida mirnému stinu,
50 — 100% tmavému stinu.

Zrcadleni V tomto poli definujete procentudlni podil zrcadleni.

[OK] Pomoci tohoto tla¢itka se pfevezmou nastaveni zvolené barvy elementu
a dialogové okno se zavre.

[Storno] Pomoci tohoto tlacitka budou provedena nastaveni zrusi a dialogové

okno se zavre.

0
-~ 7de provedena nastaveni byste méli pro kontrolu nejprve vyzkouSet na malém projektu.

Fresco Il (roletové menu Zobrazit)

Tato volba neni v této verzi aktivni.

Hyper-odkazy (roletové menu Zobrazit)

Jednotlivé funkce tohoto menu umozni zobrazit elementy, kterym je pfifazena Situace, URL adresa
nebo Soubor.

Q) Barva a druh ¢ary pro zvyraznéni element(l nastavite pomoci menu S1 Identifikace (menu
KRESLIT).

Situace Tato funkce zvyrazni vSechny elementy, které odkazuji na né&jakou situaci.
URL Tato funkce zvyrazni vSechny elementy, které odkazuji na néjaky URL odkaz.
Soubor Tato funkce zvyrazni vSechny odkazy elementy, které odkazuji na néjaky

soubor.
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Vkladani hypertextovych odkazu

Libovolnému elementu ve vaSem vykresu muzete pfifadit hypertextovy odkaz. Pfitom je jedno, jestli se
jako hypertextovy odkaz vybere soubor (hapf. dokument Wordu), webova stranka (napf. webova
stréanka vyrobce oken), nebo situace (napf. detailni vykres).

QJ Vybranému elementu miiZete vzdy pfifadit pouze jeden hypertextovy odkaz stejného druhu.
Chcete-li elementu vykresu pfifadit hypertextovy odkaz provedte tento postup:

1. ldentifikujte element kombinaci klaves [Ctrl] + pravé tlagitko mysi.

2. Ve vyvolaném kontextovém menu vyberte pozadovany druh hypertextového odkazu (Situace,
URL nebo Soubor).

3. Ve vstupnim dialogu zadejte, popf. vyberte hypertextovy odkaz.

Kontextové menu Hypertextovy odkaz

Situace g Sit_1
LIRL 3
Soubor

Wwrnazak

Parametry oZc )
Uptavik

Toto kontextové menu se vyvola, kdyz identifikujete poZzadovany element pomoci [Ctrl] + pravého
tlaéitka mysi.

QJ Pokud je elementu uz néjaky hypertextovy odkaz pfifazen (Situace, URL nebo Soubor), zobrazi
se odkaz pod pfisluSnou funkci kontextového menu.

Situace Pomaoci této funkce kontextového menu mizete vybranému elementu pfifadit
existujici situaci, existujici situaci smazat nebo upravit (pfifadit jinou situaci).

URL Pomoci této funkce kontextového menu muzete vybranému elementu pfifadit
internetovy odkaz, existujici internetovy odkaz smazat nebo upravit (pfiradit
jiny).

Soubor Pomaoci této funkce kontextového menu mizete vybranému elementu pfifadit
hypertextovy odkaz k souboru, existujici odkaz smazat nebo upravit (pfifadit
jiny).

Parametry Pomoci této funkce se vyvola dialogové okno Konverze barev.

02c

Roletové menu Vlozit

o2c objekt... (roletové menu Vlozit)

Tato volba zobrazi dialogové okno, pomoci kterého muizete vyhledat a vlozit do vykresu o2c objekt.

V zobrazeném dialogovém okné nastavte cestu k 02c objektim a vyhledejte pfislusny objekt (soubor s
pfiponou .02c). Pozadovany objekt vyberte a tla¢itkem Otevfit jej mGzete viozit do vykresu.

Pokud je zaSkrtnuto Zobrazit ndhled, vybrany objekt se zobrazi v nahledovém okné.

Textovy soubor... (roletové menu Vlozit)

Tato volba zobrazi dialogové okno, pomoci kterého mazete vyhledat a vloZit do vykresu textovy
soubor.

V zobrazeném dialogovém okné nastavte cestu k textovému souboru (soubor s pfiponou .txt).
Pozadovany soubor vyberte a tlaGitkem Otevfit jej mizete viozit do vykresu. Nakonec zadejte
kurzorem umisténi textu. JesSté pfed umisténim textu mizete zmeénit jeho parametry (velikost,
zarovnani, typ pisma...).
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Windows MetaFile soubor... (roletové menu VioZzit)

Tato volba zobrazi dialogové okno, pomoci kterého mizete vyhledat a vlozit do vykresu soubor
MetaFile.

MetaFile soubory WMF a EMF jsou vektorové formaty, které Ize zvétSovat a pIné editovat. Casto jsou
vyuzivany v programech MS Office a v jinych aplikacich Windows.

V zobrazeném dialogovém okné nastavte cestu k souboru (soubor s pfiponou .wmf nebo .emf).
Pozadovany soubor vyberte a tlacitkem Otevfit jej mGzete vlozit do vykresu. S kurzorem je svazan

obdélnik, uréujici rozsah vkladaného souboru. Zadejte kurzorem bod pro umisténi souboru. Jesté pred
umisténim souboru zkontrolujte nastaveni voleb F1 Zrcadlit, F2 Zvétsit.

Bitmapu... (roletové menu Vlozit)

Tato volba zobrazi dialogové okno, pomoci kterého mizete vyhledat a vlozit do vykresu rastrovy
soubor (obréazek).

V zobrazeném dialogovém okné nastavte cestu k souboru (soubor s pfiponou .bmp nebo .jpg).
Pozadovany soubor vyberte a tlaitkem Otevfit jej muzete vlozit do vykresu. Nakonec vyznacte
kurzorem 2 body pro uréeni umisténi a velikosti. Jesté pfed umisténim obrazku zkontrolujte nastaveni

voleb FO Pevny Pomér, S2 Prahlednost a S6 S Okrajem, S7 Bez Okraje.
Dalsi informace pro editaci viozenych obrazkd naleznete v ¢asti F5 Srafury (FUNKCE) na strané 35.

Datum a €as (roletové menu Vlozit)

Tato volba umozni viozit do vykresu ¢asové a nékteré datové Udaje, ¢as, datum, jméno a cestu k
souboru.

Ze zobrazeného dialogu vyberte data, které chcete vloZzit do vykresu a potvrdte tlaCitkem OK.
Nakonec zadejte kurzorem umisténi textu. Jesté pfed umisténim textu mizete zménit jeho parametry
(velikost, zarovnani, typ pisma...).

Roletové menu Kreslit

Textblock (roletové menu Kreslit)

Popis této funkce naleznete v ¢asti F8 Text Blok (Texty) na strané 28.

Vyplna (roletové menu Kreslit)

Popis této funkce naleznete v ¢asti S9 Vyplri (Srafury) na strané 35.

Roletové menu 3D Elementy

Terén (roletové menu 3D Elementy)

Popis této funkce naleznete v ¢asti F2 Polygon (3D Elementy) na strané 63.

Rez/Pohled (roletové menu 3D Elementy)

Popis této funkce naleznete v &asti S4 Rez/Pohled (ZAK) na strané 94.

Roletové menu Z A K

Popis funkci roletového menu Z A K naleznete v ¢asti Menu Z A K na strané 85.
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Roletové menu Nastroje

Nastaveni programu... (roletové menu Nastroje)

Tato volba otevfe dialogové okno s riznymi moznostmi nastaveni programu SPIRIT.

Dialogové okno Nastaveni SPIRITu
V tomto dialogovém okné muzete provadét rizna nastaveni SPIRITu.

L —
Cesty Sitovp adreséi 3 & Adresaf projektu
Moduly Sitovy adiesaf =)
Mastaveni kurzon
Obecné
- Platter ik : soub DCB.\ e [
Piatter 1 kresové soubory [F] el
Plotter 2 Autozave soubory [] | TEMPY |
Flotter 3 = - A
Uprait Soubary katalogl [l TPLY v e
Zobrazeni Soubory spmboli [ 5vms |
Obrézky F =
Farmul&fe reparti [ | FRM. |
Soubory moduld DT (=]
Language soubory [F] LAMY =
Znakavé sady [ |CHR% 5
Soubory fli mINEGS =
Wistuphi textové soubory [l PLT )
|s|

Nastaveni

Dialogové okno se zobrazenim panelu pro nastaveni cest

Q) Toto dialogové okno vyvolate pres roletové menu Nastroje ® Nastaveni programu...

Muzete zde provadét obecna nastaveni systému. Dialogové okno SPIRIT nastaveni se sklada ze
sedmi samostatnych paneld dostupnych pfes strom v levé ¢asti dialogového okna. Prislusny panel
vyberete kliknutim mysi na odpovidajici identifikator.

Nasleduje struény popis jednotlivych paneld.

\
~! Nez budete provadét zmeény v nastaveni, doporuc¢ujeme poznamenat si stavajici nastaveni
programu.

Cesty (Dialogové okno SPIRIT nastaveni)

Nastaveni adresaru

PFi instalaci SPIRITu byla stanovena uréita struktura adresar( (slozek), do niz se ukladaly jednotlivé
komponenty SPIRITu. V tomto panelu se jednotlivé nastavuji implicitné nastavené podadreséare
SPIRITu (napf. adresaf PROTOTYP\, z néhoz se nacitaji prototypové vykresy SPIRITu).
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SPIRIT nastavent i,
Cesty Sitow adresai 3 F Adresdl projekiu
Moduly Sitovy adresar &
Mastaveni kurzon
Obecné
- Platter ik < soub DCES P [
Piatter 1 kresové soubory ll 3 |
Plotter 2 Autosave soubory 11 || TEMPY =
Platter 3 = .
Uprait Soubary katalogl [l TPLY e I =
Zobrazeni Soubory symbold [ 5vms =
Obrazky [ A
Farmul&fe reparti [ | FRM. =
Soubaory moduld DG = |
Language soubory [F] LAMY =)
Znakavé sady [ |CHR% |
Soubory fali RS 3
\istupni textové soubory [ J|PLTs =
w|

Nastaveni

Panel pro nastaveni adresafovych cest

zvo

Struktura adresard by méla zlstat pokud mozno nezménénd. S timto nastavenim pracuje SPIRIT
nejlépe. Pokud je ale nutné zménit jednotliva nastaveni cest, napf. kvuli ukladani vykresovych soubort
implicitné na sekundarni pevny disk, je to kdykoliv mozné. Méli byste k tomu ale pfistoupit pouze

v pfipadé, Ze méate zakladni znalosti o operanim systému a dobfe znate program SPIRIT.

'E"J Protoze toto dialogové okno je dostupné pouze v pfipadé, Ze uz je otevien néjaky vykres, je
zejména pfi zméné cesty pro ukladani do slozky TEMP (zde se ukladaji do¢asné soubory *.swp) nutné
uvédomit si, Ze otevieny vykres uZ nelze uloZit.

Z tohoto divodu byla do¢asné deaktivovana moznost zménit cestu slozky TEMP.

j‘!) PFi zméné adresarové struktury se podadreséare, které nejsou k dispozici, automaticky zakladaji.
Zadné soubory se ale automaticky nekopiruji do novych adresar(. Toto prosim provadéjte pomoci
funkci opera¢niho systému.

Zména struktury adresarua

Adreséarovou strukturu SPIRITu mazete zménit takto:
1. Vyberte adresar kliknutim do vstupniho pole nebo na ikonu slozky.
2. Otevie se dalSi dialogové okno.

Vybér slozky ®
Jména slodky:
D:ASTINSPIRITSCHR
Slodka: Soubary: [**]
(= Dh |
(= 5T L
(== SPIRIT
=
| =
| Dk i
=40 [v]

V ném vyberte nejprve diskovou jednotku a potom adresar, do né&jZ se bude ukladat.
Manualni zadani adresare zde neni mozné.

3. Pro kazdou cestu muzete zvolit ukladani na sit nebo do projektu. Pokud jsou volby pro ukladani
do projektu aktivni, Ize oznadit cesty, které jsou relevantni pro spravu projektu. Stejné tak Ize
oznacdit ty cesty, které jsou relevantni pro pouziti SPIRITu na siti. Dulezité je zde vzdy sliivko ,lze",
protoZe tyto informace je mozné kdykoliv dodate¢né vloZit pomoci dialogového okna Nastaveni.

Pomoci pfislusného oznaceni je moZné rychle pfevést strukturu adresaru na jinou cestu. SPIRIT
interné pfida odpovidajici zdznam v adreséfi.

’E'J KdyZ pracujete se spravou projektu, pfebiraji se zmény adresarové struktury i pro jiz existujici
projekty. Proto adresarové cesty ménte pouze tehdy, kdyZ je to nezbytné nutné.
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Moduly (Dialogové okno SPIRIT nastaveni)

SPIRIT nastavent

=

.C.es.t_l,l Qd-op A
Modul Archedit
OEul Archtaol

Prevalt »»

Mastaveni kurzon

p=y
b=
@&
=
@

<< Odstranit
Obecné Dach

- Platter Drehbuch
Plotter 1 Fenster
Plotter 2 Fertteil
Platter 3
Uprawit K.oerper
Zaobrazeni Leitung

Sweep Nahoru

Doldi

o
=
=
g
i
fv]
=

Testecke. & e

Nastaveni

Panel nastaveni moduld, které jsou k dispozici v menu MODULY

Na tomto panelu najdete vSechny moduly, které se implicitné nachazeji v adreséfi ...SPIRIT\DCX.

Q) Adresar pro ukladani modull mazete zménit v panelu Cesty v poli Soubory moduld.

Popis k jednotlivym funkcim panelu:

Levy sloupec V tomto sloupci najdete vSechny moduly, které se nachazeji
v nastaveném adresafi pro ukladani modult (panel Cesty v
poli Soubory modula).

Pravy sloupec V tomto sloupci jsou vSechny moduly, které jste vybrali
pomoci funkce Pfevzit >>. Zde sefazené moduly se zobrazuji
v roletovém menu Moduly. Jejich pofadi muzete uréit pomoci
tlacitek Nahoru a Dolt.

[Prevzit >>] Pomoci této funkce se kopiruji vybrané moduly z levého
sloupce do pravého sloupce. Ty se potom v roletovém menu
Moduly zobrazi podle nastaveného poradi.

[<< Odstranit] Pomoci této funkce mlzete odstranit vybrané moduly z
pravého sloupce. Tyto moduly uZ pak v roletovém menu
Moduly nebudou k dispozici.

[Info] Pomoci této funkce ziskate informace o modulu, ktery je
oznacen v levém sloupci. Pokud jste v levém sloupci oznagili
nékolik moduld, zobrazi se pouze informace o modulu, ktery
je prvni v seznamu. Informace se zobrazi pouze v pfipadé,
pokud je pro vybrany modul k dispozici.

ékolik modull najednou pro pouZziti funkci Prevzit >> a << Odstranit muzete vybrat (oznadit
Q)N“k lik moduld najed ziti funkci Prevzi Od it miz brat ( Cit)
kombinaci klaves [Shift] + levé tlacitko mySi (pro moduly, které lezi ve sloupci tésné pod sebou) nebo
[Ctrl] + levé tlagitko mySi (pro moduly, které jsou rozptyleny po celém sloupci).

\J Tento panel muzete vyvolat také pres roletové menu Moduly ® Konfigurace...

\J Navic ke standardnim modulim muzete pro systém SPIRIT ziskat dalSi moduly. Pro tyto
doplriujici moduly je (obvykle) potfeba mit zvlastni licenci a nainstalovat je do systému. Zde jsou
sefazené pouze moduly, které byly nalezité nainstalovany do systému.
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Nastaveni kurzoru (Dialogové okno SPIRIT nastaveni)
i 4,

e

Cesty Zobrazeni kurzon
I aduly ] Zahrazit referenini bod
Mastaveni kurzon :
. v i
Obecné [¥] Zobrazit uchopovaci bod
= Plotter Welikost uchopovacibo bodu J
Platter 1
Plotter 2 Wlastnost raloyani
Floiter 3 [ Umanit rolovani pomoci klavesy "Chl
Uprawit
Zobrazeni Nastaweni uchopeni element?

[ Pousit vitualn! prisetiky

Bublinova ndpovéda

Zabrazit
as zpoddéni Fratky ¥ Dilouhj
Cas zobrazeni Frétky E] Dlouhj

Barva

Nastaveni

Zobrazeni kurzoru

Zobrazit Pokud je tato funkce aktivni, zobrazi se na kreslici ploSe referenéni
referenéni bod (vztazny) bod ve formé malého &tverecku.

LI Referenéni body jsou dulezité, protoze se velmi ¢asto vyuzivaji pfi
relativnim zadavani elementl (napf. stén) pomoci klavesnice: Klavesovou
zkratkou [*] I1ze definovat referenéni bod ve v8ech oblastech SPIRITu i v
prabéhu zadavani elementu.

Zobrazit Pokud je tato volba zapnuta, zobrazuji se uchopovaci body na kreslici
uchopovaci bod ploSe pomoci pfislusnych symbol(. Barvu uchopovacich bod mizete
nastavit pomoci volby S8 Barva (menu Identifikace).

Velikost Pomoci této volby mizete posuvnikem meénit a v malém nahledovém
uchopovaciho okné kontrolovat velikost zobrazeni uchopovacich bodl pfi uchopovani
bodu elementd.

Vlastnosti rolovani

Umoznit rolovani Pokud je tato volba aktivni, je pfi rolovani (zvétSeni) potfeba drzet klavesu
pomoci klavesy  [Ctrl]. Tim se zabrani tomu, aby se pfi neimysiném pohybu rolovaciho
» Ctrl® kolecka zvétSovalo ¢i zmenSovalo zobrazeni vykresu.

Nastaveni uchopeni elementt

Pouzit virtualni  pokud je tato volba zapnuté, budou se také vyuZivat virtualni prise&iky
praseciky (pruseciky, které vznikaji pomysinym prodlouzenim), pokud obé ¢ary lezi
v nastavené prohledavaci vzdalenosti (menu Uchopeni -
S4 Uchop Vzdal).
A

Zobrazeni virtualniho priseciku (A = virtualni prasecik)
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Bublinova napovéda
Zobrazit Aktivovanim volby Zobrazit zapnete bublinovou napovédu k jednotlivym
volbdm menu.

Cas zpozdéni/  Pomoci posuvniku Cas zpozdéni a Cas zobrazeni miiZete nastavit,
Gas zobrazeni s jakym zpozdénim a na jak dlouho se bublinova napovéda zobrazi.

Barva Pomoci barevného pole Barva se otevie dialogové okno Tabulka barev a
muZete zde nastavit barvu pozadi pro bublinovou napovédu.

Obecné (Dialogové okno SPIRIT nastaveni)

SPIRIT nastaveni

[

Cesty Pougit prototppo wikres FROTOTYP.DCE |

Moduly o

Hastaveni kurzom

Obecné Standardni windows font [TTF) ARLAL

= Platter

Plotter 1
Platter 2
Plotter 3

Upravit

Zobrazeni

Standardni vektorowd font [CHR] ROMAN
Standardni tabulka barew [RGE] 2DEFALILT RGE w

Spustit SPIRIT & dislogem Zadngm A

[] Bude pousitd stard zpiisoh plotrovani.

] wwsistit wpkies pii ulodeni

Nastaveni

Panel pro nastaveni standardnich soubort textovych font( a prototypového souboru

Pouzit prototypovy vykres

Pokud je tato volba aktivni a ve vybérovém okné je vybrany prototypovy soubor, bude tento soubor po
otevieni nového vykresu pouzity jako prototypovy soubor.

Ve vybérovém okné jsou sefazeny vSechny prototypové vykresy, které jsou k dispozici v nastavené
sloZce prototypovych vykres (STNPROTOTYP)

Pokud tato volba neni aktivni, pouZiji se systémova nastaveni programu.

Standardni windows font (TTF)/Standardni vektorovy font (CHR)

V téchto polich urcite soubory fontd, které se automaticky nastavi jako implicitni pfi spusténi nového
vykresu SPIRITu. Jako implicitni Windows font se nacitd ARIAL a jako vektorovy font ROMAN. Lze
samoziejmeé zvolit libovolny font z dostupné nabidky.

Standardni tabulka barev (RGB)

Pomoci této volby Ize uréit tabulku, ktera se ma automaticky nacist pfi spusténi nového vykresu
SPIRITu. V seznamu se zobrazi vSechny RGB soubory, které se nachézeji v adresafi .. \STNINIT.
Implicitné je nastaven soubor 2-DEFAULT.RGB.

Spustit SPIRIT s dialogem

Pomaoci této volby mlzete urcit, jak se ma SPIRIT chovat pfi spusténi. Zda se otevie s dialogovym
oknem pro otevieni nebo vytvofeni nového vykresu, nebo bez négj.

Muzete vybrat z téchto moznosti:
- Otevrit vykres
- Novy vykres

- Zadny
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Bude pouzity stary zplsob plotrovani
Tato volba umozriuje zvolit mezi starSim a novéjSim zplsobem plotrovani. Podle nastaveni této volby
se zméni volby v menu Plotter.

Q) Pouzijete-li stary zplGsob plotrovani, nékteré elementy vykresu (rastrové obrazky) nemusi byt
vytiStény nebo mohou byt pfevedeny na jiné elementy (True Type texty).

Vy¢istit vykres pfi ulozeni
Tato volba umozriuje nastavit automatické vycisténi vykresu pfi ulozeni. Kdykoliv I1ze vykres vygistit
pomoci volby roletového menu Soubor — Vy@&istit vykres.

Plotter (Dialogové okno SPIRIT nastaveni)

Altleisii i,

=

.C.es.ly dména H‘P-GL.:"Z tﬂncnmpressed]

Moduly Ovladad HPGL2D

Nastaveni kurzon — -

Obecné Fart COM1 W [[] Sitowva tisk&na

=/ Flotter Baudrate 9500 - Hardware protokal

Platter 1 . - -
Platter 2 Paiity Odd |
Plotter 3 Diatabits 7 'v

Upravit . . L
Zabrazeni Fapis HP-GLA2 [Uncompressed)

Panel pro nastavovani tiskovych ovladacéu

Volba Plotter obsahuje 3 moznosti (Plotterl,2,3). Zde muzete provést nastaveni 3 starSich tiskovych
ovladacll. Aktualné zobrazena nastaveni plati vzdy pro vybrany plotr (1,2 nebo3).

’E'J PouZijete-li ve vykresu obrazky (bitmapy) nebo Windows fonty (TTF), tyto Ize tisknout pouze
pokud pouzijete Windowsovsky ovladac tiskarny nebo plotru.

V pripadé, ze pouzijete néktery z téchto starSich ovladac (Mutoh-Rollenplotter, HP-GL/2, atd.) tato
data nebudou zohlednéna.

Obrazky se v tomto pfipadé nevytisknou vibec, Windows fonty (TTF) se pfevedou na standardni
vektorovy font ROMAN.

Jméno

PFimé nastaveni plotru

Ze seznamu vyberte specialni ovladac, ktery vyhovuje modelu vaSeho plotru nebo tiskarny. SPIRIT
dodava velky vybér ovladacl pro nejbéznéjSi modely. V popisu vaseho plotru/tiskarny zjistite, ktery
ovlada¢ musite vybrat.

Plotr/tiskarna neni na seznamu

Pokud ovladag¢ tiskarny, ktery potfebujete, neni na seznamu, mizete vybrat obecny ovlada¢. Obecné
ovladace zastupuji standardizované forméty tisku, které nejsou specifické pro jeden model. V manualu

k plotru/tiskarné se doctete, ktery z téchto formata vase tiskarna umi predist.
Obecné tiskové ovladace
SPIRIT nabizi nasledujici obecné ovladacde:

- Postscript

- Encapsulated Postscript (EPS)

- HP-GL/2 (PLT)

- PCL5
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Port

Pomoci pole Port uréite port, na ktery je plotr pfipojen. Muzete vybrat LPT1 az LPT3, COM1 a COM2
nebo FILE (Tisk do souboru). Sou¢asné muzete konfigurovat maximalné tfi plotry. Stejny port mizete

nastavit i pro vice plotr(i, potom ale musite mezi jednotlivymi plotry pfepinat sami, ,ru¢né"“.
Proto se obvykle definuje pro kazdy plotr jiny port.

Baudrate

Baudrate (pfenosova rychlost) je rychlost, kterou se pfena3eji data ze SPIRITu na plotr. Rychlost sem
byla nastavena pfi instalaci plotru. Aby komunikace mezi SPIRITem a plotrem fungovala bez
problém0, musi zde nastavena hodnota souhlasit s hodnotou nastavenou na plotru.

\-J Toto nastaveni je k dispozici pouze v tom pfipadég, Ze jste v poli Port vybrali sériovy port (COM1
nebo COM2).

Parity

Data, ktera SPIRIT pfenasi na plotr, jsou doplnéna dodateénym kontrolnim bitem, aby byla pojisténa
proti pfenosoveé chybé. Tento kontrolni bit se nazyvé Parity neboli paritni bit a byl zde nastaven pfi
instalaci plotru. Aby komunikace mezi SPIRITem a plotrem fungovala bez problém(, musi zde
nastavena hodnota souhlasit s hodnotou nastavenou na plotru.

\J Toto nastaveni je k dispozici pouze v tom pfipadé, Ze jste v poli Port vybrali sériovy port (COM1
nebo COM2).

Databits

SPIRIT m{iZze na plotr pfenaset data v bali¢cich rizné velikosti. Tyto bali€ky mohou mit velikost 7
nebo 8 bitd. Tato velikost zde byla nastavena pfi instalaci plotru. Aby komunikace mezi SPIRITem a
plotrem fungovala bez problém(, musi zde nastavena hodnota souhlasit s hodnotou nastavenou na
plotru.

Q) Toto nastaveni je k dispozici pouze v tom pfipadé, Ze jste v poli Port vybrali sériovy port (COM1
nebo COM2).

Popis
Zde zadejte nazev, kterym bude tento plotr ve SPIRITu oznaovan. Sem muzete zadat vystizny text
(max. 34 znaku), ktery napf. oziejmuje, o jaky model plotru v kterém oddilu se jedna.

Sitova tiskarna

Pokud mate instalovanou pocitacovou sit (LAN), miZze byt plotr pfipojen bud pfimo k VaSemu PC
(lokalné) nebo k jinému pocitadi v siti (napf. k serveru). Plotry SPIRITu, které nejsou pfipojeny lokalné,
je potfeba obsluhovat trochu jinak neZ lokalné pfipojené plotry, proto musite uvést, jak je vas plotr
pfipojeny.

Pokud plotr neni pfipojen pfimo k vaSemu po¢itaci, aktivujte tuto volbu.

Hardware protokol

Plotr musi umét SPIRIT informovat o tom, zda je pfipraveny k provozu a SPIRIT na néj tedy muze
posilat data, nebo zda plotr neni pfipraven k provozu a pfijimani dat. Tuto informaci Ize zprostfedkovat
dvéma zpusoby: Pomoci protokolu XON/XOFF nebo hardwarovym fizenim toku (Handshake). V
pfipadé protokolu XON/XOFF (hardwarovy protokol je deaktivovany), posila plotr SPIRITu urcité
signdly, aby sdélil, Ze je pfipraveny k provozu, zatimco v pfipadé hardwarového fizeni toku
(Handshake, hardware protokol aktivni) se tato informace z plotru do SPIRITu pfenasi pomoci uritych
spojovacich vedeni. Aby komunikace mezi SPIRITem a plotrem fungovala, musi zde nastavena
hodnota souhlasit s hodnotou nastavenou na plotru.

\J Tato volba je k dispozici pouze v tom pfipadé, ze jste v poli Port vybrali sériovy port (COM1 nebo
COM2).
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Upravit (Dialogové okno SPIRIT nastaveni)

5.

=

Cesty Furkee "+ Kopie”

Moduly 5 D Pamatowvat stav Zapdup

Mastaveni kurzon

Obecne Pglp/PaDn v menu Text

- Platter

Plotter 1 [¥] Zména plotr m&Ftka pokud je zapnuto *'Felating
Platter 2
Flotter 3 Klévesa [ ] na numericke klavesnici

Uprawit 2

Zobrazeni _Teéka 8] 1)

MNahled na symbaoly
(%) Ditogonalni zobrazeni
() lzometrické zobrazeni
Kopirowani do schranky
Kopirovat barvu element

Kopitovat Houstku Sar elementd

Nastaveni

Funkce , + Kopie*

Pamatovat stav ~ Pomoci této volby mazete urcit, Ze se méa v urcitych menu zachovéavat
Zap/Vyp posledni stav volby (aktivni nebo neaktivovany) funkce S2 + Kopie.

PgUp/PgDn v menu Text

Zména plotr. Pomoci tohoto pfepinace muzete zadavany text relativné snadno nastavit
méfitka pokud je na aktualni méfitko tisku. MéFitko mizete ménit pomoci klaves [PgUp] a
zapnuto [PgDn]. Pokud tato volba neni aktivni, Fidi se velikost aktualné nastavenou
»Relativné* velikosti pisma.

Klavesa [,] na numerické klavesnici

Zde muzete nastavit, ktery znak (¢arka nebo tec¢ka) se méa zobrazovat po stisknuti klavesy [,].

Kléveza [.] na numerické klavesnici

Tetkal) v |
ATeckall
MalCarka

\-"-'-J Zde nastaveny znak pro klavesu ¢arky na numerické klavesnici se vyuziva bud pro funkci
Zpét = tecka nebo Provést znovu = ¢arka.

Nahled na symboly

Ortogonalni Pfi pfimém vkladani symbolu z adreséafe ...SPIRIT/SYM muze byt
zobrazeni / zobrazen nahled na symbol. Zde muzete vybrat, v jakém zobrazeni —
Izometrické ortogonalnim nebo izometrickém — se ma nahled zobrazit.
zobrazeni Zadejte jméne symbolu:

Oblast hledani: | 3 Lamps - \) e &

|Euci-tsme  [Hidsi-g.sme Blurdi-ceme  [Hscz-ssme Eiteet-a.mme
Euct-zsme  [EHf-tame  Elitsct-lame  [Sttbl-tsme  [ELttl 45w
[Euc-zsms  EHutfrzeme Eisct-zeme  [Hitbhi-zome [ Ltcl-g.sme
[Huech-ssme  [Hutfssme  Eisct-seme  [Hibi-asme [ Eitctsme
[Hucissme e Elisc-dsme  [Hibit.sme

[EHuct-6sme LIS sme  ELtscl-Ssme  [H]Lttb1-5.smE

[Hirch-rome  Hif-psms  Hitsci-bosme =

= Leds1-1.5me fli-7.ome  [ELtscz-1.me
[Hutdstzsme  [E]Ltfit-Bsme [ Liscz-2.sme
|Hudstgsme  [Huf-g.sme [ Hitscz-3me  [H]Ltb19.5ms
[EHudsiasme  [Hirdi-tome  Eisczqisme [HLbi-10.ame
|Eitdsi5sme [HLirdi-2sme ElLsczSame  [ELbtbl-11sme
[Hirdst-oms ] itrdi-3sms  ELtscz-busme D] Lb1-12.5m6
[Hudsizsme  [Hlitdi-dsms  Eitsce-7oms  [Hittc1-1.sma
|Eitdsigsme  [HllerdiSome  Eltscz-game  [HLtkel-2ome

[zomelickf pobled
Zobrazit néhled

Nazey L1956

soubon

Saubary e | Spmbaly 7 sme"smd"sme] v
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Kopirovani do schranky

Kopirovat barvu
elementt

Kopirovat
tlouStku éar
elementa

Zadejte jméno symbolu:

Oblast hlsdani o T o
[Hiete1-.5ms
Hutte4.me
[Biteet-6.5ms

) Lamps

[Htrd1-6.5me
Hutser-1.5me
Bitsci-z.sme

[ Leds1-9.5ms
[Butfit-1.5me
[ Ltfi1-2.5me

| & utclt-1.5ms
HLteli-2.5m6
(B een-z.5me

[ Ltscz-2.5me
[Bittbt-1.5me
[ Lttbt-2.5me

Blecit-4sms Huisems  Busc-asme  [Hutbi-ms (St
[Hucissme e Elisc-dsme  [Hibit.sme
[EHuct-6sme LIS sme  ELtscl-Ssme  [H]Lttb1-5.smE

(= itelr-7.5m6
= Leds1-1.5me
[ Ltds1-2.5me
| Ltds1-3.5me
(=0 Leds1-4.5me
| B Ltds15.5me
[ Ltds1-6.5me
(= rds1-7.5me
[ Ltds1-6.5me

[Eissms = uesct-6.ams
[Euefi-reme [ usce-1.me
[ utfirs.sme
=N

[ ttba-6 55
[=Letb1-7 sme
[

Clizemelicks pbled
Zobrazit néhled

[ Lrdi-1.me
[BLtrdi2.sme
[ Lrd1-3.5me
[HLtrd1-4.5m6
lc

[ LtrdL-5.5me

Euescz-.me
Bitscz-5.5me
[ itsca-6.5me
[Htsce-7.5m6
E

[ Lesce-g.5me

[EllLttbi-11.5m6
[ Lttba-12.5m6
[Htte1-1.5ma
[EllLteet-z.sme

Nazey Lids1-3.smé o]
soubens
Saubory typu: | Symboly (" sme:” sma.” sme) -

Nahore izometricky nahled na symbol, pod nim ortogonalni zobrazeni

Pokud je tato volba aktivni, zkopiruje se do schranky nejen vybrany
element, ale i jeho barva, a je mozné odtud element s barvou znovu vlozit
napf. do Wordu, do grafického editoru nebo i do samotného SPIRITu.

Pokud je tato volba aktivni, zkopiruje se do schranky nejen vybrany
element, ale i tlouStka ar. Na rozdil od pfedchozi volby kopirovani a
dalSiho vyuZziti barvy elementu v jinych externich programech, mize byt

tloustka Car vloZena a interpretovana pouze ve SPIRITu

Zobrazeni (Dialogové okno Nastaveni SPIRITu)

SPIRIT nastavent x|

Cezty Digplay

Moduly ¥ DizplayList Zap

Hastaveni kurzom

Obeché taximaln akcelerace

=1 Platter Pfedchozl pohled [_] (. [Shift]l+-])

Plotter 1 Zohlednit ofiznut! na volné méfitko
Platter 2
Plotter 3 Zohlednit rolavani kaledkem mysi

Upravit Kxadr ofezéni

Zobrazeni

[ Zobrazit kyvadr ofezani
Barva pozadi

Barvy
WloZené reference
EBaevné
Rozbalovact menu barey
Podet barey
SPIRIT menu
[ Pevna pozice

255 =]

Nastaveni

Display

DisplayList Zap
elementt

Pokud je tato volba aktivni, zkopiruje se do schranky nejen vybrany
DisplayList ve SPIRITu pracuje timto zplsobem:

Uchovanim urgitych informaci v RAM pameéti se snazi omezit neustalému
obnovovani dat pro vykreslovani obrazovky pfimo z databaze.

PFimé nacitani z databaze vyzaduje mnoho ¢asu, protoZe v databazi se
nachazi mnohem vice informaci, nez je potfeba pouze pro vykresleni
obrazovky. PFistup na pevny disk je navic mnohem pomalejsi neZ nacitani
z operacni paméti.

QJ Pokud to pfipoustéji systémové zdroje, tak se cely vykres udrZuje v
operacéni paméti. Pfi pfesunu vykresu nebo pfiblizovani a oddalovani
v pfipadé velkych vykresl tak uz neni nutné zavadét vSechny elementy
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Maximalni
akcelerace

z pevného disku.

D) \yjimku tvoi obrazky.

Body, uZivatelsky definované &ary, tloustky ¢ar vétsi neZ 1 a vSechny 3D
elementy s popisovacimi body, které se také zobrazuji (vSimnéte si liSty
prepinacl), se nacitaji z pevného disku.

Pokud je tato volba aktivni, nezavadéji se kruznice, elipsy, oblouky,
odkazy a symboly pfi pouzivani lupy do vykresu nebo z vykresu nové z
pevného disku. To znamena podstatné rychlejsi vykreslovani obrazovky.

\
- v podstaté by mély byt obé volby stale aktivni, aby se udrzovalo
rychlejsi vykreslovani obrazovky.

Pfedchozi pohled [_] (ij. [Shift]+][-])

Zohlednit
ofiznuti na volné
méritko

Zohlednit
rolovani
kole€kem mysi

Kvadr orezani
Zobrazit kvadr
ofezani

Barva pozadi
Barva

Vlozené reference

Barevné

Rozbalovaci menu barev

Pocet barev

Aktivovanim této volby Ize obnovit nékolik pfedchozich pohledud
(obrazovek), které byly vytvofeny posunutim nebo zvétSenim vykresu
(klavesy [PgDn], [PgUp] nebo Sipky). Vyhodou je, ze predchozi zobrazeni
dostanete ve zcela stejné podobné, takze nemusite dlouho hledat nebo
pracovat s lupou.
o
|_| Pomoci klavesové zkratky [ ] tj. [Shift]+[-] m(Zete znovu vyvolat
pfedchozi pohledy (obrazovky) ve zpétném poradi — tato funkce je
srovnatelna s funkci Zpét.

Pokud je tato volba aktivni, zohledriuji se pfedchozi pohledy (obrazovky),
které vznikly rolovanim kolecka mysi.

Pokud je tato volba aktivni, mlzete v pfipadé, Ze z barevné plochy byla
vyfiznuta néjaka oblast, tuto vyfiznutou plochu pozdéji vybrat a upravit.
Pokud tato volba naopak neni aktivni, vyfiznuta oblast se v ploSe nebude
zobrazovat a vybrat ji pro Ucely editace je tézké.

Pomoci této volby mlzete nastavit barvu pozadi obrazovky SPIRITu.
Kliknutim na barevné pole se objevi dialogové okno s paletou barev,

Z néhoz si prosté vyberete pozadovanou barvu a vybér potvrdite tlacitkem
OK.

i\
~! Vaimnéte si, Ze tmavé barvy jsou prijemnéjsi pro oci. Pfi vysokém
rozliSeni obrazovky se muze stat, Ze graficka karta nezvlada vykreslovat
fadky a obraz ,skace”. | zde je tmavé pozadi vyhodné.

Pokud je tato volba aktivni, zobrazuji se vlozené referenéni vykresy s
barvou ¢ar, ktera se nastavuje v dialogovém okné Sprava referenénich
soubora. Pokud neni aktivni, zobrazuji se vykresy v plvodni barvé. Tento
druh zobrazeni vdm umoZni na prvni pohled poznat, které vykresy jsou
spojené jako odkazy.

Q) Tato funkce nijak neovliviiuje rozpad referenénich vykresu. Vykres se
pFipoji k aktualnimu vykresu v plvodnim stavu.

Kdyz kliknete pravym tla¢itkem mysi na barevny &tverecek vedle jména
félie ve stavovém panelu, otevie se rozbalovaci menu barev, jejichZ pocet
si muzete urcit ve vstupnim poli (8-255 barev).

Zmeénu aktudlni barvy félie I1ze potom rychle provést v tomto rozbalovacim
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menu pomoci mysi.

*-‘-'J Barvu Gary Ize také nastavit pfes menu KRESLIT ®S7 Druhy Car ®
S7 Barva.

SPIRIT menu

Pevna pozice Aktivovanim této volby miZete pevné ukotvit menu SPIRITu a v ném
sefazenych list nastroji a ikon. Potom uz neni mozné liSty (tfeba i
nedopatfenim) vyjimat nebo pfidavat

Souradny systém (roletové menu Nastroje)

V ramci moznosti vybéru soufadného systému je k dispozici moznost Smér /Vzdalenost.

Smér/Vzdéalenost (Soufadny systém)

Tato funkce umozriuje uréovat smér, kterym chcete element kreslit, pomoci mysi. Délku zadate z
kldvesnice.
Postupujte nasledujicim zplsobem:

1. Zroletového menu vyberte Nastroje ® Soufadny systém 2 Smér/Vzdalenost nebo pomoci
klavesy [Insert] nastavte tento vstupni rezim.

2. Potom zadejte kurzorem pocate¢ni bod nového elementu (Céara, zed, atd.).
3. Posunte kurzor ve sméru, kterym chcete element (&aru, zed, atd.) kreslit.

4. Nyni zadejte z klavesnice délku elementu a potvrdte klavesou [Enter].
Element o zadané délce se nakresli ve zvoleném sméru.

\‘.') Pomoaci klavesy [Insert] Ize pfepinat mezi soufadnicovymi systémy.
Paleta barev (roletové menu Nastroje)

Barvy SPIRITu

SPIRIT vyuziva paletu barev s 256 barvami, coz z hlediska elektronického zpracovani dat odpovida
barevné hloubce 8 bitd. Kazda z téchto 256 barev ma ¢&islo (0-255). Pomoci pfislusSného grafického
ovladace, ktery zajiStuje spravné zobrazeni vykresu na monitoru, se kazdému ¢&islu barvy pfifazuje
odpovidajici barevna hodnota RGB v tabulce barev. Této tabulce barev se Fika "Color-Look-Up-
Table".

SPIRIT standardné poskytuje 16 barev pro ¢ary (Cisla barev 0- 15). Pomoci volby S8 RozSifené
(menu Druhy Car - Barva), Ize kromé téchto standardnich barev SPIRITu navic definovat celkem 240
dalSich barev (€isla barev 16 — 255).

Cislo barvy Standardni barvy Cislo barvy Doplikové barvy éar
0 Cerna
1 Bila 16-30 Tmava — svétla bila
2 Cervena 31-45 Tmava — svétla ¢ervena
3 Zelena 46-60 Tmava — svétla zelena
4 Modra 61-75 Tmava — svétla modra
5 Tyrkysova 76-90 Tmava — svétla tyrkysova
6 Fialova 91-105 Tmava — svétla fialova
7 Hnéda 106-120 Tmava — svétla hnéda
8 SvétleSeda 121-135 Tmava — svétla svétleSeda
9 Tmavéseda 136-150 Tmava — svétla TmavéSeda
10 Svétlecervena 151-165 Tmava — svétla svétleCervena
11 Svétlezelena 166-180 Tmava — svétla svétlezelena
12 Svétlemodra 181-195 Tmava — svétla svétlemodra
13 Svétletyrkysova 196-210 Tmavéa— svétla svétletyrkysova
14 Svétlefialova 211-225 Tmava — svétla svétlefialova
15 Zluta 226-240 Tmava — svétla zluta

227-255 Rezerva

Tabulka barev se standardnimi barvami ¢ar SPIRITu a s barvami ¢ar, které Ize navic doplnit pomoci volby S8 RozSifené (menu
Druhy Car - Barva)
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Uprava barev SPIRITu
Nasledujici pokyny popisuiji, jak Ize ve SPIRITu ménit barvy.

‘E’J Pfed Upravou barev SPIRITu byste si méli standardné dodavané soubory barev a palet v adresafi
..ASPIRIT\INIT zalohovat (napf. do nové zalozeného adresare ..\SPIRIT\INIT\BAK) nebo na disketu,
abyste se vzdy mohli vratit k vychozimu stavu.

\‘.') Po instalaci SPIRITu je standardni cestou pro jednotlivé palety barev adresar ..\SPIRIT\INIT.
Cestu ukladani Ize kdykoliv zménit pres roletové menu Nastroje — Nastaveni programu... - Cesty v
poli Inicializaéni soubory.

Tabulka barew |

AKiudini paleta barey [2DEFAULT AGE v ®

F:255 G:255 B: 85 Barva 240

P Tabul barey

Pomoci dialogového okna Tabulka barev Ize vytvaret a ukladat nové barevné palety, které potom
mUZete pouzivat i jinych menu. Také je mozné nacist existujici palety a upravovat je. Zména barev se
provadi pomaoci ,editoru barev”, ktery pro prezentaci barev nabizi modely RGB a HSB. ,Editor barev”
vyvolate stisknutim tlacitka Upravit, poté, co jste vybrali barvu, kterd se ma ménit.

Popis funkci dialogového okna:

Aktualni Pomoci rozbalovaciho seznamu mulzete nacist pozadovanou paletu
paleta barev barev (*.rgb), kterd se nachazi v nastavené cestég.

(Nastaveni Cestu ukladani Ize kdykoliv zménit pfes roletové menu Nastroje —
standardniho Nastaveni programu... - Cesty v poli Inicializaéni soubory.

souboru RGB)  gqyhor palety barev ma priponu *.RGB. V souborech RGB se z

numericky zadanych podilG zakladnich barev ¢ervené, zelené a
modré vytvofi barva. Tyto barevné hodnoty se potom také zohlednuji
ve vybranych souborech palet. Tak Ize napfiklad nagist jiny nez
implicitné nastaveny RGB soubor a potom ho pomoci voleb v ,editoru
barev* zménit a ulozit.

=] Uber diese Funktion kénnen Sie Ihre Farbtabellen-Einstellungen in
aktuell eingestellten .RGB Datei speichern oder aber eine neue
anlegenPomoci této ikony mazete aktualni nastaveni barevné palety
ulozit do RGB souboru. Timto zplisobem mUiZete vytvaret barevné
palety podle nejriznéjSich pozadavku. Tyto soubory se automaticky
nacitaji pfi dalSim spusténi SPIRITu.
PFi dalSim vyvolani této palety budete mit opét k dispozici pouze ta
nastaveni, ktera jste si uloZili. NeuloZena nastaveni barev jsou platna
pouze béhem aktuélni prace se SPIRITem a pfi opakovaném
spusténi SPIRITu budou hodnoty vraceny do podoby, v niz byly
puvodné ulozeny.
Pokud prepiSete néktery ze standardni soubort RGB (1-SPIRIT-
11.RGB nebo 2-DEFAULT.RGB), ktery se pfi spousténi SPIRITu
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automaticky nacita (toto lze urcit v nastaveni programu), zmeéni se i
hodnoty intenzity standardnich barev, popf. vzhled plochy po
spusténi SPIRITu.

Tyto dva soubory RGB byste zpravidla neméli pfepisovat.

[Upravit] Toto tlacitko vyvola dialogové okno ,editoru barev*.
Viz také nasledujici popis dialogového okna Upravit barvu.
[Prevzit] Pomoci tohoto tla¢itka se zadana nastaveni pfevezmou pro aktualni
vykres (neuloZi se) a dialogové okno Tabulka barev se zavfe.
[Storno] Pomoci této funkce se dialogové okno zavie. Provedené zmény

nebudou prevzaty do aktuélniho vykresu.

Dialogové okno Upravit barvu
Upravit barvu

RGE HSEB

HSE hodnioty
Odstin 211

R.EE hodnoky

= Stard barva
Cervend | 81 T

Zelend | 111 Sytost 109

Mova barva

Modrd | 143 Svitelnost 143

(<[] ]| <]
B (R [

9) Aby ,editor barev* pracoval spravné, musi byt v poc€itali instalovana graficka karta, ktera zviada
rozliSeni minimalné 256 barev (8 bitd).

Podporovano je pouze 256 barev; naprf. plna paleta barev grafickych karet se skute¢nou grafikou (24-
bitova barevna hloubka, 16,7 milion barev) podporovana neni.

Barevnou hodnotu libovolné barvy v aktualnim vykresovém souboru zménite takto:

Kliknutim mysi vyberte v dialogovém okné Tabulka barev barvu, kterou chcete zménit.

Kliknéte na tlacitko Upravit. Otevre se dialogové okno editoru barev.

Vybranou barvu nyni Ize ménit pomoci mysi v grafickém modelu, nebo zadanim hodnot z klavesnice
(RGB nebo HSB).

\‘.') HSB je zkratka modelu barev (Hue = odstin, Saturation = sytost barvy a Brightness = svételnost).
Ménite-li barevnou hodnotu mysi, klepnéte levym tlaéitkem mySi na malé ¢tvercové pole jednoho

z grafickych modell. Se stisknutym tlac¢itkem mySi posunte ¢étvereéek smérem k pozadované barvé.
Ve svislé barevné listé dialogového okna miiZete posouvanim posuvniku ménit hodnotu svétlosti
vybrane barvy.

\‘-‘J PUvodni barvu muzete v kontrolnim poli porovnat s novou barvou. Podle nastaveni hodnot RGB
se meéni barva pfisluSnych ¢ar v aktualnim vykresovém souboru. Q-Shader zobrazuje elementy
vykresu s aktualni barvou ¢ary.

Stiskem tlacitka OK se pfevezmou aktualni barevné hodnoty, stiskem tlacitka Storno budou zruseny.
Abyste provedena nastaveni barev méli k dispozici i pro dalSi praci se SPIRITem, musite zménény

soubor RGB jesté ulozit pomoci ikony & uiozit jako jako novy soubor RGB. Pokud dialogové okno
opustite pouze stisknutim tlacitka PFevzit, budou zménéné barvy platné pouze pro aktualni praci se
SPIRITem.

Roletové menu Moduly

Konfigurace... (roletové menu Moduly)
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Tato volba umoZriuje definovat, které moduly budou zobrazeny v roletovém menu. UmoZfiuje tedy
nakonfigurovat roletové menu moduly podle vaSich pozadavki. Vice informaci naleznete v ¢asti
Moduly (Dialogové okno SPIRIT nastaveni) na strané 116.

Roletové menu Okno

Panely nastroja (Roletové menu Okno)

Toto menu umoziuje nastavit zobrazeni pracovnich nastroju na obrazovce. pomoci volby Upravit se
zobrazi dialogové okno, kde muzete definovat ikonové listy a klavesové zkratky (hotkeys).

Dialogové okno Uprava ikonovych list

Pomoci editoru ikonovych list mizete pohodiné ménit ikonové liSty a pfifazeni klavesovych zkratek.
Vyuziti a prace s timto editorem se podoba praci s editory ikonovych list, které urcité znate z aplikaci
Windows. Jakmile ho ale za¢nete vyuzivat, mize se vaSe konfigurace liSit od konfiguraci popsanych
v online napovédé.

V dialogovém okné editoru ikonovych it najdete dvé zalozky, jejichz pomoci muzete vytvaret nové a
meénit jiz existujici ikonové liSty. Pfikazy, které jsou ve SPIRITu k dispozici a jez mdzete pouzivat pro
své ikonové listy, najdete pod stejnojmennou zalozkou v kategoriich (roletovych menu), popf.
sefazené pod VSechny prikazy.

Zalozka lkonové listy

Pro zobrazeni ikonové liSty na obrazovce, zaSkrtnéte poli¢ko vlevo pred jejim jménem. KdyZ z policka
odstranite zaskrtnuti, nebude se pfislusna ikonova liSta na obrazovce zobrazovat.

Uprava ikonovych list (X

Ikanove listy | Prikazy

Ikanowe lifty:
Bl _ZAK konstrukee - Stropy Tl -
= [ MNova |
FH 20K Ktowan ovd
& Zak o [ Frenea
| B '
_ZAK Prostory TEmengyal

et T
| B _ZAK Stény m
_Zmeény
vl 2D
| T {fchitekt 20
v Editace
| vl Kdtowani
| W Lupa
W] Mavigace
W Ffepinace
| | Referenéni soubory
| 1 Standard
| ¥ WplA polyline
| W] Z & K konstrukee
| O] Zmeny

&® Ui iprava

Q) Dialogové okno Uprava ikonovych list otevfete pfes roletového menu Okno - LiSty nastroji -
Upravit.

"R

[Nov4d] Timto tlacitkem m{zete vytvofit novou ikonovou liStu, kterou si sami
nadefinujete. Pokud jste vytvorili novou listu, prejdéte do zalozky
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[PFejmenovat]

[Vymazat]

Ptrikazy a zplsobem Drag&Drop pretahnéte pozadované ikony z
okna symboll do nové ikonové listy. | zde mlzete jiz umisténé ikony z
liSty opét odstranit. Kliknéte pravym tlac¢itkem mysi na ikonu v listé,
kterou chcete odstranit, a z vyvolaného kontextovém menu vyberte
volbu Vymazat.

Pomoci tohoto tlacitka mazete ménit jméno vybrané uzivatelsky
definované ikonové listy.

Q) Tato funkce je k dispozici pouze pro ikonové listy, které si sami
nadefinujete.

Timto tlacitkem muZzete odstranit uzivatelsky definované ikonové listy.

Q) Tato funkce je k dispozici pouze pro ikonové listy, které si sami

[Reset]

Zéalozka Prikazy

Zde se zobrazi struktura zaznam( menu (kategorie) a vedle toho i pfifazené funkce (pfikazy). V tomto

nadefinujete.

Tlac¢itkem Reset zruSite vSechny zmeény, které jste ve vybrané
ikonové listé provedli, dochéazi k navratu k ptivodnimu nastaveni.

seznamu muzete ménit umisténi pfikazt nebo pfidavat ikony pfikaz na ikonovou listu.

Uprava ikonovych Iist

lkonowe fig | Plikazp

K.ategorie:

Soubor
Olprawy
| Zobrazit
| WloZit
| Kreslit
| 3D Elementy
| 2K

| Mastoje
b oduly
Oknio
M apovéda
| Dstatri
| Umognéné piikazy
Definované klavesy
| Ugivatel
| WEechny prikazy

Wbranj piikaz:

. @ Uziv. uprava
<>

<l - E9

L)

Frikazy:
Pfikaz: Mo | Pfikaz: Bl
&Eh TiskamasPlatter [ral... 5018°  ctil+p
@l Zaviit [roletove me.. 5004°
E:I YWYybvafit kapi foleta... 52517
Il Ullozit vie [raletové . 5008°
88 Zip & Go (oletové .. BOG1™
ZH Mastaveni tiskémy . 5019°
I Wlastnosti roletove .. 5183
[ Mowp [roletove men.. 5002°  chkn
@@ Oteviit (oletové m...  5003"  cilvo
n Ulodit [roletove men... 5006™  ci+s, shift+]
B Uiosit jako. . [roleto.. 5007"
% TizkPlot [roletasé .. 80277 o

PFi umistovani nového pfikazu (ikony) na ikonovou liStu postupuijte takto:

1. Nejprve vyberte v zalozce Ikonové liSty liStu, na kterou chcete ikonu umistit.

2. Vyberte zalozku Prikazy a v levé ¢asti vyberte kategorii s poZzadovanym prikazem. Oznacte jednu
z kategorii a prohlédnéte si pfislusné pfikazy. Pokud nemU(zete spravnou kategorii najit, kliknéte

na VSechny pfikazy a vpravo se zobrazi vSechny integrované prikazy SPIRITu.

3. Pokud jste poZzadovany pfikaz (ikonu) nasli, pretahnéte je se stisknutym levym tla¢itkem mysi
(Drag&Drop) z pfikazového pole do své ikonové listy

4. | zde muzete jiz umisténé ikony z liSty opét odstranit. Kliknéte pravym tla¢itkem mysi na ikonu,
kterou chcete odstranit, a z vyvolaného kontextovém menu vyberte volbu Vymazat.

[Popis]

Toto tlacitko je aktivni pouze, pokud jste pfedtim vybrali néktery
z pfikazl. Zobrazi text napovédy, ktera vysvétluje funkci pfikazu.
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[Zména] Toto tlacitko je aktivni pouze, pokud jste pfedtim vybrali néktery z
pfikazu. Kliknéte na tlac¢itko [Zména], abyste pfikazu mohli zadat nové
jméno, kratkou nebo dlouhou bublinovou ndpovédu, nebo jiny symbol.

Al Zménit prikaz g@ w

JIméno pfikazu: Mawi [roletové menu S oubor)

Kratka napoveda: | Otevfit novy wikresovi soubor [[C]+{M])

Dlouha ndpovéda:

lkona pro piikaz: DASTIMSPIRITALOGOYFile-M v, brop el

Fiikaz: 5002 &

F.ategorie: | Soubor &

B citace
i

Jméno pfikazu:
V tomto poli zadejte pfikazu jiné jméno. Pokud se bude pfikaz na
ikonové listé zobrazovat pouze s textem, objevi se toto jméno pFikazu.

Krétk& napovéda :
Do tohoto Fadku zadejte kratkou bublinovou napovédu pro ikonu, popf.
text pfikazu.

Q) PFes roletové menu Nastroje - Nastaveni programu... -
Nastaveni kurzoru mlzete nastavit zobrazeni bublinové napovédy.

Dlouh& napovéda:

Do tohoto vstupniho fadku zadejte delSi text napovédy pro ikonu, popf.
text pfikazu.

@ PFes roletové menu Nastroje - Nastaveni programu... -
Nastaveni kurzoru mlzete nastavit zobrazeni bublinové napovédy.

Ikona pro pFikaz:

]
Kliknutim na ikonu Bl se dostanete do dialogového okna Nacist
bitmapu, kde muzete vybrat graficky obrazek (ikonu) a pfifadit ho
pfikazu.

Prikaz:

Kliknutim na ikonu ﬁ' muZete vybrat jeden z dostupnych pfikazu z
okna které se otevie. MUzete také z klavesnice zadat fadku novy
pfikaz.

Zadavani prikazu se provadi stejné jako v pfipadé definice
klavesovych zkratek.

; Pfechod do menu Kreslit.

: Pfechod do menu Funkce.

n Oddéleni jednotlivych funkénich klaves

$ Funkce Enter

F(x) az S(x) Vyvolani funkci z liSty menu

Priklady
Funkéni pfikaz pro vyvolani textového menu je:
NSBNFT
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Funké&ni pfikaz pro vyvolani prvni situace:
AF2MFL

Q) Timto zpGsobem Ize také ovladat moduly, takze Ize velmi rychle
vyvolat napf. funkci EXP/IMP v modulu MANAGER nebo rozpad
symbold v modulu SUPREDIT.

Pfiklad k vyvolani modulu SUPREDIT:

A6510”Supredit$”

Cislo 6510, které stoji misto oznaéeni funkéni klavesy (Fx popF. Sx),
modul pfimo spusti. Kdyby byl pfikaz proveden funkénimi pfikazy,
vyvolalo by se pouze dialogové okno pro otevieni modulu a Vy byste
museli modul vyvolat a spustit jeho prostfednictvim.

Pro pfimé aktivovéni funkce pro rozpad symbolu F1 RozpSymb
pfidejte na vySe uvedeny prikaz odpovidajici oznac¢eni funkénich
klaves.

A6510"Supredit$"F1

[Novy] Timto tlacitkem m{zete definovat novy pfikaz. Zde musite zadat
vSechny potfebné definice. Jednotliva pole pro definici nového pfikazu
jsou popsana vyse.

[Vymazat] Timto tlacitkem muizete odstranit vybrany pfikaz.

Tla€itko Klavesnice

SPIRIT obsahuje mnoZstvim funkci, které Ize vyvolat rdznymi zptsoby. BEhem kaZzdodenni prace
vyuzivate nékteré funkce Castéji, jiné méneé ¢asto. Kazdy uzivatel si Easem vytvori svlj osobni styl
prace. Mnozi ovladaji SPIRIT vyhradné pomoci pracovni lity s funk&nimi tladitky, dalSi uzivatelé navic
vyuZzivaji vySe popsané ikonoveé listy nebo kombinace klavesovych zkratek.

Popis vytvareni klavesovych zkratek.

. ® Uziv. aprava
<>

i, Uprava klavesovych piikazi E]@ L
Drefinovand klavesy: Kratkp piikaz:

Definovand Klavesy | Aktudini piiksz || | Prikaz Madul

- chil+a Menu Srafury Menu Srafury h33”

chil+b Batch Plot [roletove Referencni bod R34"

chil+c FK.opirowvat [roletoyve Uchopovaci bod R3E"
chrl+d todermi gl menu Celo stérw [zapiwop) 536"
chil+e Wibér do schranky Pfezah tamy [zapdvwp) 5377
chrl+f Sprava folii Zadat prezah Sam Rag”
chil+g Paralel Zvetdt Housthu Sap 5397
backszpace/clil+h Editor stavebnich & Zmendit Houstku S4r... 5407
tab/chil+ Daldi falie Menu 30 Edit 5417
chrl+ Fontrola wikresu Menu 30 Elementy T
ctrl+k Daléi barva 543"
clrl+l »| | Pfedchozi barva G44™
< ¥ <
Ffikazy: Frikazy:

Menu Srafury

Ffikaz:

[ Kavess | 53"

V této oblasti jsou sefazeny vSechny klavesy a klavesové zkratky
dostupné ve SPIRITu spolu s pfikazy, které jim byly pfifazeny. Nize
najdete kratky popis pfikazl a jejich Cisel.

Definované kladvesy

Kratky prikaz V této oblasti jsou sefazeny vSechny pfikazy pro klavesové zkratky
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SPIRITu. NiZe najdete kratky popis pfikazu a jejich €isel.
Pokud byl néjaké kombinaci klaves pfifazen pfikaz, zobrazi se
v oblasti Definované klavesy.

[PriFadit] Toto tlacitko je aktivni poté, co v oblasti Definované klavesy
vyberete klavesu nebo kombinaci klaves a pak v oblasti Kratky
pfikaz vyberete pfikaz, ktery chcete pfifadit pro vybranou klavesovou
zkratku. Po kliknuti na tla¢itko se provede nové prfifazeni.

[Zrusit] Toto tlacitko zrusi pfikaz pfifazeny vybrané kldvese nebo kombinaci

klaves.

Toto tlacitko zrusi vSechny kombinace klaves, které jste pfiradili, a
nastavi zpatky pavodné pfifazené kombinace klaves

[Reset vse]

[zavFit] Toto tlacitko zavfe dialog a ulozi zmény pfifazeni klaves, které jste

provedli.

Definovani kldvesové zkratky

Jako pfiklad jsme zvolili klavesovou zkratku, jejiz pomoci bychom méli vytvaret Carkované paralelni
pomocné &ary tyrkysové barvy. Tuto funkci chceme provadét stisknutim kombinace klaves [Alt] + [A].
\‘_-,_]') Definice klavesovych zkratek se ovlada pomoci funkenich klaves, proto byste méli nastavit
zobrazeni SPIRITu na ,blasicky” typ (pomoci klavesové zkratka [Ctrl] + [d]).

1. V oblasti Definované kldvesy najdéte kombinaci klaves alt+a.

.. ® Uiiv. (iprava
=

£ Uprava klavesovych piikazi E]@
Definované klawvesy Kratki prikaz:
Definovang klavesy Aktudlni pifkaz | Ffikaz tdodul [Ead
= alt+a SRl Wolné od ruky [roleto... 52937 '
alt+b LIGEN Kfivky [roletové men... 7003
altec °8973D-0PYE” Obdélrik [roletové m... 2227°5255"
alt+d FRT Tent [roletavé menu ... 5124°
altve “UFEF1758752" Katavat délky [roleta...  5120°
altsf “IOFIFT Srafury [roletové me.. 5126
alt+g TERY WipIF [roletove menu.. 52767
alt+h g 3D Céra [roletové m..  8074"
alt+i “OF0tSETs2” 3D Polygon (roletové... 7073°
alt+ "USET Hranal [raletové men... 51557
alt+k. FFSE 30 Kfivky [roletové .. 7050°
alt+l SRR Svighi vélec [roletov... 51687 |
< ¥ £ >
Ffikazy: Pfikazy:
Piikaz:
Klavesa o =

/ASTASTAFEAF3MSONSOMFEMF5MF1

2. Pokud jste ji naSli, zménte zaznam v fadku P¥ikaz nasledujicim zplsobem:
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Dl Uprava Klavesovych prikazii g@
Definovang klavesy: Eratki piikaz
ad | Definované klavesy | Akudini piikaz  |[#] | Piikaz Modul |
5 F1z2 Pravi pohled (rolet “olngé od ky [roleto... 5293
ctil+F11 Pfepinaé lconBar Kfivky [roletové men... 7003
Alb+lh Perspektiva [roleto Obdélnik [roletové m... 2227°5255"
alt+enter Tent [roletové menu ... 5124
altra Sianian et Kétovat délky [roleto... 5120
alt+b SE5Th Srafury [roletové me..  B126°
altsc ~IS9TI0-0PTE” Wiplf [roletové menu... 52767
alt+d “IFET 30 Céra (oletové m.. BO074"
altve “UFETF1758752" 30 Polygon [oletove... 7073
altsf “IFIET : Hranal [ioletowé men... 51557
alt+g “OFET || 3D Kfivky [roletové .. T0B0"
alt+h '_‘;fSS_A . :_v || Swisl wélec [roletoy... 5168~ |
£ il REI e
Prikazy Fiikazy:
Ffikaz:
ST ST FE FA S0 S0 FE 5 F|

@! Uziv. iprava

3. Zavrete dialogové okno tladitkem Zavfit a potvrdte provedené zmény vybérem tlacitka Yes.
4. Ulozte soubor a ukondete SPIRIT.
5. Znovu spustte SPIRIT, aby se zmény uplatnily.

Pod sebe (roletové menu Okno)

Zobrazi vSechny oteviené vykresové soubory do samostatnych oken. Okna sefadi pod sebe.

Vedle sebe (roletové menu Okno)

Zobrazi vSechny oteviené vykresové soubory do samostatnych oken. Okna sefadi vedle sebe.

Kaskada (roletové menu Okno)

Zobrazi vSechny oteviené vykresové soubory do samostatnych oken. Okna sefadi kaskadovité.

Seznam souboru (roletové menu Okno)

Zde je zobrazen seznam vSech aktualné otevienych vykresovych soubord.

Roletové menu Napovéda

Info (roletové menu Napoveéda)

Tato volba zobrazi informace o verzi a licenci SPIRITu.
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